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INTRODUC TIO N,




Cet cuvrage est destiné aux programmeurs des machines

Commoaore PET et CBM serie 3000, 4000 et 3000.

Sa raison d'@tre est de constituer un ouvrage de référen-
ce utile lors de la programmation dite 'avancée', c'est-A-dire mise
au point de programmes efficaces et perf ormants, que ce soit dans le
demaine du contr8le d'appareillage de laboratoire, la comptabilité, le

t raitement de texte ou mé&me les jeux,

Dans de trés nombreux cas, l'appel 3 des routines en
Langage Machine est considéré comme indispensable. Un des objectifs
de cet ouvrage est de fournir au programmeur d'informations sur les
routines au langage machine contenues d'origine dans la machine, Ces
routines, en nombre de 200 environ, sont donc ici listées, commentées
et documentées. Le lecteur trouvera également de nombreux rensei-
gnements concernant l'emploi du basic, des périphériques courants et

moins courants, la rédaction de routines en langage machine, etc.

Constitué en ouvrage de référence, ce volume est destiné
a 8tre consulté plutdt que lu. Dans ce but, l'index terminant le volume

est un outil précieux que nous vous invitons a utiliser.

N.B. : Les possesseurs de CBM 4000 ou 8000 pourraient se sentir
dépaysés face 3 la liste commentée des programmes internes propres

aux machines série 3000. Le chapitre 7 leur fournira une table de corres-
pondance la plus complete possible, Cette table permet de retrouver les
routines du basic 4.0 sans probleme. Bien entendu, les adresses absolues
suivant les codes de sauts JMP et JSR sont difiérentes. Pour obtenir une
certitude absolue concernant la similitude des routines décrites et de celles
de votre machine , on ne peut que conseiller l'emploi d'un programme
désassembleur, que ce soit celui de Commodore (EXTRAMON) ou celui
listé au chapitre II.

De plus il convient de garder en mémoire le fait que Commo-
dore garantit que les tables de vecteurs -au début de la ROMS$EO000 a partir
du Basic 4,0, ¢t} la fin de la ROM $F000 & partir du Basic 2.0 - seront
conserveées dans les versions ultérieures de la machine . Se limiter A ces
adresses est bien siir génant, mais c'est une garantie de longévitd pour
vOos programmes.,
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CHAPITRE

Liste commentée des programmes internes du PET/CBM.
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Ce :lLapitre contient la liste compléte et commentée des
routines internes du PET/CBM. Pour permettre d'identifier avec cer-

titude A quelles machines cette liste est conforme, on trouvera ci-dessous

un historique des différents jeux de ROM de la gamme PET/CBM.

Machines BASIC 1.0

1. Premiéres machines a clavier 'calculatrice' et cassette intégrée

circuits ROM i 28 broches

N°socquet N°® circuit ROM
Hl 6540 - 019 ou 6540 - 011
H2 6540 - 013
H3 6540 - 015
H4 6540 - 016
H5 6540 - 012
Hé6 6540 - 014
H7 6540 - 018

2. Premieres machines a clavier 'calculatrice' et cassette intégrée

circuits ROM i 24 broches.

N"socquet N° circuit ROM
Hl1 901447 - 09 ou 901447. 01
H2 901447 - 03
H3 901447 - 05
H4 901447 . 06
H5 901447 . 02
Hé6 901447 . 04
H7 901447 . 07

Machines BASIC 3.0

l. Premitres machines a clavier 'calculatrice' et cassette intégrée

(mais supposant l'unité de disquette 2040). circuits ROM 28 broches.

n°socquet N° circuit ROM Adresses
H1 6540 - 020 C000 -- CT7FF
H2 6540 - 022 C800 - CFFF
H3 6540 - 024 D000 - D7FF
H4 6540 -~ 025 D800 - DFFF
HS 6540 - 021 E000 - E7FF
Hé6 6540 - 023 FO000 - F7FF

H7 £540 - 026 F800 - FFFF



2. Nouvelles machines a clavier 'machine a ecrire' graphique.

(circuit ROM 24 broches).

N°socquet N?® circuit ROM
Hl1 901465 ~ 01 C200 - CFFF
H2 901465 - 02 D000 - DFFF
H3 901465 ~ 24 EQ00 - E7FF
H4 901465 - 03 FQO00 - FFFF

3. Nouvelles machines & clavier 'machine &2 écrire' Business.

(circuit ROM 24 broches).

N° socquet N° circuit ROM
Dé 901465 - 01 " C000 - CFFF
D7 901465 - 02 DC00 - DFFF
D8 901465 - 01 EQ00 - E7FF
D9 901465 - 03 F000 - FFFF

Machine BASIC 4,0 (écran z 80 colonnes) - série 8000.

N°® socquet Circuit ROM Adresse
UD 10 901465 - 19 ) B0O00O - BFFF
UD 9 901465 - 20 C000 - CFFF
UD 8 901465 - 21 D000 - DFFF
UD 7 201474 - 03 EO000 - E7FF
UD 6 901465 - 22 F000 - FFFF

Les commentaires insérés dans la liste des programmes
ont été déduits du programme lui-méme ainsi que de nombreux arti-
cles et publications traitant du systeme PET/CBM. BCM ne s'engage
en aucune maniére en publiant ce texte quant a l'exactitude parfaite
des commentaires en question ainsi que des erreurs de programmation
qui pourraient en résulter, bien que le maximum d'efforts ait été fait
pour obtenir un travail d'excellente qualité. Dans tous les cas, il est de
bonne pratique de vérifier soigneusement le fonctionnement de tout pro-

gramme faisant appel aux routines ROM.

Vous noterez la notation quelque peu inhabituelle du mode
'IMMEDIAT' dans le texte des programmes. L'emploi du symbole £ a

la place du % est dd a l'utilisation d'une imprimante munie d'un jeu de



caracteres frangais "French Prestige Cubic'' comportant les codes
accentués frangais en lieu et place de certains codes ASCII plus ha-

bituels.

La liste du programme comprend plusieurs tables con-
tenat soit des adresses, soit des données ( nombres entiers ou flottants).
Ces tables sont traitées par un sous-programme particulier du program-

me désassembleur décrit au chapftre 2.

Une ligne-type de programme apres désassemblage se
présente ainsi :
cadresse><code>Jlabel. mnémoniquey(opérandes <ccommentaires>
¢adresse)» contient un nomb re hexadécimal de 4 digits indiquant

la position en mémoire du premier octet du code.

(code>» contient en 1, 2, ou 3 octets une ligne de programme.

-labels est un nom de référence apparaissant & certaines lignes
Il s'agit en général du point d'entrée dans une routine
importante.

¢mnémonique> est la représentation symbolique du code programme
en notation standard 6502.

{opérandes est la donnée traitée par le code (premier octet de la
ligne)., Cette donnée est la traduction du second et éventuel-
lement du troisieme octet de la ligne.

Jcommentaires> est une chaine de caractéres destinée & aider % la

compréhension du code.



Commodore 3032 rom's disassembled bv 3.C.4. nage 7.

cQaa
cnn2
(Mshl)
co06
co928
cnoa
conc
CO0E
co10
col2
c0la
cole
cols
COlA
colc
colE
€020
co22
C024
ca26
coz28
CO2A
cozc
coze
Cc030
co32
C03a
C036
co3s8
CO3A
co3c
CO3E
coan
co42
Coas

4a3c7
5706
1FCC
FFC?
A6CA
COCA
62CF
06CH
ACCS
ACC7
84c7
2FC8
2FC7
8FC7
D9c7
42C8
3EC7
52C8
oFD7
DAFF
D7FF
DAFF
8CD2
0607
8ACY
AACY
6ACT
BaCS
76C5
90C9
DDFF
BFFF
C2FF
7CCA
5ACS

$c740
$C657
$CCIF
$CIFF
$CAAG
$CACD
$CF62
$CBOS
$C8AC
$C7AC
$C784
$C82F
$c72fF
$c78F
$C7D9
$cBa2
$C73E
$c852
$070F
$FFDA
$FFD7
$FFDA
$D28C
$D705

$C98A
$CoAA

$CT6A
$csBa
$C576
$Cc590
$FFDD
$FFRF
$FFC2
$carc
$CS55A

END
« FOR
= NEXT
DATA
» INPUTE
N INPUT
DIM
READ
«LET
“ GOTO0
RUN
oIF
RESTORE
+GOSUB
“RETURN
REM
STOP
ON
walrt
LOAD
SAVE
VERIFY
DEF
POKE
PRINTE
PRINT
CONT
LIST
CLR
CMD
SYS
. OPEN
*CLOSE
GETY
NEW

TABLE DES ADRESSES DES
ROUTINES "COMMAWDES BASIC"
AJOUTER 1 A CHAQUE ADRES-
SE (PARCE QUE L'ACCES A
CES ROUTINES SE FAIT VIA
RTS -RETURN FROM SUBROU-
TINE).



Commodore 3032 rom's disassembled by B.C.M. opage g,

046
Cc048
CdaA
coac
€oAatE
€050
cos2
Co5a
C056
coss
CG5A
£95C
CO5E
Cc060
€062
cosé4
Co66
C068
CO6A
coécC
CO6E
co70
€c0672

4508
n8py
64D8
0noo
59D2
7AD2
SEDE
7FDF
F6D8
DADE
D8DF
DFDF
28EC
8CEQ
£E8D6
56D6
3FD3
8706
6506
C6D5
DADS
0606
11D6

$DB4S
$0808
$DB64
$0000
$0259
$D27A

SGN

+ INT

3

$DESE
$DF7F ¢
$DBF6 -

$DEDA

$DFD8

$DFDF /
$£028 -

$E08C
$D6ES

$D656 >

$D33F
$0687

]

$D665

$D5C6
$D5DA
$D606
$D611

ABS
USR
FRE
POS
SQR
RND
LOG
Exe
cas
SIN

TABLE DES ADRESSES DES
FONCTIONS BASIC



Commodore

co74
cn77
co7A
cI70
cnan
£ngs
co8é
r£nes
CN8C
CO8F

35032 rom's disassemhled ny B.C.M. nage 9.
7975D7 %79 §N775 & TABLF DES PRINRITES FT ADRES-
793507 $79 §n735 - SES DES RAUTINES PAUR NPERA-
783409 $78 $N934 ® TEURS DYADIQUES.AJIOITER 1 AlX
731NDA $78 §NA LD / ANDRESSES CAR ACCES VYIA RIS.
TFATDE $7F $NERT -
SOCACE $50 $ceca AND
46CTCE $64 $CECT  oRr
7Na0nE $7D $DEAQ - MONADIQUE
SATCECD $54A $CnCE NOT MONADIQUE
64F 7CE $64 $CEFT >=<



Sammodare ju3Z rom s disassemoied ny #.0 .M. page 1y

C092
£09A
COA2
COAR
cOR2
rNRA
coc?
~0CA
conz2
roDA
TGE2
cOgAa
COF2
COFA
102
CI10A
cliz
CilA
ciz22
C12A
Cl132
C13A
claz
Claa
cl152
CLI5A
Cl162
cli6A
ci72
Cl7A
c182
Cl8A

454FECA464FD24EAS
580D4444154C1494¢€
505554A3494E5055
D444AICD524541C8
4CA5D44TAF5a0F52
5SCEA9C652855354
AFS52C5474F5355C2
$245545552CE5245
CD53544FDO4FCEST
4149D44CAFA1CAES)
4156C55645524946
D94445C6504F 4RBCS
5052494E54A35052
494EDAG3BFAEDALC
4953044340D2434D
C45359D34F 5045CE
434C4F53C5474500
AE45DT7544142A858
CFA6CES35043A854
4BASCEAEA4FDAS354
45D0ABADAAAFDEA]
4EC44FD2BERDBCS3
47CEA94EDAL142D3
5553D24652C5504F
D35351D2528EC44C
AFC74558D0434FD3
5339CES441CE4154
CE508545CBACASCE
535452A45641CC41
53C3434852A44C45
4654A45269474854
A44D4944AG47CFO0

ENdFOPNE
XtDATalN
PUTEINPUY
tDImREAd
LEtGAToR
UnTfFREST
OReGDSUb
RETURARE
mSTOpOnW
ATtLOAdS
AVeVERIF
yDEFfPOKe
PRINTEPR
INtCONEL
[StCLrCM
dSYs30PEnN
CLOSeGEt
NEwTAB(T
ofFnsSPC(T
HENNOEST
Ep+-%/"A
NdOr>=<S
GniNtABs
USrfFRePO
sSQrRNGL
O0gEXpCOs
SInTARAT
nPEEKLEN
STR§VALA
ScCHRS$LE
FTSRIGHT
$MID$Go

TABLE DES MOTS CLE DU BasIn

LE 8IT 7 EST A 1 DANS LF DERNIE
A 3 R

CARACTERE DE CHAQUE HOT CLE. l

(CORRESPOND A LA TABLE EX Cn0g).

(CORRESPOND A LA TABLE EN cnas).



Commodore 3032 rom's disassemhled hy B.C.M. page 1!

C192 4EA45585420574954  NEXT WIT TABLE DES MESSAGES D'ERREUR.
C19A 4BAF555420468FD2  HOUT FOr
Cl1A2 $3594E5441D85245  SYNTAxRE
Cl1AA 5855524E20574954  TURN WIT
C182 484F555420474F53  HOUT GOS
CIBA 55C28F5554208F46  UbOUT OF
CI1C2 20844154C1498CAC DATalLL
CICA 4547414C20515541  EGAL QUA
C102 4E544954D94F5685  NTITyOVE
CIDA 52464C4FD74F5558  RFLOwOUT
CIE2 204F46204D454D4F OF MEMO
CIEA 52D9554£44454627  RyUNDEF'
CIF2 442053544154454D D STATEM
CIFA AS4ED44241442053 ENtBAD S
£202 5542534352a95004  UBSCRIPt
C20A 524544494D274420  REDIM'D
C212 4152524109444956  ARRAyOIV
C21A 4953494FAE204259  ISION BY
1222 205A8552CFA94CAC 7ERoILL
C22A 4587414C20444952  EGAL DIR
C232 4543045459504520 ECtTYPE
£23A 4D49534DA415443C8  MISMATCh
£282 535452494E472054  STRING T
C24A AF4F204CAFAEC746 00 LONgF
£252 494C45204484154C1  ILE DATa
C25A 464F524D554C4120  FORMULA
C262 SA4FA4F20434F4D50  T00 COMP
C26A 4CA5DB43418E2754, LExCAN'T
€272 20434F4E54494E55 CONTINU
C27A CS554E4445462744  eUNDEF'D

£282 2046554F4358494F FUNCTIO

£C28A CE204552524F5200 n ERROR

£292 20494£20000D0A52 N R AUTRES MESSAGES.
C29A 454144592E0D0A00  EADY.

C2A2 0ODOA425245414800 BREAK




Commodore

3032 rom's disassembled by B.C.M. npage 12.

C2AA  BA 15X

C248 F8 INX RECHERCHE D'UN BLOC "FOR"™ DANS LA
C2AC E8 INX PILE EN SORTIE , X POINTE Al DES-
C24D €8 INX SUS DU BLOC "FOR™: Z=1 SI BLOC
C2AF  F8 INX TROUVE; Z=0 SI BLOC NON TROUVE.
C2AF 3D 0t 01 LDA 0101 ,%

c282 c9 51 CMPE 81 POINTE VERS BLOC SUIVANY.

£234 DO 21 8NE  <C2D07> SI PAS DE BLOC "FOR"™.

C286 AS 87 LDA 47 RETOUR AVEC 7=0.

£238 DO OA BNE  <C2C8>

C28A 8D 02 01 LDA  0102,x SI PAS D'ADRESSSE

c280 85 46 STA 46 PRENDRE ADRESSE BLOC SUIVANT
T28F  BD 03 01 LOA  0103,%

czcz2 85 a7 STA 47

r2ce pnD 03 01 cMP nins,x COMPARE ADRESSE AU BLGC

c2c7 DO 07 BNE  <C2D0>

C2C9 A5 46 LDA a6

c2c8 DD 02 01 CMP  0102,X

C2CE FO Q7 BEQ <C2D7> RETOUR AVEC Z=z1 SI EGAL.

C2D0 8A TXA ST PAS EGAL

C2D1 i8 cLe

c2D2 69 12 ADCE 12 SAUTER LE BLNC SUIVANT

204  AA TAX

€2D5 DO D8 BNE <C2AF> ET ON RECOMMENCE

c207 60 RIS

c2D8 20 28 C3 ISR £328 TESTE SI OCTETS LIBRES ET ACTUA-
C20B B85 2F STA 2€ LISE LE POINTEUR "FIN DE TABLEAUX™
€c2DD 84 2F STY 2F

C2DF 38 SEC DEPLACE OCYTETS DE (5D,5C) A

C2E0 A5 57 LDOA 57 (58,57) EN ?? A (56,55)

C2E2 €S 5C SBC 5€C EN FIN, X ET Y =0.

C2E4 85 1F STA IF LONGUEUR TABLEAU A DEPLACER

C2E6 AB TAY Y=8 BITS INFERIEURS

C2E7 A5 58 LDA 58

C2E9 ES5 5D seC SD

C2EB  AA TAX X=8 BITS SUPERIEURS

C2EC  ES8 INX

C2ED 98 TYA SI MULTIPLE DE (256), , SAUTER
C2EE  FO 23 BEQ <C313> LE RESTE. 10

C2F0  AS 57 LDA 57

C2F2 38 SEC

C2F3  ES5 1IF SBC IF

C2F5 85 57 ST4 57

C2F7 8O0 03 < >

C2F9 C6 58 ggg ggrc (58,57) POINTE VERS LE DEBUY DE
C2FB 38 SEC LA SOURCE

C2FC A5 55 LDA 55

C2FE. ES5 IF SBC IF

€300 85 55 STA 55

C302 80 N8 BC <c3oc>

€308 C6 S6 DEE gs ¢ (56,55) POINTE YERS DEBUT DE
C306 90 08 BCC <C30C> DESTINATION

c3ng 81 57 LDA( 57 ),y PRENDRE OCTET SOURCE

C30A 91 55 STA( 55 ),y METIRE OCTET DESTINATION

c30c 88 DEY

C300 DO F9 BNE  <C308> REPETER POUR LES (256) 40 OCTETS
C30F Bl 57 LDA( S7 ),y TRANSFERT DU DERNIER NCTET

Cc31t 91 55 sTa( 55 ),V



Commodore 33032 rom's digassembled by B.C.M. page ]2

L5,

POINTEUR BLIOC INFERIEUR 3S7URCE

3 S YEC cf

Sgii EZ 5§ gEé 52 PUINTESR BLOC INF. DESTINATIAN
£317  ca DE X }
318 Do F2 BNE  <c3gpy REPETER POUR TOUS LES BLOTS
C31A 40 RIS

- .

LeRe s TESTE ST 27(A+62), OCTETS LIHRES
318 0a ast DANS LA PILE.
C3lc 69 3F ADCE  3E ST PAS D'ADRESSSE
C31E 80 35 825 <C335> ERREUR ST >(256),,
£320 BS if STA 12
g§§§ g: \F égi 1 ST PILE AU-DESSUS DE CEC{,ERRLUR
£325 0 2¢€ ACC  <C355>
£327 60 ]TS

oveRrLow TEST SI DEPASSEMENT AIRE

€328 ca 31 CPY 3] TABLEAUX.
C32a 90 28 BCC  <C354> SI A < POINTEUR (30.31),RETOUR
ci2c DO Ce BNE  <C332>
C32E C5 30 cMP 30
£330 90 22 BCC <C354>
€332 43 PHA SAUVER A ET Y
£333 A2 19 LYXE 09
€335 98 Tya
C336 48 pHA SAUVER (55-50)
C337 B85 54 1LDA 54 X
€339  CA DEX
C33A 10 FA BPL <C335>
C33c 20 09 D& IsR Daoo "RAMASSAGE D'ORDURES"
r33F A2 F7 LOXE F7
C341 68 PLA RECUPERE (55-5D)
£3a2 95 5E STA SE X
c34a €8 INX
£345 30 FA 3MI  <C3al>
c347 68 PLA RECUPERE Y FT A
c3ag A8 TAY
r3a9 68 PLA
C54A ca 31 cPY 3] ST YA TOUJJIURS >(31.39)
c34ac 90 06 BTC <C354>
C34E DO 05 ANE  <C355) ERREUR "OQUT OF MEMORY"
€350 C5 39 P 30
€352 RO 01 BCS <C355>
€354 60 RIS

FarTaL
C355 A2 aD LDXE 4D POINTE "OUT OF MEMORY"
€357 46 0D LSR oD FRREURS FATALES EN BASIC
€359 AS OF LDA OF (X POINTE VERS LE MESSAGE TABLE
€358 FO 07 BEQ <C364> £192)
C350 20 CC Ff ISR FFCC DESELECTION DE LA FILE CMD CONU-
€360 A9 00 LDAE N9 RANTE .
€362 85 OF STA  OF MET | A FILE CMD Ay VIDED.
C364 20 E2 €9 ISR C9E2 FIN DF LIGNE SUR FILE CMD.
£367 20 a3 CA JSR CA43 ECRIT PRINT SURLIGNE CMD
C36A BD 92 Ci LDA Ci92,X PREND NCTET SUIVANT DU MESSAGE
£36D 48 PHA D'ERREUR.
C36F 29 7F ANDE 7F SUPPRIME BIT 7.
C370 20 45 CA JSR  CAA&5S ECRIRE CARACTERE.
C373 £8 INX AVANCE POINTEUR.



Commodore 3032 rom's disassembled by B.C.M. nage 14,

c374 68 PLA TFSTE 81T 7

n37% 10 F3 BRI <0364 Si BIT 70, RECOMMENCE

£377 20 93 €5 JSR £593 STOPPE LE PROGRAMME (RESET)
C37A A9 88 LDAL 8B YA POINTE VERS LE MESSAGE ERROR
c37¢C AD C2 LDYE C2

C37€ 20 1C CA JSR  cAlC ECRIT MESSAGE POINTE PAR YA.
£381 AG 37 LOY 37

£383 C8 1Ny

r384 FO a3 RER <C389> EN MODE DIRECT ALLER EN BAS{C
C386 20 CE DC J5R DCCE READY.SINAON ECRIS "IN" N® L IGNE
38T 56 U0 wemos USSR OU BESTC READY

£ 388 A9 97 LDAE 97

c38D AQ C2 LOYE £2

C38F 20 1C CA ISR CAlC YA POINTE VERS READY ET L'ECRIT
£392 20 &F C& BASIC ISR Ca6F PRENDRE TNSTRUCTION TAMPON

C395 86 77 STX 77 D'ENTREE ET SAUYER X.Y.

c397 84 78 STY 78

399 20 70 00 JSR 0070 PRENDRAE CARACTERE SUTVANT

c37C AA Tax SAUTER SI FIN DE LIGNE

£39D FO F3 BEQG <C392>

C39F A2 FF LDXE FF

C3Al 86 37 STX 37 FLAG RUN/DIRECT = DIRECT.

C3A43 50 06 BCC <C3AB> SI PAS DE N® DE LIGNE.

C345 20 95 C4 ISR ra9s ENCODE LES MOTS CLE

Cc3A8 aC F7 C6 IMP C6F7 ET EXECUTE L' INSTRUCTION.

C3AB 20 75 €8 J5R TH7S INSTRUCTIONS NUMEROTEES

C3AE 20 95 Ca ISR ca9s ENCODE LES MOTS-CLE.

£3sl 84 05 STY 05 INDEX FIN DE LIGNE.

c383 20 2C C5 JSR cs2C CHERCHE INSTRUC. DANS LE PROGRAMME
C386 90 44 BCC <C3FC> ST PAS TROUVEE,ON L'INSERFE

€388 A0 01 OELETE [DYE UI EFFACE ANCTIENNE INSTRUCTION
C3BA Bl 5C LDA( SC ),Y Y RECOPIE LE POINTEUR DANS

C38C 85 20 574 20 L'INSTRUCTION SUIVANTE.

C3BE AS 2A LDA 2A

c3co 85 IF STA IF

c3c2 AS 5D LDA 5D

c3ca 85 22 STA 22

C3cé AS 5C LDA 5C LSB POINTEUR DE INSTRUC.COURANTE
£3cs 28 DEY ~1LSB POTNTEUR INSTRUC.SUTVANTE.
c3c9 F1 5C sBC( 5C ),¥ Y=LONGUEUR DE L*'INSTRUCTION

c3cs 18 cLe

cice 65 2A ADC 24 +LSB POINTEUR INSTRUC.PRECEDENTE
C3CE 85 24 STA 24 = NDUVEAU 1SB POINTEUR

C3n0 85 21 STA 21 SAUVE LE POINTEUR

€302 AS 28 LDA 28 MS3 POINTEUR INSTRUC.PRECEDENTE
c3Da 69 FF ADCE FF +REPORT

C3D6 85 28 STA 28 =NOUVEAU MSB POINTEUR INSTRUC.
c3D8 €5 SD SBC 50 -MSB POINTEUR COURANT

C3DA AA TAX =MSB NOMBRE D'OCTETS A TRANS-
C3DB 38 SER FERER

£3nc A5 S5C LDA 5€ LSB POINTFUR INSTRUC.COURANTE
C3DE ES 2A SBC 2A -LSB POINTEUR INSTRUC.PRECEDENTE
C3E0  AB TAY =L SB NBRE OCTETS A TRANSFERER
C3E1 80 03 ACS <C3E6D

C3E3 €8 INX ADAPTE LE FLAG "C™

C35E4 C6 22 DEC 22

C3E6 18 cLe

C3ET 65 IF ADC 1F ADAPTE LS8 POINTEUR DE FIN

C3E9 90 0% BCC <C3FE>

C3EB Cé6 20 DEC 20



Cnmmodore 3032 rom's disassemhled by B.C.M. pange 15,
C3ED 18 cLe ,
TIEE Rl 1F oAl 1F 5.Y  PRENDRE ANCIEN NCTET FINn.
C3IF0 91 21 STAL 21 ),Y  METTAF NNUVEAU DCTET FIN.
032 ca INY : COMPTE AOCTETS.
C3F3 DO F9 BNE  (C3EE> ALY (256) 4o SUIVANT
C3F5 €6 20 INC 20 METTRE LES POINTEURS ‘A JGUR.
C3F7 E6 22 NG 22
C3F9  CA NEX COMPTER LES BLOCS
CIFA D0 F2 BNE  LC3EED> E7 RECOMMENCER.
CHC 20 72 C5 INSERT ISR C572 INSERE LIGNE BASIC EN (50,5C).
C3FF 20 42 C4 . ISR (847 CMCLR" ET RECALCULE POINTFURS.
Ca02  AD 00 02 LA 0200 ST 1"V OCTET NOUVELLE LIGNE=0,
C4G5 FO 38 BREQ <C392> NE PAS INSERER. 2
can7 18 o o
£408 AS 2A LoA 24 LS8 PB[NIEUR DE FIN DE LINNE.
CADA 85 57 STA 57 LE SAUVER.
c4d0C 65 G5 ‘ADC 05 AJOUTER LONGUEUR LIGNE
C40E 85 55 STA 55 SAUVER REGULTAT,
caln A4 2B DY 28 IDEM POUR "MSB".
cal2 34 58 STY 58
cals 90 01 BCC <C&17>
cal6 C8 INY
cal?7  Ba 56 STY 56
£a19 20 D8 €2 JSR C208 DEPLACE OCTETS, TEST DEPASSEMENT
calc A5 11 LDA 11 COPTE NUMEROQ L IGNE
C4lE - A& 12 LDY 12 DANS LE CHAMP PRECEDANT LE
r420 8D FE Ol STA  OIFE TAMPON D'ENTREE.
C423 B8C FF 01 STY  OIFF
£a26 AS 2F LDA  2E PRENDRE NOUVELLE LIGNE
£428 A& 2F LDY - 2F SUPERIEURE
C42A 85 2A STA  2A COMME FIN DE PROGRAMME
ca2c 84 28 STY 28
C32E A4 05 LnY: 05 PRENDRE LONGUEUR LIGNE
ca30 98 DEY
casl B9 FC 01 LNA  OIFC,Y PRENDRE OCTET A INSERER
ca3s 91 5C sTa(  sC ),Y
ca36 88 DEY
ca37 10 F8 RPL  KC431> JUSQU'A CE QU'IL N'Y EN AIT PLUS
ca39 20 72 C5 JSR 572 "CrRY
Ca3C 20 42 ca& JSR - CA4a2 RECALCULE PNINTEURS LTIGNES 'SULV.
C43F ac 92 C3 IMP 392 RETOUR Al BASIC
caa2 AS 7B PoinTEURS DA . 28 RECALCULE POINTEURS LIGNES
caas A& 29 LDY 29 METTRE POINTEUR DEB.PROGRAMME
Ca46 85 1If STA IF EN (20,1F)
£ass 84 20 STY 20
Ca4A 18 cLe
C448  AD 01 LDYE " 01 PRENDRE OCTET (INSTR.COURANTE )+l
44D Bl IF Loal 1F )Y
Ca4F  FO 1D BER <C46E> SI ZERD, FIN DE PROGRAMME
cas1 A0 08 LDYE 0b INDEX DE DEPARTY
r45% 8 INY _ INCREMENTE INDEX
caS4 Bl IF LDOA( IF ),y SI OCTET =0
C456 DO FB BNE  <C453>
£458  C8 INY FIN D'INSTRUCTION
£Cas9 98 TYA
C45A 65 IF ADC I CALCULE POINTEUR VERS INSTRUC=
casc AR TAX TI0N SUIVANTE
45D A0 00 LDYE 03
CASF 91 1f STA( IF ).,y LE METTRE DEBUT DE L'INSTRUCTION
casl AS 20 LDA 20 INFM POUR (F "MSR".
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n863 A9 00 ADCE 00
C455 C8 TNy
C466 91 1If STA( 1F ),¥
ca68 86 IF STX 1F METTRE NOUVEAU POINTEUR D'INS-
caga 85 20 STA 20 TRUCTION.
c46c 90 DD BCC <C44B> €7 AINSI DE SUITE POUR TOUTES
C46E 60 RTS LES INSTRUCTIONS.
PRENDRE INSTRUCTION DANS TAM-
CasF A2 00 LDXE 00 PON ENTREE ET PRENDRE OCTET
c471 20 81 c4& ISR Ca81 DANS LA FILE D'ENTREE "CMD".
ca7a  C9 0D CMPE 0D ST RETURN
ca76 FO 06 BEQ <C47€> ALLER EN FIN DE LIGKE
c478 90 00 02 STA  0200,X METTRE OCTET DANS TAMPON.
cC478 €8 INX INCREMENTE INDEX.
ca7c DO F3 BNE <C471> RECOMMENCE JUSQUE FIN INSTRUC.
C47€ _ 4C D5 9 JMP  C9DS ALLER EN FIN DE LIGNE.
Ca81 20 CF it J5RFFCF PRENDRE CCTEY FILE FNTREE WD
Ca84 A4 OF LDY O SI FILE CMD DE SORTIE=VIDEO
c486 DO OC BNE  <C4&9%4>
C488  C9 OF CMPE OF EVT SI CARACTERE="OF"
casa DO 08 BNE <Ca9a>
casc a8 PHA
C48D  AS 0D LDA 0D ALORS INVERSER L'OCTET.
Ca8F 49 FF EORE FF
ca91 85 0D STA 0D ECRIT RETURN DANS LA FILE DE
C493 68 PLA SORTIE CMD.
c498 60 RIS
LWNCODE
ENCODE MOTS-CLE D'UNE INSTRUC-
ca9s A6 77 Lox 77 TION.PRENDRE INDEX ENTREE ET
C497  AO 04 LDYE 048 INDEX SORTIE -5
C499 84 09 STY 09 PAS "DATA"
ca9s 8D 00 02 LDA  0200,X PRENDRE UN CARACTERE
C49€ 10 07 BPL  <C8AT7>
CaA0 €9 FF CMPE FF EST-CE "PI™?
C4A2  FO 3E BEQ <CAE2>
Cans4 E8 INX IGNORER LES CODES>7F
C4A5 DO Fa BNE  <C498>
C4A7 C9 20 CMPE 20 COPIER LES BLANCS.
CaA9  FO 37 REQ <CAE2>
CaAB 85 04 STA 048 SAUVER ™ SI IL Y EN A.
C4AD €9 22 CMPE 22
C4AF  FO 56 BEQ <C507> SI “ COPIER CHAINE.
caBl 24 09 BIT 09 EST-CE DATA?
c4B3 70 2D BVS <CA4€2> SI OUI, COPIER CARACTERE
C485 C9 3F CMPE  3F EST-CE "?" ?
C4B7 DO 04 BNE <CaBD>
C4B9 A9 99 LDAE 99 SI OUI, METTRE "PRINT",
C488 DO 25 BNE <CAE2>
CaBD €9 30 CMPE 30 S1 NUMERIQUE, COPIER L'OCTET.
C4BF 90 04 BCC <CAaCS>
raclt c9 3c CMPE  3C
cac3 90 1D BCC <CAE2>
cacs 84 &€ STY  6F SAUVER INDEX DE SORTIE
£4ac7? A0 00 LDYE 0o MET INDEX TABLE A O
cacy 84 g5 sTY 05 MET COMPTE MOTS-CLE A 5.
cacs 88 DEY
racc 86 77 STX 77 SAUVER INDEX ENTREE
CACE  CA DEX
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CaCF  c8 INY CARACTERE SUTVANT DANS TABLE
c4bD0 €8 INX CARACTERE SUIVANT DANS LIGNE
capl RD 00 02 LDA 0290,X PRENDRE CARACTERE DANS LIGNE
Caba 58 5EC
C4D5 F9 92 CoO S8C C092,Y SI EGAL A CARACTERE DS.TABLE,
C4D8 FO f>5 BEQ <CACF> ESSAYER LE SUIVANT.
CAaDA C9 80 CMPE 20 SI EGAL TABLE -$80,
cabc DO 30 BNE <CS0E> PRENDRE COMPTE DE MOTS-
C4DE 05 0% NRA 05 CLE +%$80
C4ED A4 5F LDY 6F RECUPERE INDEX SORTIE
C4E2 €8 INX INCREMENTE NDEX ENTREE
C4E3 c8 INY INCREMENTE INDEX SORTIE
C4E4 99 F8 01 STA  01lFB,Y SAUVER CARACTERE OU CODE
C4E7 B9 F8 Ol LDA 01FB,Y
C4EA  FO 36 BEQ <C522> SI ZERO, FIN DE CHAINE
CafC 38 SEC
CA4ED E9 3A SBCE 3A S[:, PASDE "DATA"
CAEF  FO 04 BEQ <CA&F5>
CarF1 C9 49 CHMPE 49 ST CODE POUR "DATA", METTRE
C4F3 DO 02 BNE <CA&4F7> LE FLAG "DATA"
C4FS5 85 09 STA 09
CAF7 38 SEC
Car8  E9 55 SBCE 55 SI "REM"
C4FA DO 9F BNE <C498>
CAFC 85 04 STA na METTRE 00 COMME TERMINATEUR
C4FE  BD 00 02 LDA 0200,X PRENDRE CARACTERE SUIVANT
€501 FO DF BEQ <C4E2> JUSQUE ZERO
CS03 C5 0a CMP 04
€505 FO DB BEQG <C4E2> OU TERMINATEUR (00 ou ")
C507 c8 INY INCREMENTE INDEX SORTIE
c508 99 fFB 01 STA  0lFB,Y COPIE CARACTERE
CS508 €8 INX INCREMENTE INDEX ENTREE
C50C DO FO BNE <CAFE> ON RECOMMENCE
CS0E A6 77 LDX 77 FIN DU MOT-CLE DANS LA TABLE
CS10 E6 G5 INC 05 INCREMENTE COMPTEUR
£C512 c8 INY INCREMENTE POINTEUR TABLE
C513 B9 91 coO LDA C091,Y AVANT FIN DERNIER MOT-CLE
€516 10 FA BPL <CS512>
C518 B89 92 c0 LDA €092,Y SI PAS FIN DE TABLE
C518 DO Ba& BNE <C&D1>
C51D  BD 00 02 LDA 0200,X RECUPERE CARACTERE ENTRE
€520 10 BE BPL <CA4ED> ON RECOMMENCE
£S22 99 fD 01 STA O1FD,Y METTRE FIN DE PROGRAMME
£525 C6& 78 DEC 78 AJUSTE POINTEUR CARAC. COURANT
€527 A9 FF LDAE FF AU DEBUT DU TAMPON D'ENTREE
€529 85 77 STA 77
€528 60 RTS
RECHE RCHE

RECHERCHE D'UNE INSTRUCTION
C52C AS 28 LDA 28 DANS PROGRAMME
C52€ A6 29 LDX 29 N®DE LIGNE CHERCHEE EN (12,11),
€530 A0 01 LDYE Ol SI TROUVE C=1.POINTEUR VERS
€532 85 SC STA SC LIGNE COURANTE EN (5D,5C)(Y=P0SI
€534 86 5D STX 5D TION RELATIVE DS INSTRUC.=1)
€536 Bl SC LDA( 5C ),Y PRENDRE OCTET¥
€538 FO IF BEQ <C559> SI 0, FIN DE PROGRAMME
C53A C8 I NY
c538 C8 INY POSITION RELATIVE DS INSTRUC.=3
£53C A5 12 LDA 12 °
CS3E D1 5C CMP( SC ),Y COMPARE MSB N© LIGNE
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£549 30 18 BCL  <C55A> RETURN ST >{r=0)
£5472 o 03 RET  “054T7%
£osa 38 DEY
£545 00 N9 BNE  <C550> CONTINUE RECHERCHE 5§ <
£5487 AS 11 Lt DA 11
549 88 DEY
£544 Dl SC CMP( 5C ).,Y COMPARE LSB N® [ IG\F
cSac S0 0c BCC <C55%a> RETURN ST >(C=0)
CSag FG 04 REG  <C55a> RETURN ST = ‘r=y)
550 88 DEY
£ss1 Bl 5C LOA( 57 ),Y PRENDRE POINTEUR INSIR. SyIVANTE
cs53  aa Tax DANS X, A )
£554 88 ey
£555% 81 5C LDA( 5¢ )Y
0557 30 D7 Brs  <g530> ET N RECOMMENTT
£559 18 ric
7554 659 RIS
He w/
£558 DO FD BNE  <C55A> ST PARAMETRES, "SYNTAY FRROR™
€550 A% 00 LDAE OGO
C55F A8 TAY
£s560 91 28 STA{ 28 ),Y METTRE DES 7F£ANS
£5562 s INY
CS43 91 28 STA( 28 ),Y DANS LES DEUX NCTETS (POINTEUR
£S€5 A5 28 LDA 23 DERUT DE PROGRS&MME) )
€567 18 cLC
£569 69 02 ADCE 02 +2 DEVIENT POINTEUR FIN
CS5hA 85 2A STA ZA DE PROGRAMME
rsec AS 29 LDA 29
CS&E 69 00 ADCE 0OC
cs70 85 28 STA 28
£572 20 A7 CS ISR CSA7 CARAC.COURANT=DEBUT PROGRAMME -
£575 A9 N0 LDAE 0O I=1 )

£577 Do 20 ewh, BNE {U5A6D 51 PARAMETRES, "SYNTAX EPROR"
C579 A5 34 LDA 34

£578 A4 35 LDY 35
C57D 85 30 STA 30 INTTIALISE POINTEUR "SOMMET
CS7F R4 31 STY 31 MEMOTRE™
£581 20 £7 FF JSR FFE7 INITIALISE FILES EWTREE
£584 85 2A LDA 24 METTRE POINTEUR DANS LA TABLE
£586 A4 28 LDY 28 NOMS DANS YA
n588 85 2¢C STA 2C YA DS POINTEUR FIN TABLE NOMS
nS8A 84 20 STY 20
£S8C 85 2€ 5TA 2F YA DS POINTEUR FIN TABLEAUX
C5B8E 84 2F STY 2F
£599 20 30 07 ISR €730 "RESTORE"
593 A2 16 WHTROSE  DXE 16 INITIALISE PILE ET PROGRAMMES
595 A6 13 STX 13 INITIALISE PILE DESCRIPTEURS NE
£597 58 PLA CHAINES. MET ADRESSE DE RFINUR
599 A8 TAY DANS LA PILE.
193 59 PLA
994 A2 FA LDXE FA
‘59r 94 TXS INITTALISE LA PTLE “EN BAS"
59D 48 PHA SAUVE AY DANS L& PILE
59E 98 TYa
£S9F 48 PHA
CSAQ A9 00 LDAE 0O .
£SA2 85 33 STA 3g 00 DS POINTEUR D'INSTR.COURANTF

CSAa 85 0A STA 0A AUTORISE ENTTERS ET TABLEAUX
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CS5A% 60 RTS

C547 18 cLe POINTEUR CARACTERE COURANT
£5a8 AS 28 LOA 28 =DERUT PROGRAMME -1

CS5AA 69 FF ADCE FF A=DERUT PROGCRAMME -1

CSAC a4s 77 ST4 77 SAUVER DS POINTEUR CARAC.COURANT
CSAE AS 29 LDA 29 IDEM POUR LE MSB

C580 69 FF ADCE FF

CSR2 85 78 STY 78

£s534 60 RTS

C585 920 06 LIST BcC  <C58D> PARAMETRE NUMERIQUE

£s537 FO 0a BFQ <CS58D> 0y NUL

559 C9 AB CMPE AR oy -

C588 Do £9 BNE <CSA6> SINON "SYNTAX ERROR™

CS8D 20 73 C8 ISR c873 PRENDRE N DANS (12,11)

csco 20 2C €5 JSR c€52¢C RECHERCHE [NSTRUC.DS PROGRAMME
c5Cc3 20 76 00 JSR G076 PREND LE CARACTERE COURANT
£5C6 FO 0OC BEQ <C5D4> SI PAS FIN DE LIGNE

csca 9 AB CMPE  AB [sJU

C5CA DO 8E BNE  <C55A> ALORS “SYNTAX ERROR"

csce 20 70 00 JSR 0070 ST "-"PRENDRE CARACT.SUIVANT
CSCF 20 73 C8 ISR 873 PREND VALEUR DE (12,11)

CSD2 DO 86 BNE <C55A> S{ PAS FIN DE LIGNE

r£sna 68 PLA "SYNTAX ERROR™

C5D5 68 PLA £T ENLEVE ADRESSE RETOUR PILE.
csD6 AS 11 LDA 11 ST DERNIER PARAMETRE =0

csn8 05 12 ORA 12

C5DA DO 06 BNE <CSE2>

csnhe A9 FF LDAE FF LE METTRE = A (65535),,

CSDE 85 11 STA 11

CSEQ 85 12 STA 12

rS5E2 AD O1 LDYE 01 FLAG "CHAINE"=PAS DE CHAINE
Cc5€a 84 09 STY 09

CSE6 81 5C LDA{ 5SC ).,y PRENDRE MSB POINTEUR LIGNE
C5€E8 FO 43 REQ <C620> S1 ZERO, BASIC READY

CSEA 20 E1 FF J5R FFE1 TESTE TOUCHE "SToP"

C5ED 20 £2 €9 JSR £oE2 FIN DE LIGNE SUR FILE SORTIE
CS5F0 ce INY

CS5F1 51 5C Lpa( sc ),

CS5F3 AA TAYX AX=NUMERG DE LIGNE

C5Fa c8 INY

CSFS Bl 5C LDA( sc ),¥

CSF7 £s 12 cMP 12 COMPARE AU DESQNIER N® A LISTER
C5F9 DO 04 RNE <CS5FF>

CSFB £Ea 11 cPX 11

CSFD FO 02 BEQ <C601> sI >, STOP

CSFF 80 2C 805 <C62D>

c601 84 46 STY 46 SAUVER INDEX DANS LIGNE

C603 20 D9 DC JSR DCDY ECRIT LA LIGNE NUMERO (12,11)
c6né A9 20 LDAE 20 INSERE UN BLANC

c6n8 AL 46 LOY 46 RECUPERE INDEX DANS LA LIGNE
C60A 29 7F ANDE T7F EFFACE BIT 7

csnc 20 45 CA JSR CAAS ECRIT CARACTERE SUR FILE SORTIE
C60F 9 22 CMPE 22 st "

Céll DO 06 BNE <C619>

Eéié 2; 2? tg;s ?? INVERSE LE FLAG "CHAINE"
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417 95 19 S5T4 N9

£519 .C8 INY INCREMENE INDEX

c61A  FO 11 REQ  CCE2DD> SI LIGNE TROP LONGUE ,BASIC READY
CAs1C Bl sSC L0Aa( ST ),Y PREND CARACTERE SUIVANT '
JHRILE na 13 gNE <0430 SI ><0, L'ECRIRE

c620 A8 TAY Si 0,

cE21 a1 se inal 50 ),Y PRENDRE POINTEUR LIONE SUIVANTE
rn&z2s Al Tax

C624 c8 Ny

£625 31 SC Ltoa( sc ),y

0527 36 SC STX 5C METTRE AX DANS (5D,5C)

0629 85 SO STA 50

£s528 DO B85 BNE  <CSE2> ET ON RECOMMENCE

€579 ac 89 3 IMP r389 BASIC READY

C630 10 DA APL <CROC> SI BIT 7=0, ECRIT CARACTERE
£632 9 fF CMPE  FF SI "PI", L'ECRIRE

ch3a FO D6 BEQ <T60C>

1435 ca 09 311 9 Si FLAG "CHAINE"

£538 30 D2 aMl  <C60GC> ECRIRE LES CODES>(127),,

C63A 35 SEC

cé3m £E9 7F sacg IF CALCULE LE N® DU MOT-CLE

£530 AR TAX

r63F R4 4 STY 46 SAUYE INDEX DANS L IGNE

£540 AQ FF LDYE FF

ce42 CA DEX SI INDEX MOT CLE DECREMENTE=0
c6as F0 08 BEN  <C64D> ECRIRE LE CARACTERE ’
£645 c8 INY

635 89 92 CO LDA £092,Y

649 i0 FA 8PL  <C645>

C64R 39 F5 BMI <C642> JUSQU'A CE QUE BIT 7=1

64D of:] INY PRENDRE CARACTERE DU MOT-CLE
C6aE B9 92 €O LDA £a92,Y

£651 30 BS BMI  <C608> SI BIT7=1, ECRIRE DERNIER CARAC.
€653 20 45 CA 3SR CABS ECRIT CARACTERE SUR FILE SORTIE
656 DO F5 BNE  <C6aD> ON RECOMMENCE

T458 A9 80 Foe LDAL 80

654 85 0A STA QA PAS D'ENTIERS NI DE TABLES
rése 230 AD 8 JSR CBAD EXECUTE "LET"

C65F 20 AA C2 JGR C2ZAA PRENDRE LE BLOC “FOR" DE LA
£562 DO 05 BNE  <(669> VARIABLE COURANTE.

ré64 8A TXA ST TROUVE,

r665 69 OF ADCE  OF POINTEUR DE PILE SQUS CF BLOC
667 AA Tax

C668 9A XS

C669 68 PLA ENLEVE ADRESSE RETOUR Df PILE
C66A 68 PLA

L668 A9 09 LDAE 09 LIRERE 9 PLACES DANS LA PILE
66D 20 18 C3 ISR c3iB SINON "QUT OF MEMORY ERROR"
c670 20 OF C8 JSR C80E PRENDRE LONGUEUR JUSQUE FIN DE
€673 18 cLe L IGNE

cé674 98 TYA

r675 65 77 ADC 77 CALCULE POINTEUR FIN DE LIGNE
677 a8 PHA

n678 A5 78 LnA 78 SAUVE POINTEUR SUR LA PILE.
"67A 69 00 ADCE 00

ce67C a8 PHA

C67D  AS 37 LDA 37

C67F 48 PHA

r680 A5 36 LDAa 36 SAUYE N® LIGNE SUR LA PILE

c682 48 PHA
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C683 A ag LDAE  aa ,
&35 20 FA €D 3SR rcpra  S1 PAS 'T0','SYNTAX ERROR'.
C6393 20 8€ Cn J5R CC8F  VALEUR 4 CHAINE )
C&83 23 38 (¢ J3%  cogg  PRENDRE VALEYUR SHIVANTE
C68E A5 63 LDA 63 MET LE SIGNE DE ACRUMU. FLP
€690 09 7F ORAE  7F
C692 25 SF AND 5F )
Cé%4 85 SF STA SF NS RIT 7 DE MANTISSE FLP.
£696 A9 Al LDAE Al

498  AD C5 £ C5
559;\ 85 1if ';;D;X EF (20,1F) POINTE VERS C56A1
C69C 84 20 T
CS9E  4C ia co in: ggaa ARRONDIT ET SAUVE ACCY FLP
C6A1 A9 C8 LDAE (8
C6A3  AD D8 LOYE D8
C6A5 20 AE DA JSR DAAE  VALE'R "STEP" PAR DEFAUT(+1)
C6A8 20 76 0D JSR 0076 PRENDRE CARACTERE COURANT
C6AB  C9 A9 TMPE A9 EST-CE 'STEP' ?
C6AD DO 05 BNE  <C6RS>
C6AF 20 70 Q0 JSR 0070 PRENDRE CASACTERE SUIVANT
Cé6B2 20 8B CC ISR CCBB  VALEUR NECIMALE SHTIVANTE
C6B85 20 37 DB JSR DB37 SIGNE DE L'ACCUMIULATEUR FLP
€683 20 39 CD JSR CD39 SAUVER SIGNE ET VALE!R
C6BB A5 47 LDA 47 SAUVER POINTEUR VERS 8LAC
C6BD 48 PHA Fage

C6BE  AS 46 LDA 46
C6CO 48 PHA _
c6Cl A9 81 LDAE 81 SAUVER £ANE 81 S'q1nT FAR'
C6C3 48 PHA —
C6C4 20 E1 FF NEXT 3SR FFE1  TESTE TOUCHE SToP
c6C7 A5 77 Loa 77
C6C9 A4 78 Loy 78 YA POINTE FIN LIGNE PRECENENTE
céc3 co 02 CPYE 02 ST PAINTEUR DANS LE TAMPAN
C6CD  EA NOP N'ENTREFE,
C6CE FO na 8ER  <CsD4> METTIRE LE POINTFUR FN (33,34)
C6N0 B85 34 STA 34

£sD2 84 38 STY 38
£6D& a0 09 LOYE 10
€606 Bl 77 LDA(C 77 ),Y PpQENNRE LF NEONTER APTET
£6D8 DO an BNE <C71A> ST£0, TESTER ST C'EST '
C6DA  AO 02 LDYE 02
céDC Bl 77 LDA( 77 ),Y wMSg oniNTIFUR LIAGNE SUIVANTE
C6DE 18 cLe
C6DF DO 03 BNE <C6E4>
C6E1 4C 58 C7 JMP C758 N= FIN DE PROGRAMME
C6E4  C8 INY
C6E5 Bl 77 LDAC 77 ),Y NUMERD LTANE EST STNCKE DANS
C6E7 85 36 STA 36 (37,356)
C6E9 C8 INY
C6EA Bl 77 ILDA( 77 ),Y
C6EC B85 37 STA 37
C6EE 98 TYA IMCREMENTE LE PNINTENR
C6EF 65 77 aDC 77
cC6F1 85 77 STA 77
C6F3 90 02 8CC  <C6F7> EXERYUTE NAUVELLE INSTRUNTINN
C6F5 €6 78 INC 78 .
C6F7 20 70 00E*€<UT™35p g7 FXECUTE TNSTRUNTIAN
C6FA 20 00 C7 1SR €700 PREND OCTET,EXECHTE NOMMANDE
CoFD- 4C C4 Cob  _ IMP__ C6CA FXECUTE COAMMANDE SUTVANTE
C700 FO 3C BEQ <CI3ES EXECUTE COM.SPECIFIEE N5 A
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£702 £9 8O SRCE 80 S Acssn
C704 %0 11 BCC  <CT717> EKEC?YEP LET
£706 C9 23 CMPE 23 ST aybas, ‘ S
c708 RO 17 8cs <c721> TESIER ST C'EST '#a10
C70A A ASL
c708 A8 TAY (2%(A-80) C. INDEX TABLE £0N0
c70C 39 01 C@g LDA coot,y METTRE L 'ADRESSE DE ROUTINE
C70F 48 PHA DANS LA PILE.
c710 B% 00 CO LDA c300,v
c713 48 PHA .
718  4C 70 00 JMP 0070 PRENDRE 1 CARACTERE PARAMEIRES
c717 4C AD C8 IMP C8AD ET EXECUTE.EXECUTE 'LET'.
f71A €9 3A CMPE  3A ST CARACTERE =':!
c71C FO D% BEQ <C4F7> EXECUTE COMMANDE SUIVANTE.
C71€E ac 03 CE JIMP CEODS SINON 'SYNlAX"ERRDR'
c721 C9 4B CMPE 4B SI & CODE GOH
C723 DO F9 BNE <CT71E> "SYNTAX ERROR
C725 20 70 00 JSR 0070 SINON PRENDRE CARAC.SUTVANT.
£C728 A9 A4 LDAE A& conE 10!
C72A 20 FA CD ISR cOFA  EST-CE EGAL?
c720 4C AD C7 IMP C7AD EXECUTE 'GOT0
c730 38 RESTORE 5EC
C731 A5 28 LDA 28 PRENDRE POINTEUR DEB.PROGRAMME
€733 E9 01 SBCE 01 -1
£735 A3 29 LDY 29 LE METTRE DANS YA
C737 B0 01 BCS <C73A>
C739 88 DEY
C73A 85 3E STA 3E ET METTRE YA DANS PO[%YEUR DE
C73C B84 3F STY  3F LECTURE COURANT(ORDRE ‘READ)
C73E 60 RIS
55 e
PRESERVE CARRY ET
C73F 80 01 BCS  <c742» EXECUTE END.
C741 18 END  CLC TEFFACE CARRY
C742 DO a0 BNE  <C784> 51 PARAMETRES 'SYNTAX ERROR'
C744 AS 77 LDA 77
C746 A4 78 LoY 78 YA POINTE VERS CARACT.COURANT
C748 A6 37 LDX 37
C74A £8 INX
c748 FO OC BEG <C759> ST PAS MODE DIRECT,
C74D 85 3A STA 3 SAUVER YA
C74F 84 38 STY 3
C751  AS 36 LDA 32 YA = N°DE LIGNE COURANT
C753 A4 37 LDY 37
£755 85 38 STA 38
c757 84 39 STY 9
C759 68 PLA ’ ENLEVE ADRESSE DE RETOUR
C75A 68 PLA
C75B 49 A2 LDAE A2 YA POINTE VERS LE MESSAGE
C750  AO C2 LDYE €2 "BREAK'
C75F A2 N0 LDXE 00
C761 86 0D STX i) AUTARTSE IMPRES.SUR FILE SORTIE
€763 90 03 BCC  <C768> S! 'STOP', ECRIT LE MESSAGE ET
C765 ac 7€ c3 JMP  ©37F  BASIC READY.
C768  4C B89 C3 IMP (389 SINON BASIC READY
C76B DO 17 CONT  png  <c784> G1 PARAMETRE, 'SYNTAX ERROR'.
C76D A2 DB LDXE D8 VERS'CAN'T CONTINHE ERROR'
POINTEUR DE LIGNE DANS YA
Eggi 33 ;g ;ﬂ; <ég75> ST POINTEUR NON VALABLE,

C773 4C 57 C3 JMp C357 ERREUR FATALE.



Commodore 3032 rom's disassembled by 8.C.M. paqge 23.

c776 AS 3A LDA 34
c778 85 77 STA 77 YA DS POINTEYR CARAC.COURANT
c77a 84 78 5TY 78
n77cg AS 38 LOA 38 PAFNNRE ILE N2 NE LIGNE
C77E A4 39 LDY 39
£780 85 36 ST4 35 LE METTRE DS NPLIGNE COURANTE
c782 84 37 STY 37
C784 60 RIS
LY

£785 DO 03 BNE <C78A5 S1 PAS DE PARAMETRE,
c787 4Cc 72 CS IMP €572 EXERHTE 'CLR' ET DEMARRE
c78A 20 79 C5 ISR 579 ST PARAME[QRES,FXECUIE 'CLR'
£78D AC A4 C7 JIMP c74aa ET EXECUTE 'GOTO"
C790 A9 03 &BU® DAL 03  LIRERE 3 PLACES TANS LA PILE
€792 20 18 C3 ISR 318 SINON "0OUT OF MEMORY ERRNR"
c795 AS 78 LDA 78
C797 a8 PHA SAUVE POINTEUR DY CARACTERE
£798 AS 77 LDA 77 COURANT
C794 48 PHA
£798 A5 37 LDA 37 SAUVE N® LTGNE CNURANTE
£790 48 PHA
C79E AS 36 LDA 36
C7A0 48 PHA
c7A1 A9 8D LDAE 8D
C7A3 48 PHA SAUVE LE CODE 'ALOC GOSUR!
C7A4 20 76 00 ISR 0076 PREND LE CARACTERE FOURANT
C7A7 20 AD C7 ISR C7AD EXECUTE 'GOTO!’
C7AA 4C C4 C6 IMP ceca EXECUTE INSTRUCTIAN SUIVANTE
C7AD 20 73 C8 &OTO 3JgR C87% PRENDRE LE NOMBRE N5 12,717
C730 20 11 C8 ISR c8ll PREND LONGUEUR JUSQU'A FIN DE
c783 AS 37 LDA 37 L IGNE
c785 €S 12 cMP 12 ST SAUT EN AVANT,
€787 80 0B BCS <C7Ca>
€789 98 TYa LE POINTEUR CARACTERE COURANT
C7BA 38 SEC
r788 65 77 ADC 77 POINTE VERS LIGNE SUTVANTE
C78D A6 78 LDX 78
C78F 90 07 BCC <C7C8» ET CHERCHE & PARTIR DE LA
c7cl €8 INX
c7ce BO 0& 8CS <C7C8>
c7ca AS 28 LDA 28 SINAON CHERCHE & PARTIR DEBUT
C7Cé A6 29 LDX 29
c7cse 20 30 C5 JSR 530 CHERCHE LIGNE & PARTIR DE XA
c7cR 90 1€ BCC <C7EB> SI PAS TROUVE,'UNDEFINED Sfa-
c7cD  AS SC LDA 5C TEMENT ERROR'
C7CF £9 01 SBCE 0Ol PNINTEUR VERS LINNE TROUVEE -1
c701 85 77 STA 77 =PNINTEUR DE CARACTERE COURANT.
C7D3 AS SD LDA 50
C7DS £9 00 SBCE 0O
c707 85 78 STA 78
C7D9 60 RTS —

RETURN
C7DA DO FD BNE <C7D9> SI PARAMETRES,'SYNTAX ER|ROR'
c70¢C A9 FF LDAE FF
CIDE 85 a7 STA 47
C7€E0 20 AA C2 ISR C2AA PRENDRE LE 8LOC 'FOR!
C7E3 9A TXS ENLEVE 01 AU-DESSHS .
C7E4 c9 8D CMPE 8D £7 CODE DOIT EFRE 'BLAC GONSHS



Commodore 3032

rom's disassembled by B.C.M. page <24.

C766 FO 0B BEQ <KC7F3> SINON 'RETURN WITHOUT GOSUR'
c7e8 A2 16 LDXE 16
C7EA 2C A2 SA BIT 54A2 ET SAUTCR LES NCTETS A2 ET SA
C7€8 A2 SA LDXE SA POINTE 'UNDEF INED STATEMENT'
C7€ED ac 57 C3 IMP €357 ERRE?RXFQ;;Bg‘
, P "SYNTA
S;E? gg 03 ce gfg ceos ENLEVE LE BLOC GNSUB NE LA PILE
4 68 PLA
SZES 85 36 5%4 36 REINTTTALISE NUMERO DE LIGNE
C7F7 68 PLA COURANT
C7F8 85 37 STA 37
C7FA 68 PLA
c7F8 85 77 S%A 77 REINITIALISE LE POINTEUWR DE
CIFD 68 PLA CARACTERE COURANT
CIFE 85 78 STA 78
£800 20 Nf c8 DART®  3JgR £830€E €T FIN DE RF [JRN)
c803 98 YA CALCULE LONGUEUR JUSQUE':'
8
2832 é? 77 ﬁﬁﬁ 77 AJOUTE LONGUEUR AU POINTEUR
c807 85 77 STA 77 DE CARACTERE COURANT
c809 90 02 BCC <CBOD>
c808 E6 78 INC 78
CBGD 60 RIS el _ -
CBOE A2 3A LDXE 3A 3A = CODE DE ":"
C810 2C A2 00 BIT 00A2 SAUTER INSTRUCTION SUIVANTE,
c811 A2 00 LDXE 00 00=SEPARATEUR DE LIGNES
c813 86 03 5TX 03 SAUVER LE CODE
c815 A0 00 LDYE 00
c817 84 04 STY 04 SAUVE AUTRE SEPARATEUR
cB819 A5 0& LDA os
Cc818 A6 03 LDX 03
c810 85 03 STA 03 INVERSE LES SEPARATEURS
C8I1F 86 04 STX 0a
c821 B1 77 LDA( 77 ),Y PREND CARACTERE SUIVANT
€823 fFO ES8 BEQ <CBO0D> SI FIN DE LIGNE,
c825 C5 04 cMP 04 Ny SEPARATEUR,
c827 FO E& BEQ <CB80D> STNP AVEC Y=LONGUEUR DE L IGNE
£829 c8 INY SINON INCREMENTE Y
C82A c9 22 CMPE 22 ST CARACTERE = "
c82c DG F3 BNE <C821> INVERSE LES SEPARATE!URS
C82E FO E9 BEQ <CB19> _ET ON RECOMMENCE.
c830 20 9F cC Y™ 3SR CC9F EVALUE EXPRESSION
c833 20 76 00 JSR 0076 PREND CARACTERE SUIVANT
c836 c9 89 CMPE 89 SI PAS CODE 'GOTO°
c838 FO 05 BER <CB3F>
C83A A9 A7 LDAE A7 0U CODE 'THEN'
c83c 20 FA CD JSR CDFA ALNRS "SYNTAX ERROR™
CB83F AS SE LDA SE ST RESULTAT CONDITINN VRAT (£0)
C84l DQ 05 BNE  <CB48> EXECUTER e
c84a3 20 11 c8 RE€M jgp c811 CALCULE LONGUEYR JUSQUE FIN LIGNE
c8as FO 88 BEQ <CBO3> AUGMENTE PNINTEUR CARACT.COURANT

THEN



Commodore 3032 rom's disassembled by B.C.M. page 25,

C848 20 76 00 ISR 0076 (PARTIE DE IF)PREND CARACT.CNNR.
c848 80 03 BCS <C850> ST NUMERIQUE,

CR4D  4C AD C7 IMP C7AD  EXECUTE 'GOIN'. SINON

£850  &C 00 o7 JMP__ C700  EXECUTE COMMANDE DECRITE PAR A.
C853 20 78 D6 ON 3SR D678 PREND VALEUR NUMERIQUE SUIV.
C856 48 PHA SAUVE LE CARACTERE COURANT.
c857 C9 8D CMPE 8D EST-CE 'G0SHB'?

€859 FO G4 BEQ <CBSF>

€858 CY 89 CMPE 89 U 'GOY0*?

CRSD DO 91 BNE  <C7F0> SINON "SYNTAX ERROR"

C85F C6 62 DEC 62 DECREMENTE INDEX.

CB61 DO 04 BNE <C867> SI O REMETTRE LE CODE 'GOYIA'0U
CB63 68 PLA ‘GOSUB' DANS A

C864 4C 02 C7 JMP C702 7 EXECUTE LA COMMANDE.

C867 20 70 0O 3SR 0070 SINAON PREND CARACTERE SUTVANT
C8SA 20 73 c8 ISR 873 PREND NBRE DECIMAL DS (12,11)
C86D €9 2C CMPE  2C sp o

C86F FO EF BEQ <CB85F> 0N RECOMMENCE

C871 68 PLA SINON DOIT ETRE FIN DE LIGNE
c872 60 RTS SINON ‘'SYNTAX ERROR'

c873 A2 00 LDXE 00 PREND NOMBRE DECIMAL DE LIGNE
c875 86 11 STX It COURANTE VERS (12,11)

c877 86 12 STX 12

c879 80 F7 BCS <c872> SI NON DECIMAL, STOP.

€878 EY 2F SBCE 2F DEC TMAL —y BINATRE

cC87D0 85 03 STa 03 SAUVER LE NOMBRE

CB7IF  AS 12 LDA 12

c881 85 If STA  IF SAUVE LE PRECFDENT MSA

c883 €9 19 CMPE 19 nT NBRE>=(64000)y reYNTAX ERROR
c885 BO D4 BCS <C858>

€887  AS 11 LDA 11 Ls8

£889 0A ASL *2

C88A 26 IF ROL 1F MSB

C88C  O0A ASL *2

c88D 26 IF ROL  1F

C88F 65 11 ADC 11

c8%1 85 11 STA 11

C893  AS IF LDA IF

c89% 65 12 ADC 12 +1*LE NOMBRE (C.A.D.*5 AU TOTAL)
c897 85 12 STA 12

C899 06 11 ASL 11 *2 (CAD *10)

c898 26 12 ROL 12

C89D A5 11 LDA 11

C89F &5 03 AOC 03 AJOUTER LE NOUVEAU CARACTERE
csal 85 11 STA 11 DECIMAL (LSB)

CBA3 90 02 BCC <CBAT>

C8AS €6 12 INC 12 INEM (MSB)

C8A7 20 70 00 JSR 0070 PREND LE CARACTERE SUIVANT
CBAA  4C 79 c8 JMP  CB79 ET ON RECOMMENCE.

CBAD ~ 20 60 CF LgT JSR  CF4D PREND NOM, INTTIALIGE POINTEUR
C8BO0 85 a6 STA 46 SAUVE LE POINTEUR DE VARIABLE
C8B2 B84 47 STY a7

c8Ba A9 B2 LDAE B2 cone ‘=’

C8R6 20 FA CD JSR  CDFA DOIT ETRE CARACT. SULV.

C889  AS 08 LDA 08

c888 48 PHA SAUVE FLAG 'ENTIER' DE VARTABLE.
C8BC  AS 07 Lpa 07

Cc8BE 48 PHA SAIVE FLAG 'CHAINE' DE VARIASLE



Commodore 3032

CABF

rom's dissssemblad by B8.C.M. paqgs 24,

20 ?F CCPRINT ISR CO9F FVALYE L'EXPRESSIAY
£cace 68 PLA RECUCERE LE FLAG 'THARTNE!
rTACS 24 ROL LE MET DANS LE Q1T CARRY
c8cs 20 91 ccC J5R ccol TESTE ST LES TYPES CANAAROENT
C8C7 DO 18 BNE  <CBED> ST 7T ASSINNE & 'CHAINE'
C8C9 43 PLA PrAUPERE FLAN 'ENTIER!
CBCA 19 12 8PL__ <CaDE> ST>ASSTGNE A YARTAALE FLOTTANIE,
C8ce 20 27 DB ISR nR27 ASSIGNE ENTIER:ARRANDTT ACCUMIL A -
CACF 20 9A DO ISR na9A TEUR FLP.CANYFATIT FLP FN
£802 A0 09 LIYE 0 ENTIER,
cans 45 61 LDA 61 PREND LF ™S8
C806 71 46 STa( 4§ ),y LF METIRE DS LE I AcTEr NE
7808 ;] [Ny LA VARIASLF
capg A5 62 LDA 42 PREND LE LSB
DL} 31 46 STA( 46 ),Y LE METTRE DS LE 2™ OCTET
£8D0D 60 _ RIS NDE LA VARTARIF. o
C8DE____AC DC DA IMP DADC ASSIGNE VALEHR FLOTTANTE.
CBE 68 FLA A3 IONE CCHAINE 'ENLEVE FLAG PILE
C8E2 A4 a7 LDY 47 51 MS8 POINTENR:$DE
cBEa Cc0 DE CPYE DE
CBE6 DO AF BNE  <C937> ASSIGNER A ' CHATNF' NORMALFE .
C8E8 20 80 D5 Ti$ ISR D580 ASTIGNE A& TI$:LI363F CHAINE TEM-
C8EB n9 06 CMPE 05§ PARATRE., NOIT AVAIR 6 NARACT,
CB8ED N0 40 BNE C92F> SINON 'TLLEGAL QUANTITY ERQAR!
CBEF AQ 00 LDYE 00 METTRE A 0 L'ANCUMULATENR FLP
CAF1 84 SE STY SE
C8F3 84 63 STY 63
C8FS 84 &F STY 6E INDEX DANS OHAINE.
refF7 20 28 C9 JSR €928 AJNUTE CARACT.SYUIV.A ACCH . FLP
C8FA 20 EE D9 ISR DYEE ACCU FLP * 10
TBFD £6 6F INC 13 INCREMENTE INDEX
C8FF A4 6F LoY SE
na0l 20 28 C9 JSR £928 AJOUTE CARACT. SUIV.A ACCH FLP.
c904 20 18 DB JSR DA18 COPIE ACCU FLP DE 2 ACCU FLP.
997 AA TAX PREND L'EXPASANT
£908 FO 05 BEQ  <C90F> ST NUL,SAUTER TNSTRUC.SUTVANTE
C90A £8 INX INCREMENTER £XPOSANT
908 PA TXA {(*2 LE 27Accy FLP)
c9ac 20 F9 D9 JSR D9F9 AJOUTER 27V ACCY FLP A ACCU FLP
C90F A4 6F Loy 6F ET ®*2 (SOTT *4 AU TOTAL)
£otl c8 INY
€912 Co 06 CPYE 06 REPETER JUSQY'A FIN 6§ CARACD.
cola D0 OF ANE  <CBFS>
£916 20 EE D9 JSR D9EE ACCH FLP*IN
919 20 A7 0B ISR LY TONVERTIT EN ENTIER 4 ICIETS
cotlc A2 02 LDXE 02
C91E 78 SET SHPPRIME LLES INTERRUPTINNS
C91F B85 60 LDA 60 X COPIE LA VALEYR DS L'HORLNGE
£921 95 8D STA 80 ,x FEN 8D, 8F, 8F
923 cA DE X
£92a 10 F9 BPL <C9IF>
€926 58 oLt AYTNRISE LES INTFRRUPTINNS
€327 _ 69 RIS e .

AJNITE LE CARACTERE SUTVANT

£928 81 IFf LDA( IF ),y A L'ATCY FLP
£92A 20 7D QO ISR 0070 VERIFIE QUE LE CARACT.EST N'UME-
£92D 90 0% BCC <C932> RINUE. SINON



Commodores 3032 rom's disassembled by B3.0.¥. page 27.

£92F 4C 23 D1 IMP D123 "TLLEGAL NUANTITY ERROR™
©932 £9 2F SRCE  2F PREND LE NBRE (DAMME 1 A 1N)
£914a aC 84 D¢ JMP__ DCBA AJ.VAL.ENTIERELAINS Anry FLoe.
£537 Ad 92 (DY 02 ASGIANE A L IATNE '0ADINA[RE
£939 Bl 61 LDA( 61 ),y CNMPARE PATNTEYR DE CHATNE
£338 9% 31 CMP 31 AYEC FTN DE VARIABLES
93D 90 17 BCC <C956>
CI3F Do 07 BNE  <C948>
941 83 DEY
€342 Bl 51 LDA( 61 ),y ST POINTEUR DS VARIABLES,
348 c5 30 CMP 30
CI46 50 9E BCC <CY9S56> COPTER LE DESCRIPTENR.
948 A8 62 LDY 62 ST DESCRIPTEUR
C94A ca 28 cPY 28
C940 90 08 BCC  <C956> DANS LE TEXTE DU PROGRAMME
C94E Do op BNE <C95D>
£950 AS 61 LDA 61 CIPTER LE DESCRIPTEUR.
£952 £S5 2A CMP 24
C9%3 BO 07 BCS <C95D>
£956 AS 61 LDA 61
£958 A4 62 LDY 62
C95A ac 73 c9 IMP €973
€950 A0 0O LDYE 00 STNON
CSSF Bl 61 LDA( 61 Y, Y PRENDRE LONAUEYR DE LA CHAINE
C9s1 20 4F D3 ISR D34F LUI ALLOYER L'ESPACE
C964 A5 4D LDA ap STOKER LE PNINTEUR
C946 44 4f LOY X3
C358 85 6C STA  6C EN 6C, 6D
954 84 4D STY 6D
c96C 200 54 D5 3SR D554 COPIE CHAINE DS 7ZANE VARIABLES
C96F A9 SE LDAE SE PAINTE VERS NAUY. DESCRIPTEUR
C271 A9 OND__ .. _ ___IDYE a0 . e
€973 85 4D STA 4D TAPTER DESCRIPTENR DS VARIARLE
£975 84 af STY 4€
c977 20 BS5 D5 358 D585 TESTE LA PILE DES DESCRIPTENRS
£97a A0 09 LDYE 00
c97C Bl 4D LDA( 4D ),y ©OOPIE LE DESCRIPTEUR DANS LA
C97E 91 86 STA( as ),y VARIABLE.
£980 ©3 INY
£981 Bl 4D LDA( &p ),y IDEM NCTET SHIVANT.
983 146 sra( 46 ),¥
£985 cs INY
C786 B1 4D LDA( ap ),y [IDEM OCTET SUTVANT
n988 91 a6 STA( a6 ),Y
£98A 60 RIS . ——
0 PRINT =%
EXECHUTE CMD,
€988 20 91 C9 ISR C991 E;gg:;g Z;;?;é e
98E B1_¢ 4R7 i f - -
%;%1 ;%”?a 92 ZRD 322 3673 VAL .NUMERTQUE SUTVANTE DS X
£994 FG 05 BEQG <C998> ST PLIIS DE PARAMETRES
996 A9 2C LDAE 2C CARACTFRE SHiv. DNIT ETRE ','
r998 20 FA CD JSR CDFA
£998 08 PHP SAYEX LES rLand
c99C 20 C9 FF ISR FFCY SELECTINNNE MNE FILE DE SORTIE
C99F 86 OF ST X 0€E SAHVER NOHVEAU N? DE FILE
roal 29 PLP RECHPERER LES FLAGS
C2A2 _ 4C ARC9_ . _amp___ceas _ EXECUTE 'PRINL

: rRYY THAT 20, TF
CIAS 20 1F cA PRINT Jsg  CAIF ECRTTTLR THATNE (20, 17)
C9AB 20 76 00 ISR 0076 PREND CARACTERE CNURANT.



Commodore 3932 rom's disassembled by 3.C.M. page Z8.

C9&8  FO 35 8EQ  <T9E> ST PAS PARAMETPES,FTN LIGNE £MD
C94aD FO 3F BEQ <C9FE> St FIN DE LIARNE, RTS

COAF £y A3 CHPE A3 ST omrag("

c981 FO 49 RER  (OIFCH> EXECUTER TAS/SPC

C983 C9? A6 CMPE A& SI "spo( "

C985 18 cLc

£986 FO 44 BEG <C9FC> EXECUTERTAB/SPC

C98B8 9 2C CMPE  2C ST '

C9BA Fi3 o33 REQ <C9EF> EXECYUTE TARULATEN® FIXF

C9RC C9 38 TMPE 3B ST ot

C9BE FO 51 BEQ  <CAll> IGNORER LE CARACTERE.

c9ca 20 9F CC 3SR CcCoar EVALUFR L'EXPRESSTTN

c9c3 24 97 81T a7 5T CHATNE,

£9CsS 30 DE 3MI <C9AS> FORIRE LA CHATNE.

c9c? 20 £9 nC JSR DCES COANVERTTT L'ACTYH FLP EN CHATINE.
c9CcA 20 51 D3 J5R D351 PREND NESCRIPTEIR NS ATCYU FLP
c9CD 20 iF CA JSR CALF ECRIT LA CHAINE (290,1r)

c9D0 20 39 CA JSR CA39 ECRIT CHR$(29).45 NS FILFE £MN,
€903 DO D3 BNE _<C9AB> _ ON RETOMMENCE. |

c905 A9 00 FiV CnBIDAE 00

C9D7 9D 00 G2 STA 0200,X METTRE 00 DS TAMPON D'ENTREE
C9DA A2 FF LDXE FF

c90C AD C1 LDYE 01 POINTEYUR VERS DEBUT INSTRUCTINN
CoNE AS 0E LDA 1] ST FILE CMD = VIDED

C9£0 DO aC BNE <C9EE> FIN DE LIGNE SI18 FILE CMD
COE2 A9 ODFN WSRUG [ DAL 0D i )

C9€a 20 45 A ISR CAA45 ECRIT "RETHURN"

C9E7 89 04 LDAE OA

C9E9 20 45 CA JSR CA45 ECRIT "LLINEFEED"

C9EC 49 FFf EORE FF INVERSE POUR LOGIQUE NEGATIVE
C9EE 60 RTS —
T TTTTTTTTUTRE SORTEUR T

CIEF AS Ch LDA Cé PREND POSITINN CURSEUR.

CoF1 38 SEC

C9F2 E9 OA SBCE 0A MODULNO 10 (GAMME -10 A -1)
C9F4 RO FC BCS <C9F2>

r9Fé 49 FF EORE FF COMPLEMENTE A DEUX

C9F8 59 01 ADCE Ol +1= NARE DE NLANCS A INSFRER,
CS9FA DO 10 BNE  <CAOC> SAUT INCONDITINNNEL (JAMAIS=N)
C9FC ns TRE [ 3P PHP SAUVE LES FLAGS

CI9FD 20 75 D6 ISR D675 PREND L'EXPRESSTAN DANS X,
CAGO c9 29 TMPE 29 ST NE SE TERMINE PAS PAR '(°
CA02 DO SD ANE  <CA61> ALORS "SYNTAX FRRAR™

Cca04 28 PLP RECHUPERE ES FLARS

CAOS 90 05 RCC  <CAOD> SI CODE 'TAR(!’

CAQ7 8A TXA MET LA VALEUR DANS A

CAQ8 £S5 C6 SBC cé SOUSTRATT PASTTTION DY CURSEUR
CADA 90 05 BCC <CALll> SAYTER ST C'EST < 0

CAOC AR TAX

CAO0D £8 INX

CAOQE CA DEX

CAOF DO 06 BNE <CAl7> S1=0

CAll 20 70 00 ISR 0070 PRENDRE CARACTERE SUIVANT

cala 4C AD C9 IMP C9AD EXECUTE 'PRINT'

£al17 20 39 CA ISR CA39 ECRIT rHR$(29),,SUR FILF CMD.
CAJA DO F2 NE  CCAOE>  ET ON PECOMMENCE.

CAIC 20 61 D3 JSR___ D361 ___ Ecg![ CHAINE POINTEE PAR YA
CALF 20 80 DS ISR DS80 CRIT CHAINE POINTEE PAR 20,1F;:

CA22 AR TAX PTR DS 20,IF ET METTRE LONGUEUR



Commodore 3032 rom's disassemhled by B.C.M. nage 23.

CcAZ3  AG Q0 (oYL 99 DANS X

€a25 €8 INX ’

CAZ26 ca NEX ST “ONGUELR = Q, SIGP

£A27  FO CS REQ  <NIEE

CA29  BI IF Loa{ 1F ),y CAPACTERE SULVANT

A28 20 45 4 15% A4S ECRIRE SUR FILE DE SORTIE CMD

CA2E  C8 Ny [NCREMENTE POINTEUR

CA2F c9 3 CMPE 0D SI CARACTERE = 'RETURN'

CA31 DO F3 BNE  <CA26>

CA33 20 EC 9 ISR cofe INVERSE POUR LOGIQUE NEGATIVE.

CA36 _ 4C 26 CA JMP  caze OV RECOMMENCE.

CA3S A5 OF =<®'T  pa  gr ECRIT SUR FILE DE SARTIF €MD

CA33 F0 O3 REQ  <C4agd> ST VIDED, CARACTERE=CHRE(29)

CA3D A% 20 LOAE 29 SINION CARACTERE = BLANC

CASF  2C A9 ID BIT 1049 SAUTER L'INSTRUCTION SUTVANTE
[4 ' AV T

CA80 A9 1D LDAE 1D gﬁﬁ?g;“?sgrgfmjig:'VUIVQMIE

CA42  2C A9 3F BIT 3FA9 2Ry AR

CA33 A9 3¢ LNAE  3F CARACTERE ="?2"

CA45 24 OD BIT 0D ST BIT 7 DE od=1,

CA47 30 03 BMI <CA4C> NE PAS ECRIRE.

CA4% 20 D2 FF JSR  FFD2 SORTIE DU CARACTERE VERS

CA4C 29 FF ANDE  FF TEEE

CAaE 89 RIS _ _REINITIALISE LFS FLAGS

I EREEURS

LECTUWRE

CA4F A5 0B LDA 08B 51 '"INPUT'

CASI  FD 1! BEQ <CA64>

CAS3 30 0a BMI  <CA59> SI 'GET’

CASS  AD FF LDYE FF NiMEROD DE LIGNE NON VALABLE

CAS7 DO 04 8NE  <CASD>

CA59 A5 3C LPA 3¢ SI 'READ'

CASB A4 3D LDY 3D PRENDRE LE NUMERD DE LIGNE

CASD 85 36 STA 36 LE SAUVER

CASF  B& 37 5TY 37

CA61  aC 03 Cf JMP  CED3 "GYNTAX ERROR'

CA64  AS OF LDA  OF ST '"INPUT' ET FILE CMD #CLAVIER

CA66 FO 05 BEQ <CA6D>

CA68 A2 BF LDXE BF "BAD DATA ERROR'

CA6A  4C S7 C3 JMP C357 ERREUR FATALE

CASD A9 0D LDAE 6D ST 'INPUT' ET FTLE CMD = CLAVIER

CA6F AD CC LDYE cCC 'RENDO FROM START’

CA71 20 1IC CA JSR  CAlC ECRIT LE MESSAGE

CA78 A5 3A LDA 3A POINTEUR VERS LA LIGNE COURANTE

CA76 A4 33 LPY 38

CA78 85 77 STA 77 SAUVER DS LE POINTEUR DE CARAC-

CA7A 84 78 STY 78 TERE COURANT.

CA7C _ 60 RIS

GET,

CA70 20 80 D2 J5R D280 VERIFIE QUE ON EST EN MODE'RUN'

CA80 C9 23 CMPE 23 ST CARACTERE SUIVANT = '£'

ca82 DO 10 BNE  <CA%4>

CAB& 20 70 10 ISR 0n70 PRENDRE CARACTERE SUTVANT

ca87 23 78 D6 J58 D673 VALEUR ENTIERE DANS X

CABA A9 2C I.DAE  2C

fABC 20 FA €D JSR  CDFA CARACT.SUTVANT DOIT ETRE ',

CABF 20 C6 FF JSR FFCE SELECTIONNE LE PERIPHERIQUE N°X



Commnidore

3032 rom's disassembled hy B.C.M. nage 39,

DEFINIT NVELLE FILE CMD SORTIE

CA92 86 OF STX 5€
CA94 A2 91 LDXE 01 POINTE VERS 7 IN DE ILIGNE.
CAS6 19 02 LDYE 02
naA98 A9 00 LDAE QO
CA%A 8D 01 02 STA 0201 NDEFINIT TERMINATEUR FIN CHAINE
CA9D A9 ag CLDAE a0 CONE POUR 'GET'
CA9F 20 10 cB JSR CB10 INTERPRETE LA DONNEE RECUE
T142 46 IF LDX i]3 PREND LE N° DFE FILE CMD SORTIE
Ty na 13 BNE  <CAR9> ST $CLAVIER, REINITIALIGE N°
CAAG 60 RIS FILE CMD
(N PUT #
CAA7 20 78 D6 Jsm D678 VALEUR ENTIERE SUIVANTE DS X
CAsA A9 2C LDAE 2C
CAAC 20 FA €D JSR CDF A CARACT .SUTVANT DOIT ETRE *',°'
CAAF 20 C6 FF JSR FFC6 SELECTIONNE ENTREE CMD N° (X)
CABR2 86 Of 3TX 13 N® FILE ENTREE STOCKE EN OE
rans 21 N2 A JSR can? EXECUTE *INPUT'
CAB? A5 OF LDA hi3 RECUPERE N ° FILE D'ENTREE
CAB9 20 CC FF JSR FFCC DESELECTIONNE PERIPH. ENTREE
CABC A2 00 LDXE a0 REINITIALISE FILE CMD D'ENTREE
CABE 86 OF STX 0E (AU CLAVIER)
CACO 60 RTS
wWeuT
AUTORISE IMPRESSION SUR
TACI 46 0D SR i) FILE CHD
CAC3 9 22 cMPE 22 ST CARACTERE SUTIVANT & "%
CACS pa 08 BNE <CAD2> SAUTER LE MESSAGE
CAC7 20 B8 €D JSR CDRS8 PREND DESCRIPTEUR DE CHAINE
CACA A9 38 LDAE 3B SI ¢ "3
CACC 20 FA CD JSR COFA ALORS 'SYNTAX ERROR'
CACF 20 1F CcA JSR CALF ECRIT CHAINE (20,1F)
CAD2 20 80 D2 ISR D280 VERIFIE QUE ON EST EN MODE'RUN'
CADS A9 2C LDAE 2C
CAD7 8D FF O1 STA OIFF METTRE ',' DEVANT LA CHAINE
CADA 20 FA CA JSR CAFA PREND N°LIGNE DS TAMPON ENTREE
CADD AS OF LDA 0E ST FILE CMD SORTIE
CADF FO ocC BEQ <CAED> ¢+ VIDEQD
CAE} A5 96 LDA 96 £71 §7
CAE3 29 02 ANDE 02 = 02 (DATA ERROR)
CAES FO 06 BEG <CAED>
CAE? 20 B7 CA ISR CAB7 FILE CMD SORTIE & "VIDEO"
CAEA 4C 00 8 IMP c80no E7 EXECUTE 'DATA'
CAED AD 00 02 I.DA 0200 SINGN, ST PAS DE LIGNE NULLE
CAFO DO iC BNE  <CBOE> INTERPRETE LA DONNEE
CAF2 AS 0OF LDA 0F ST LIGNE NULLE ET FILE SORVIE
CAF4 DO Fa BNE  <CADA> CMD3VIDED,SAUTER LIGNE NULLE
CAF6 18 cLe CODE POUR 'STOP’
CAF7 aC 51 C7 JIMP €751 EXECUTE 'STOP’ .
CRFAR A5 0OF LDA 0E ACQUTSTTTON D'UNE LIGNE D'INPUT
CAFC DO 06 BNE <CBO&> DS LE TAMPON D'ENTREE
CAFE 20 43 CA ISR caa’ ECRIT '?'SUR FILE SORTIE CMD
CBO1 20 39 CA JSR CA39 ECRIT CHR$(29)SUR SORTIE CHD
CROA4 4T 6F C4 IMP C46F PREND INSTRUC.DS TAMPON ENTREE
CBO7 A6 3t Remw LDX  3F POTNTETR DF LFCTURE DS XY
CRO9 A4 3F LoY 3F
CBOR A9 98 LDAE 98 A BIT 7=1 SIGNIFIE 'READ’
CROD 2C A9 00 BIT 00A9 SAUTER INSTRUCTION SUIVANTE
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CROE
€319
€512
CRla
C315
ca19
CB!8
C31i0
CRIF
£R21
CB23
825
c8z7
cB29
CR28
c82D
£830
CB32
CB34
CB36
cB839
53¢
CB3E
CB40
CBaz2
CBaa
CR4s
cBas
CBaB
CBAE
€850
CB52
CRSS
C857
CB59
858
CB5D
CB5E
_CB&O
€862
CB64a
CBé6
CRé68
CR6A
C34C
CB6E
CR79
CR72
CB73
CcB75
CR77
CB79
cR78
CR7D
CB7E
cB81
cosa
cps7
CRBA
CB8D

00

FF
02

cA
CA

a0

D3

cs8
c8
Iz}

LDAE
STA
STX
STY
JSR
STA
STY
LDA
LDY
STA
STY
LDX
LDY
STX
STY
JSR
BNE
BIT
BVC
JSR
STA
LDXE
LDYE
BNE
BMI
LDA
BNE
JSR
JSR
STX
STY
JSR
BIT
BPL
817
8ve
INX
STX
LOAE
STA
BEQ
STA
CMPE
BEQ
LDAEL
STa
LDAE
cLC
STA
LDA
Loy
ADCE
BCC
INY
JSR
JSR
JsSR
IMP
JSR
LDA

{CB&E>

<CBBY9>
113

<CB4B>
CA43
CAFA
717
78
0070

{CB72>
03
22
<CR73>
3A
03
2C

A= SIGNIFIE 'I~NPUT!
SAUVE LE CODE ‘'iNPUT!
SAUVE YX DANS (4!,40)

PRENGRE NOM VARTARLE & POINTEUR
SAUVE LE POINTEUR

PRENDRE POINTEUR CARACTERE
COURANT
LE SAUVER EN (49,48)

PREND LE POINTEUR (41 ,a0)

ET L'EMPLOYER C.POINTZUR DE
CARACTERE COURANT.

PREND CARAC.SUIVY. LIGNE EMTREE
ST FIN INSTRUC.PREND LA SULV.
EST-CE 'GET' 7

SI QUT, PRENDRE UN

CARACTERE SUR FILE ENTREE CMD
LE METTRE DS TAMPON D'ENTREE
POINTEUR DE CHAINE DANS YX

SI ="READ',ALLER AU 'DATA'SULV.
ST C'EST 'INPUT',

ST FILE SORTIE CMD= VIDED
ECRIRE “7?“

PRENDRE NVELLE LIGNE ENTREE
SAUVER LE POINTEUR DS POINTEUR
OE CARACTERE COURANT.

PRENDRE CARACTERE SUTVANT

ST $ UNE CHAINE, ASSIGNER A
VARTABLE ENTIERE 0OU FLOTTANTE
SI = YARTABLE CHAINE,

E7 INSTRUCTION 'GET!

SAUTER UN CARACTERE
PRENDRE 00 C. TERMINATEUR

ST VARTARLE CHAINE ET 'READ'
gy 'INPUT!
ST TERMIMATEUR = "'

PRENDRE " :" COMME TERMINATEUR

OU PRENDRE " ,"

PASSER LE " SI IL Y EN AVAIT UN

PREND DESCRIPT.DS ACCU FLP ET
POINTEUR(C1,CO),COPIE POINTEUR
DS POINTEUR DE CARACT.COURANT
ASSIGNE LA VARTABLE CHAINE.
PREND NBRE DS TEXTE,MET DS ACCY
FLP. LIRE FLAG 'ENTIER'
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C83F
CcR92
CB9%5
CR97
cR99
CRB98
CRSE
CBAD
CRA2
CBAS
CBA6
caAg
CBAA
CBAC
CBAE
CRB1
CHB s
CaBé
CBB?
CBBC
CBBD
CBBE
CBCO
CBC2
CBC3
CBCS
CBC7
cacse
CBCA
CBCC
CBCD
CBCF
C3DO0
CBD2
CBD4&
CBD5
cBspea
CRDA
CBDC
CBDF
CBE1L
CRE3
CBES
CBE7
CBEA
CBEC
CBEE
CBFO
CBF2

CBF&

CBFé
CRFB
CRFB

20

CA
76
a7
2C
03

12
24

77
6D

77
3C

77

3D
77

03

DD
52
40
41
0B
03
3A

113
07
Fe
c8
1C

c8
0a

CA

ao
coD

ce

c8

c8

c7

00EXTRA
4 IG.

CA

358
JSR
3EQ
CMPE
BEQ
IMP
1 DA
LDY
STA
STY
LDA
LOY
STA
STY
ISR
REQ
3SR
Jup
3SR
INY
TAX
BNE
LDXE
INY
LDA(
BEQ
INY
LDA(
STA
INY
LDA(
INY
STA
LDA(
TAX
ISR
CPXE
BNE
JMP
LDA
LDY
LDX
BPL
InP
LDYE
LDA(
BEQ
LDA
BNE
LDAE
LDYE
ImMp
RTS

C8CA
0076
{CBIE>

2C
<CB%E>
CAAF

0076
<CBDF>
CoF8
816
C80E

{CRBD2>
2A

77 ),Y
{CC34>

77 )Y
3C

77 ),V

3D
77 )Y

CB03
83
<CBBY9>
CR52
40

a1

08
<CBEA>
C734
a0

40 ),Y
(CBFB>
113
(CBFB>

ASSTGNE VARIABLE ENTTIERE 0U
FLOTTANTE.PREND CARACT.COURANT
EST-CE 'FIN D'INSTRUCTION' ?
oy,

SINON ERREUR LECTURE
METTRE POINTEUR CARACT.COURANT

EN (41,40)

RECUPERER POINTEUR DE CARACT.
COURANT SAUVE PRECEDEMMENT
EN (49,48)

PRENDRE CARACTERE COURANT
EST-CE 'FIN D'INSTRUCTION' ?

ay ', ?

SI OUtl, RECOMMENCER 'READ’

SI FIN LIGNE PENDANT UN 'READ’
INCREMENTER L'INDEX

SAUVER DERNIER CARACTERE DS X
SI C'EST O,

POINTE VERS 'OUT OF DATA ERROR'

ST MSB POINTEUR INSTRUCTION SUI-
VANTE=0,ALORS ERREUR FATALE.

SAUVE LE N® DE LIGNE SUIVANTE
(LSB)

IDEM (MSR)

PRENDRE CODE INSTRUC.SUIVANTE
METTRE A JOUR POINTEUR DE
CARACTERE COURANT.

ST PAS CODE 'DATA',

SAUTER CETTE LIGNE.

SINON L'EMPLOYER C.LIGNE ENTREE.
EN FIN DE 'READ', RECUPERER

LE POINTEUR SAUVE EN (41,40)

SI 'GET' 0U 'READ', INITIA-
LISER POINTEUR LECTURE
SI 'INPUT',

EST-CE FIN DE LIGNE ?

SINGKN, ST FILE DE SORVTIE MD=
VIDEOD

POINTE VERS 'EXTRA IGNORED'

ECRIT LE MESSAGE D'ERREUR.
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CBFC 3F45585452412049  ?CXTRA [ MESSAGES LIES A L'INSIRUR-
CC34 474E4F524544CD0A GNORED TION '"READ'
CCOC OD3FS245444F 2046 ?REDO F
CL14 524F4D2053544152 RIM STAR
CCIC 540DOANGDOGAAGAN T _p N .
NEXT
€C20 DO 0a BNE  <CC26> S1 PAS DE PARAMETRE,
ccz2 A0 00 LDYE 00 POINTEUR =0,
CC24 FO 03 8EQ <Cr29>
cC26 20 6D CF ISR CF 6D SINON PREND NOM ET POINTEUR DE
cc29 85 46 STA 46 VARTABLE. SAUVER LE POINTEUR.
Cc28 84 a7 5TY 47
cCc20 20 AA 2 ISR C2AA PRENDRE LE 'BLOC FOR' SUR PILE
cC30  FO 04 BEQ <CC36>
CC32 A2 0D LDXE 0O SI PAS TROUVE,
CC)Q FU 65 BEQ <chc> 'NEXI HIYHOUT FGR ERRQR'
CC36 94 XS SI TROUVE, ENLEVE RESTE DE LA
cc37  8a TXA PILE
ccss 18 cLe
CC39 69 04 ADCE 04 , ,
Ce38 48 PHA PREND LA VALEUR 'STEP'SUR PILE
ccic 69 06 ADCE 04
CC3E 85 21 STA 21
ccen 68 PLA SAUVER LE POINTEUR 'T0°
cras 20 AE DA ISR DAAE INITIALISE ACCU FLP.
Ccas  BA Tsx PRENDRE POINTEUR DE PILE
- , PRENDRE SIGNE DE 'STEP’
cca7 09 © 6109
c?aa 22 63 ! %2: ;;U X INITIALISE SIGNE DE L'ACCU FLP
ceaC A5 a6 LDA 46 YA POINTE VERS VALEUR ‘FOR'
ca A4 47
gcsg 20 73 D7 gzg g;,, AJOUTE VALEUR 'STEP'A VAL.'FOR'
Ces53 20 DC DA 358 DAOC SAUVE RESULTAT DS VALEUR ‘FOR’
56
Egsa ;g 2; 0B 32;5 gé69 COMPARE A VALEUR MAXI.
ccss @A Tox PRENDRE POINTEUR DE PILE
ccs 38
: ST oUl
cC60 017 <CC79> ’
cC62 ED ér a1 Egg g?or X N® LIGNE = DERUT DE ROUCLE
*
CC65 85 36 STa 36
€C67 8D 10 Ol LDA  0110,X
EEZS gg S fg: ;?12 X POINTEUR DE CARACT. COURANT=
: s
CO6F B85 77 STA 77 DEBUT DE BOUCLE.
CC71 8D 1! Ol LDA  O111,X
Eg;: 23 Zi 6 g;: cha EXECUTE INSTRUCTION SUIVANTE
cc79  8A TXA ENLEVE LE 'BLOC FOR' DE LA PILE
oeTA 69 11 ADCE 11 EN AJOUTANT 17 AU POINTEUR PILE.
CC7C  AA TAX
cC7D  9aA TXS
! ! .
CC7E 20 76 00 ISR 0076 Eg?fggE,LE gARAC'E“E COURANT
gggi gg ?E g:gs <gg76) ST OUI,EXECUTE INSTRUC.SUIVANTE



Cammadar

5 disassemhiad hy 3.0.M, nane S

20 7 159 SINON PRENDRE CARACT . SULVANT
23 7 332 1 ON RECOMMENCE
27 7 )38 PRENDRE VALEUR SU{VANTE
18 cen CARRY=0 SIGNIFIE ON NE VEHT Pas
24 38 EREH 39 DE VAL.'CHAINE'.SAYTE L'OCTET
SUTVANT.
PED 33 sen FARRY=1 SIGNIFTIE NN VFYT VALFUR
coiy PR i ny 'CHAINE ' .LTRE LE TARRY.
s s yar <rtagy ST PAS 'CHAINE',
a5 33 03 geg  <rnga> ET ST ON VEUT '"CHAINE',
~r37 60 714 ALNRS ERREUR: SINON RETURN:
ST '"CHAINE' ET
33 F ang  <coa7> ST OON VEUT "CHAINE'  RETNUR.
A? A3 S 3XE A3 SINON '"TYPE MISMATCH ZRROR'
ap 57 07 IMP ~357 ERREYUR FATALE
A5 77T EVBLUE 10X 77 EVALUE (NE EXPRESSINON ARIFHMF -
~a a0 nNF o soras> TIQUE.
c4 78 nED 73 DECREMENTE POINTEHR U “RACTERE
c6 77 pge 77 COURANT .
A2 09 LoXE 09 NIVEAU DE PRIORITE DE DEPART.
24 48 RrY 49 SAUTER UN OCTET.
SAUVER LE CODE
49 oA
8a XA SAUVER LA PRIORITE
48 PHA PRENDRE PNINTFUR SUR LA PILE
A9 a1 LbAL 01 SINON, ‘0UT OF MEMORY ERROR'
20 18 &3 JSR €318 papnpRE OPERANDE SUTVANT
27 34 CD JSR  €£DBA
49 00 LDAE 00
35 44 STA 44 4A=CODE POUR NPERATTONGO [ AD IQUE
20 76 00 JSR 0074 PRENDRE LE CARACTERE COURANT.
39 SEC
£E9 B1 SRCE Bl STUSTRATRE CONE PAYR ">n»
50 17 RMC <CCDA> APANTHER ST TNODE ¢ "y
£9 n3 CMPE 03
80 13 ACS  <CENA> M ST CODE >ugw
£9 01 CMPE 01
24 ROL CALCUL DES BITIS:< (B 2)
49 01 ENRE 01 > (BIT 0)
45 A7 £0R 43 = (BT I
"5 44 CMP  4A 51 DEUX CONDES IDENTI)IES,
920 51 BRCC  <CD31> ALORS "SYNTAX ERROR"
85 a4 STA  4A
20 7% 00 ISR 0070 PRENDRE CARACTERE COURANT
4C nc ce IJMP - CCAC g1 RFCIOMMENCER.
a6 a4 LDX A
no 2c ANE  <tDO8>3571 pas pE copE <=>
A0 73 ACS ~ <CDST>a1NRS CARACTERE NON DIADIQUE.
67 07 ADCE 07 INDEX DIAD[QUE -4
2 77 yoe rDs59>
55 37 e a7 AJDUTER FLAG 'CHAINE' FI CARRY
NI 9 RNE (CCEF g FYEST =0
ar 1705 TMP D517 EFFECTUER CONCATFNATINN OF
59 FF ADCE  FF CHAINES. [NDEX DIADIAUF -6
85 IF STA IF
0A ASL
65 1F Ane IF %3
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CCFG A8 Tay

"eFL 68 PLA PRIDRTTE

fCF2 DY 74 co cMP  cn74,yEST-CE LA PRICRITE ACTUELLE?
CCF5  BO 67 BCS  <cpD5E> SI + HAUTE PRIORTTE,EXECUTER
CoF7 20 8E CC J58  CCBE SINON'TYPE MISMATCH ERROR'
nCra 48 PHA RE-SAUYER LA PRIORITE

TCF8 20 21 €D JSR CD21  ROUIINE RECURSIVE

CCFE 68 I PRIORITIE

COFF A& 48 LDY 48 INDEX DIADIQUE COURANT

cCoot 10 17 BPL <CD1A> S! FIN D'EXPRESSICN

N3 AA TAX ET PRINRITE O

D08 FO 56 BEG <CD5C> C'EST FINI

cDOé DO 5F BNE  <CD67> SINON, ON EXECUTE

cno8 86 07 LSR 07 PRENDRE LE FLAG 'CHAINE'
CDUA BA TXA

cnng 24 ROL AJOUTER AU CODE <=>

cooc AG 77 LDX 77

CDOE . DO 02 BNE  <CD12> DECREMENTE LE POINTEUR DE
CDIO c6 78 DEC 78 CARACTERE COURANT.

col2  c6 77 DEC 77

cnla AOQ 1B LDYE 18 PRENDRE UN INDEX

cDl6 85 4A STA 44 SAUVER LE CADE <=>

c018 DO D7 BNE <CCF1> VERIFIER LES PRIORITES

CDOIA D9 74 CO CMP  CO74,Yy SI DIADIQUE, COMPARER LES
COID  BO 48 BCS <CD67> PRIORITES. SI PRIORITE>,EXECUTE
CDIF 90 DY BCC <CCFA> SINON ON RECOMMENCE.

cn2i B9 76 CO LDA  CO76,Y *ROUTINE RECURSIVE D'EVALUATION?®
cD24 48 PHA SAUVER POINTEUR POUR OPER.DIA-
£D25 B9 75 CO LDA €075,y DIQUE.

ch28 48 PHA

£D29 20 34 CD JSR  CD3&4  SAUVER OPERANDE GAUCHE.
CO2C A5 4A Loa  aa PRENDRE CODE <=>

CD2E 4c A4 CC JMP  CCAA EVALUER L'EXPRSSINN

CD31 4C 03 CE JMP_ CEO3 "SYNTAX ERRNDR"

rn3a A5 63 SBIVE SP pa 43 SIGNE DE L 'ACCU FLP

tD35  BE 74 cO LDX  CO74,Y PRIORITE DYADIQUE

CD39 a8 TAY

TD3A 68 PLA PRENDRE ADRESSE DE RETOUR
CD38 85 IF STA IF LA SAUVER EN (20,1F)

03D E6 IF INC IF

TD3F 68 PLA

:pan 85 20 STA 20

tnaz2 98 TYA

anas’ 48 PHA SAUVER LE SIGNE DE L'ACCU FLP
tDas 20 27 DB JSR  DB27 ARRONDI ACCU FLP

ID47  AS 62 LDA 62 SAUVER ACCU FLP

>Da9 48 PHA

IDAA A5 61 Lba 61

sDarc a8 PHA

3DAD A5 60 LDA4 60

ID4aF 48 PHA

NS0 AS SF LDA S5F

D52 48 PHA

D53 AS SE LDA 5€

'DSS 48 PHA

D56 6C _IF 00 JMP _(_091F) RETOUR

:D59 AQ FF OY®DIQUE {DYE FF INDEX NEGATIF

D58 68 PLA PRINDRITE DIADIQUE

:0S5C FO 23 BEQ <CDB1> SI ZERO, C'EST FINI

:DSE €9 64 CMPE 44 SI PAS PRIORITE <, = OU >
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ChkO FOo n3 BEQ <CDs5> ALORS 'TYPE MISMATCH ERROR!
£062 20 8E Cf I5R ccae

CD&AS B4 48 STY 48 SAUVER INDEX DIADIQUE

cDE&7 68 PLA ENLEVE FLAG 'CHAINE' DE La PILE
£Ds8 64 L5R

CD5% 35 0C STA oc SAYVER LE CODE <=>

CD&RB 68 PLA RECUPERE OPERANDE GAUCHE
CDaLC 85 56 STA 586 JANS LE DEUXIEME ACCU FLP.
CD6E 58 LA

CO6F 85 67 57A &7

£D71 68 PLA

CN72 85 58 STA 68

cD74 68 PLA

cD75 85 69 ST4 69

CD77 68 PLA

co78 85 6A STA 6A

CD7A 68 1A

nD78 35 68 STA 48

cO7D 45 63 FOR 63 QR EXCLUSIF DES SIGNES
CD7F 85 6C STA &C (CALCHL SIGNE RESULTAT)
co81 AS SE LDA SE A=EXPOSANT DU RESULTAT.
cD83 50 RIS

PRENDRE VALEUR DE L 'CPERANDE
SUIVANT DANS L'ACCU FLP.

rp8a A9 00 LDAE 00
rne8e 85 07 STA 07 FLAG'CHAINE'=PAS DE CHAINE
co88 20 70 00 ISR na70 PRENDRE CARACTERE COURANT
CDBR B0 03 BCS <KCD90> SI NUMERIQUE,
cpan 4C FF DB JMP  DBFF PRENDRE LE NOMBRE.
CD90 20 F7 CF ISR CFF7 ST ALPHABETIQUE,
CD93 B0 7A BCS <CENF> PRENDRE YALEUR VARIABLE.
C0%5 (9% FF CMPE FF S1 CODE W,
CD97 DG OF BNE <CDAB>
cn99 A9 A3 LDAE a3 YA POINTE VERS .
D98 A0 CD LDYE D
Co9n 20 AE DA JSR DAAE LE METTRE DANS L'ACCY FLP
CDAG  4C 70 00 IMP 0070

CDA3 82490FDAA! 3.14159265 % EN REPRESENTATION FLOTTANTE
CDAB C9 2€ TMPE  2F sI ".",
CDAA FQ £ qEQ <CO8D> PRENDRE LE NOMBRE
DAL C9 A8 CMPE AB 1
rDAE FO 58 BREQ <CEO08> EXECUTER EVALUATION RECURSIVE
CN80 C9 AA CMPE AA SI '+',
COR2 FO D& BEQ <CNBY> L' IGNORER
cDOB& C9 22 CMPE 22 sp "
CDB6 DO OF ANE <CDCT> PRENDRE POINTEUR VERS LE 1°
cOB8  AS 77 LDA 77 CARACTERE DE LA CHAINE.
CD34 A4 78 10y 78 DANS Y.
~DRC 69 09 ADCE 00
CDBE 90 01 BLC  <CDC1>
cnco 8 INY
£oct 20 61 D3 ISR N6l PRENDRE POINTEUR DESCRIPTEUR,
CDC4  aCc BD D4 IMP  D6RBD METTRE PNINTEUR DE CARACTERE
CDT7 C9 A8 CMPE A8 SUR FIN DE LA CHAINE.
cDC9 DO 13 ANE  <CDDE> ST 'NOT'
cnes AN 18 LDYE 18 INDEX ='NOT'

<D DO 38 BNES CEOR EXECUTE EVALUATION RECURSIVE



Commodere
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coce 20 %A 00 153 DO%4 CANVERSION FLP-ENTIER

coD2 85 62 Loa 62

£ODs 49 FF £1RE FF COMPLEMENT LSB

COD6 A8 Tay

cony AS 61 LDA 61

COD9 39 FF EORE FF COMPLEMENT MSH

CODB 4L 6D D2 IMP D26D COMVERSION ENTIERSFLP

CDDE C9 AS CMPE  AS ST 'FN!

CDEO DG 03 BNE  <CDES>

CDE2  &4C CE D2 JMP  D2CE EXPLICITER LA FONCTIONM

CDE5  C9 Ra CMPE B4 ST 'SGN' OU CODE PLUS HAUT,
CDE7 20 13 BCC <CDECY EXECUTER

CDEY 4C 89 CE IMp CEB9 'SYNTAX ERROR' SI PAS DE (
COEC 20 F5 €D JSR COFS EVALUE L'EXPRESSION

COEF 20 9F cC JSR CCOF "SYNTAX ERROR' SI PAS DE )
CDF2 A9 29 LDAE 29 1y

CDF 4 2C A9 28 BIT 28A9 SAUTER 2 OCIETS

CDF5 A9 28 LDAE 28 ¢

COF7  2C A9 2C BIT  2CA9 SAUTER 2 OCTETS

COF8 A9 2¢C LDAE 2C '

COFA A0 0O LOYE 00

COFC 01 77 cMP( 77 ),y SI CARACT.COURANT <>CARACTERE
COFE DO 93 BNE  <CEG3> "SYNTAX ERROR'

CEO0  ar 70 0O J4P 0070 SINON PRENDRE CARACT.COURANT
CEO3 A2 10 LDXE 10 ET RETURN. 'SYNTAX ERROR'
CED5  4ac 57 C3 JMP (357

CEO8  AD 15 LDYE 15 INDEX ‘="

CEDR 63 PLA ENLEVER ADRESSE DE RETOUR
CEOB 68 PLA DE LA PILE.

CEOC  AC FB CC IMP__ CCF8 EXECUTE - MONADIQUE
CEOQF 20 6D CF VAR JSR CFé6D CALCULE VALEUR D'UNE VARIABLE.
CEl2 85 61 sTa 61

CEl4 84 62 STY 62 POINTER VERS LA VARIABLE.
CE16 A5 42 LDA 42 PRENDRE LE NOM DE LA VARIABLE
CEL8 A6 43 LDY 43

CEIA A6 07 LoX 07 EST-CE UNE 'CHAINE' ?

CEIC  FO 25 BER <CEA3> SI NON, EST-CE UN ENTIER ?
CEIE A2 00 LDXE 00

CE20 86 6D STX 6D

CE22 24 62 BIT 62

CE268 10 1C 3PL  <CE42> SI POINTEUR <32K RETURN

CE26 C9 Sa CMPE 58

CE28 DO 18 ANE  <CFa2> SI 17 CARACTERE <> T, RETNUR
CE2A co c9 CPYE C9 ST 2™CARACTERE <> I$

CE2C DO 14 BNE  <CE42>

CE2E 20 69 CE JSR  CE69 PRENDRE L'HEURE DS L'ACCU FLP
CE31 84 5B STY 5B EFFACER L'EXPOSANT

CE33 88 DEY

CE3a B4 6F 5TY  6E

CE 36 AD 06 LDYE 06 INDEX (6 CARACTERES)

CE38 B4 54 STY  SA NARE CHIFFRES AVT PNINT DECIMAL
CF3A AQ 24 LDYE 24 INDEX TABLE CONVERSION HEURE.
CE3C 20 74 DD JSR  DD74 ACCU FLP + CHAINE

CE 3F ac 49 D3 IMP D349 DESCRIPTEUR CHAINE » PILE
CEa2 60 RTS

CE43 A6 OB LOX 08 ST VARTARLE ENTIERE,



Commodore 3032 com's disassembled hy B.C.M. opaqge 38.

CEAS 18 3D BPL  <CESa>
CE47 A0 N0 LDYE 00

CE49 Bl 61 LDA( 61 ),Y PRENDRE L'ENTIER DS AY

CE4B  aA TAX

CEsC  c8 INY

CESD Bl 61 LDA( 61 ),Y

CE4F A8 TAY

CES0 84 TXA

CESI ac 6D D2 JMP  D26D CONVERTION ENTIERSFLOTTANT
CESE 24 82 8IT 62

CES6 10 24 3PL  <CEB2> ST POINTEURC$BOOO, VARIABLE
rES8 €9 54 CMPE 54 NORMALE

CESA DO 17 BNE <CE75> 51 I™CARACTERE = 'T'

CESC €O 49 CPYE 49

CESE DO 22 ANE  <CE82> €T 2"CARACTERE = '1'

CE&O0 20 69 CE JSR  CE69 ALORS, HEURE DS ACCU FLP
CE63 98 TYA

CE68 A2 AD LDXE AO

T£56 40 53 DB JMP DBSB EXPOSANT ACCU FLP ET SIGNE
CE69 A9 8B =PTI$ LDAE 88 POINTE VERS NOMBRE FLP

CE6B  AQ GO LDYE 00 AVEC YA.

CE6D 78 SET SUPPRIME LES INTERRUPTIONS
CE6E 20 AE DA ISR DAAE PRENDRE LE NOMSRE FLP

CET1 58 cLI RETABLIT LES INTERRUPTIONS.
CE72 A& SF STy SF

CE74 60 RTS

CETS c? 53 CMPE 53 ST 1™ CARACTERE = 'S!?

CE77 DO 09 BNE <CE82>

CE79 €O 54 CPYE 54 ET 2 CARACIERE = '7°'

CE78 DO 05 BNE <CEB2>

CE7D A5 96 LDA 96 CHARGER L'OCTET 'STATUS'®
CETF 4C 48 DB JMP DBaB CONVERSION EN FLOTVTANT.
CER2 A5 61 LDA 51 POUR VARIABLE NORMALE,

CEB4 a4 52 Loy 62 METTRE POINTEUR EN YA.

CEB6 4C AE DA JMP  DAAE CHERCHER LE NOMBRE FLP

CEB9 0A FONCTIOW ASL INDEX * 2

CEBA 48 PHA SAUVER L'INDEX

CEBB  aA TAX

Ce8C 20 70 00 JSR 0070 PRENDRE CARACTERE COURANT
CESF E0 8F CPX& BF ST FONCTION AVEC PLUS DE
CE91 90 20 BCC <CEB3> UN PARAMETRE,

CE93 20 F5 CD JSR COF5 LE I1“CARACTERE DOIT ETRE ' ('
CE96 20 9F CC JSR CC9F EVALUE L'EXPRESSION

CE99 20 F8 CO JSR CDF8 LE CARACT.SUIVANT DOIT ETRE ',*
CE9C 20 90 cC JSR ccso RESULTAT=CHAINE DE CARACTERES
CESF 68 PLA RECUPERE INDEX

CEAQD AR TAX METTRE LE DESCRIPTEUR

CEAl AS A2 LDA 62 DE CHAINE SUR LA PILE

CEA3 48 PHA

CEAA A5 61 LDA 61

CEA6 48 PHA

CEA7  B8A TXA

CEAB a8 PHA SAUVER L' INDEX

CEA9 20 78 D6 JSR D678 VALEUR ENTIERE SUIV.DANS X
CEAC 68 PLA RECUPERE L' INDEX

CEAD A8 TAY INDEX DANS Y.

CEAE 8A TXA ~

CEAF 48 PHA SAUVER LA VALEUR ENTIERE



Tommodore 3032 rom's disassembled by B.C.M. page 39.

CEBD  4C 38 CF JMP  CERS
CEB3 20 EC CD ISR CDEC PAENDRE LA VALEUR ENFRE ()
CEBS 68 PLA RECHPERE L' INDEX

NE37 A8 TAY

TEB8  BY DE BF LDA  BFDE,Y CRENDRE LF PAINTFya nE |3
CERB B85 52 STA 52 FANCTIAN DANS (53,57)

CEaD B9 DF BF LDA  BFOF,Y

cec 85 53 STA 53

CEC2Z 20 51 00 JSR 0051 APPELER LA FONCTINN

CECS aC BE CC 4P ccsp VERTFTE FLAG "CHAINE" £ RETOUR
CEC8 AD FF____Oa LDYE FF P ARAMETRE "COMPLEMENTATRE"
CEoA  20/AT D BIT  00AO SAUTER INSTRUCTINN SUIVANTE
CECB A0 00/ AN pve o0 PARAMETRE “NON COMPLEMENTARE™
CECD 84 05 STY 05 SAUVE PARAMETRE

CECF 20 94 DO ISR DGYA OPERANDE GAUCHE-ENTIFR

TED2 A5 51 LDA 61 PRENDRE MSR

CED& 45 05 EOR 05 COMPLEMENTE MSB SI NECESSAIRE
CED6 85 03 STA 03 SAUVER MSS RESULTAT

CEDB A5 62 LDA 62 PRENDRE LSB

CEDA 45 65 EOR 05 COMPLEMENTE LS8 SI NECESSATRE
CEDC 85 04 sTa 04 SAUVER LSS RESULTAT

CEDE 20 08 DB JSR  DBOS 2 ACCU FLP DANS | ACCU FLP
CEEl 20 94 DO JSR  DO9A NPERANDE DROITE-ENTIER

CEES  AS 62 LDA 62 PRENDRE LS8 2 ™ NPERANDE

CEE6 45 05 FOR 05 CAMPLEMENTE ST NERESSAIRE
CEEB 25 04 AND 04 TAND'LSB 1™ NPERANDE

CEEA 45 05 EOR G5 COMPLEMENTE ST NECESSAIRE
CEEC  AB TAY SAUVER LSB RESULTAT.

CEED A5 61 LDA 61 PRENDRE MS8 2> OPERANDE

CEEF 45 05 £OR 05 COMPLEMENTE SI NECESSAIRE
CEF1 25 03 AND O3 "AND' M5B 1% OPERANDE

CEF3 45 05 FOR 05 COMPLEMENTE ST NECESSATRE
CEFS _ AC 6D D2 IJMP_ D26D CONVERSION ENTTER-FLATTANT
CEF8 20 91 £C >=< JSR  Ccol <, = 0U > ENTRE LES 2 ACCUS FLP
CEFB  BO 13 BCS <CF10> ST CHATNES, COMPARER CHAINES
CEFD  AS 58 LDA 68 AJUSTER LE SIANE

CEFF 09 7F ORAE TF DU 2™ACCY FLP.

CFO1 25 &7 AND 67

CFO3 85 67 STA 67

CFOS A9 66 LDAE 66 YA POINTE VERS Z77ACCYU FLP
CFQ7  AO 0O LDYE 00

CFO9 20 47 DB JSR  DB67 COMPARE LES 2 ACCH FLP

CFOC  AA TAX RESULTAT DAaNG X.

CFOD  &4C 43 CF JMP CF43 COMPARE AU CODE <, = 0U >.
CF10 A9 00 LDAE GO

CF12 85 07 STA 07 FLAG 'CHATNE' REMIS A ZERD
CFl8  C6 4A CEC  4A IDEM.

CF16 20 80 DS JSR D580 LIRERE CHAINE TEMPNRAIRE
CF19 85 SE STA  SE (NPERANDE DRNITE)

CF1B 86 SF STX  SF SAUVER DESCRIPT.NPERANDE DRNITE
CFID 84 60 STY 60

CFIF AS &9 LDA 69 PREND PNINTEUR NPERANDE GAYUCHE
CF21 A& 6A LDY  6A LIBERE CHAINE TEMPORA[RE
CF23 20 84 DS ISR DS84 (APERANDE GAIICHE)

CF26 86 69 STX 69 SAUVE LE PNINTEUR

CF28 84 6A STY  6A

CF2a AA TAX LANGUEUR DE NPERANDE NAUCHE
CF28 38 SEC

CF2C  E5 SE <BC - SE COMPARE LONGUEURS

CF2€ FO0 08 REQ <CF38> SI EGALES, A=0

CF30 A9 01 LDAE 01} SINON A=)



Commodore 3032 rom's disassembled by 3.C.M. opage 40,

ST OPERANDE GAUCHE PLUS PETITE

CF 32 97 08 ACC <CF3%>
CF 34 A6 SE L0X SE ST NON,PREND LONGUEUR OPERANDE
CF36 A9 FF LDAE FF DROITE ET A=-1
CF38 85 63 STA 83 SAUVER SIGNE (GAUCHE-DROITE)
CF3A AQ FF LDYE FF INDEX DS LA CHAINE
CF 3C E8 INX
CF3b ca INY CARACTERE SUIVANT
CF3E Ca DEX
CF 3F na 67 BNE  <CFa8> COMPARE CARACTERE SUIVANTY
CFal A6 63 LDX 63 EN FINALE ,RECUPERE LE SIGNE
CFa3 30 OF BMI <CF54> (GAUCHE-DROITE)
CF45 18 cLe CARRY=0
CF46 30 OC BCC <CF5&>
CFas Bl 69 LtDA( 69 ),Y CARACTERE DE LA CHAINE GAUCHE
CFa4A D1 S5F CMP( 5F ),Y COMPARE A LA CHAINE DROITE
CFA4C FO EF BEQ <CF3D> SI EGALITE, CARACTERE SUIVANT.
CFafF A2 FF LDXE FF -1 SI1 CARACTERE GAUCHE >.
CFSO 30 02 BCS <(CF54>
CFS52 A2 01 LDXE 0!} +1 SI CARACTERE GAUCHE <.
CF54 EB INX 8, 1 OU 2 SI GAUCHE <,z QU >
CF55 34 TXA
CF56 2A ROL 0, 1, 2 DEVIENT O, 2, &
CF57 25 a¢ AND oc MASQUE AVEC CODE > = <
CF59 FO 02 8£Q <CFSD> SI ZERO RESULTAT = FAUX (0)
CFSB A9 FF LDAE FF SINON VRAI (-1)
CESD 4C 48 DB IMP DRAS RESULTAT A & ACCU FLP
CF60 20 F8 CD DWW  3IsgR CDF8 ST PAS ™, TSYNTAX ERROR'
CFé63 A4 TAX X $0 ST DECLARATION
CF64 20 72 CF ISR CF72 PREND NOM ET POINTEUR VARIABLE
CFé67 20 76 00 ISR 0076 PREND CARACTERE COURANT
CF6A DO F4 BNE <CFé60> ST PAS FIN D'INSTRUCTION, ON
CFé6C 60 RTS RECOMMENCE .

NOM €T POINTEUR VARIABLE
CFé6D A2 00 LDXE 00 X=0 SI REFERENCE
CF6F 20 76 00 ISR 0076 PRENDRE CARACTERE COURANT
CF72 86 05 STX 06 SAUVER FLAG 'REF/DECLARE"'
CF74 85 42 STA 42 SAUVER 1Y CARACTERE DU NOM
CF76 20 76 00 ISR 0076 PRENDRE CARACTERE COURANT
CF79% 20 F7 CF JSR CFF7 SI PAS ALPHABETIQUE,
CF7C 80 03 BCS <CF81>
CF7E  4C 03 CE JMP  CEDS3 'SYNTAX ERROR'
cF81 A2 00 LNDXE 00 FLAG 'CHAINE' = PAS DE
CF83 86 07 57X 07 CHAINES ET PAS D'ENTIERS.
CF85 86 08 STX 08
CFB87 20 70 00 ISR 0n70 PRENDRE CARACTERE COURANT
CF8A 90 05 BCC <CF91> ST NUMERIQUE,
CF8C 20 F7 CF JSR CFF7
CFB8F 90 08 BCC <CF9C> OU ALPHABETIQUE
CF91 AA TAX 2™ CARACTERE DANS X
CF92 20 70 00 ISR no7o PRENDRE CARACTERE COURANT
CF95 90 F8 BCC <CF92> JUSQU'AU PREMIER NON NUMERIQUE
CF97 20 F7 CF JSR CFF7
CF9A B0 F6 BCS <CF92> SINON ALPHABETIQUE,
CF9C €9 24 CMPE 24 EST-CE '$'?
CF9E DO 05 ANE <CFA6> ST 0UI,
CFAD A9 FF LDAE FF “LAG 'CHAINE'= 'CHAINE'
CFA2 85 07 STA 07 N
CFA4 no 1o BNE <CFB6&>
CFA6 c9 25 CMPE 25 EST-CE '%'?



_emmodore 3032

rom's disassembled by B.C.M. opage 41.

€7 PAS D'ENTIERS AUTORISES

SINAON FLAG 'ENTIER' ET 81T 7

BIT 7 A 1 DS IET 27 CARACTERE.

ALLER A 'VARIABLE DIMENTIONNEE'

NOTE: ON CHERCHE LA VARIABLE

XA = POINTEUR DE VARTASLE +7

SI ON VIENT DE 'PRENDRE VALEUR
VARIABLE'(DSB ADRESSE RETOUR=

RETOUR AVEC YA POINTANT VERS

CFAB DO 13 3NE <CFBO>
CFAA A5 DA LDA  0A
TFAC DO DO GNE CKCF7ED ALGRS 'SYNTAX ERROR'
CFAE A9 80 LDAE 80
CF80 85 08 5TA 08
CFB2 05 a2 ORA 42 A 1 DS LE 2™ CARACTERE DU
CFB4 B85 42 STA 42 NOM DE LA VARIABLE.
CFR&  BA TXA
CFB7 09 80 NORAE B8O SI '"ENTIER' OU 'CHAINE'.
CF3%  AA TAX
CF3A 20 70 QD JSR 0070 PRENDRE CARACTERE SUIVANT
CFBD 86 43 STX 43 SAUVER 2™ CARACTERE DU NOM
CFaF 38 SEC
CFC@ 05 0A ORA DA ST TABLEAUX AUTORISES ET
cFC2  E9 28 SACE 28 CARACTERE SUIVANT = *(°',
CFC4 DO 03 BNE <CFCO>
CFC6  4C AC DO IMP  DOAC
CFC9 A9 g0 LDAE 0O ET METTRE A O LE FLAG 'PAS
CFCB 85 OA STA  0OA D'ENTIERS NT DE TABLEAUX'.
CFCD  AS 2A LDA  2a
CFCF A6 28 LDX 28 DANS LA TABLE.
CFD1  AD 00 LDYE 00 XAz DEBUT DE TABLE
CFD3 86 50 STX 5D SAUVE XA DANS (5D,5C)
CFD5 85 5C STA  5C
CFD7  E4 2D CPX 2D S1 FIN DE TABLE,
CFD9? DO 04 BNE <CFDF>
CFOB  CS5 2¢ CMP  2C
CFDD  FO 22 BEQ <DOO1> VARIABLE INEXISTANTE.
CFDF A5 42 LDA a2
CFE1 DI SC CMP( 5C ),y SI TROUVE,
CFE3 DO 08 BNE <CFED>
CFES  AS 43 LDA 43
CFE7 C8 INY
CFE8 D1 SC CMP(  S5C ),Y
CFEA  FO 7D BEQ <D0O69> VARIABLE TROUVEE
CFEC 88 DEY
CFED 18 cLe
CFEE A5 SC LDA  5C
CFFO 69 07 ADCE 07
CFF2 90 E1 BCC <CFDS>
CFF4 €8 INX
CFFS DO DC BNE <CFD3> BOUCLE
CFF7 9 a1l CMPE 41 SI CARACTERE <'A'
CFF9 90 05 BCC <DO0O> ALORS CARRY = O
CFFB  E9 58 S8CE 5B SI CARACTERE < '@°
CFFD 38 SEC ALORS CARRY =1
CFFE €9 AS SBCE AS SINON CARRY = 0
D003 60 RTS
VARIABLE Pas Daws, T ABLE
D001 68 PLA
D002 48 PHA
D003 €9 11 CMPE 11
D005 DO 05 BNE  <DOOC> $11)
D007 A9 IF LDAE IF
D009 A0 DE LDYE DE VARIABLE NULLE (EN DEIF)
POO8 60 RTS
VARIAS _ES S P eI ™LES
N0aC  AS a2 LOA 42 SI LE NOM DE VARIABLE



Commndore 3332 rom's disass2mbled hy B.C.M. onane 42,

DOGE A4 43 Loy 43

Dolo c9 54 CMPE 54 'TL

D012 DG 08 BNE  <DIIFD

DOla co C9 CPYE C9

nal s FO EF BREQ <DOOG7> RETOUR AVEC POINTEUR VERS '0O00°
0018 C0 49 CPYE a9 ST NON ='TT!

DO1A Do 03 BNE <DOLF> ALORS,

DOLIC 4C 03 T IMP CEQS TSYNTAX ERROR!

Doy €9 53 CHPE 53 SINOW 'ST!

D021 00 04 BNE <D327>

no23 co 54 CPYE 5S4

no2s FO F5 BEG <DOIC> 'SYNTAX ERRAOR!

Doz27 A5 2C LDA 2C Y& =zPOINTZUR FIN Dt 14
ngz9 A4 2D Loy 20 TABLE DES NOMS.

D028 85 5C STA 5C SAUVER DS POINTF R yERS SIURCE
n02D 84 5D 51Y 5D POUR DEPLACEMENT

DG2F 45 2F Lna 2€ YA =POINTEUR FIN DF TABLTAUX
DO31 A4 2F LDy 2F

na3s3 95 57 cTa 57 SAUVER POINTEUR ©N (58,57
D035 84 58 STY 58

D037 18 cLe

po3e 69 07 ADCE 07 POINTEUR = POINTEUR + 7
DO3A 90 01 BCC <DO3D>

D0a3C c8 INY

Da3D 85 55 STA 55 DS POINTEUR FIN DE DESTINATION
DO3F 34 56 STY 56 POUR DEPLACEMENT.

D041 20 D8 Cc2 JSR ca2D8 DEPLACE LES OCTETS

D04 AS 55 LDA 55

D046 A4 56 LDY 56 DEBUT DE DESTINATION

D0&as ce INY

D049 85 2C STA 2C CORRECTION POUR DEFPLACEMENT
DOAR 84 2D STY 20

D0aD AC N0 LDYE 00

DOAF A5 42 LDA 42 SAUVE LE NOM

D051 91 sC STA( sC ),y DANS L'0OCTVET |

D053 c8 INY

D054 AS 43 LDA 43

DOSE 91 5C sTa( sc ),y EfF L'OCTET 2

D058 A9 00 LDAE 00

DOSA 8 INY

D058 91 5C STa( sc ),y EFFACE LES 8YTES 2 A 6 DE
DO50 [of:] INY LA SQURCE

DOSE 91 S5C STA( sc ),v

D060 (o8] INY

DO61 31 5C STA( SC ),Y

D063 c8 INY

D064 91 SC STA( sC ),Y

DO6s [og:] INY

D067 91 5cC STA( 5C ),¥

D069 AS SC LDA 5C ICT SI VARIABLE TROUVEE.
0068 18 cLe

DO6C 69 02 ADCE G2 POINTEUR = VARIABLE + 2
DO6E A4 SD LDY 5D

D070 90 01 BCC  <NN73>

D072 c8 INY

D073 85 a4 STA 44 SAUVE POINTEUR FN .45 44)
D075 84 45 STY 45 £T1 DANS YA.

D077 60 RTS



Commodore

3032 rom's

disassembled bv B.C.M. page 43.

D378 A5 05 LDA G5 TALCULE POINTEUR VERS TARLEAU
nN7A  NAa asL NOMBRE DE DIMENSIONS * 2
no78 4% 95 ADCE 05 +5
D7D 65 5C ADC 50 +LSB POINTEUR TARLEAUX,
DOTE AL 5D LoY 5D PRENDRE MR POINMTEUR [ARLEAMY,
2081 33 gt 30C  <DDBA&> g
0583 €38 INY L'INCREMENTER SI IL Y A REPART.
nbn3a 35 55 STA 55 SAUVE LE POINTEUR EN (55,55).
D086 34 55 SIY 56
po8s &0 RIS
NOMBRE FLOfTANT POYR CONVERSION
N189% 9080320020 -32768.0002 EN ENTIERS (FRREUR: DEVRALT }
ET8F 90.80.00.00.00
hBED] 23 70 09 JSR cn7n PRENDRE CARACTERE COURANT
D90 20 SF C© JSR  CCO9F PRENDRE VALEUR DS INSTRUCTION
n093% 20 8E CC JSR  CCBE 51 'CHAINE'$ ERREUR
D296  AS 63 LDA 63 ST ACCU FLP<O, ALORS
DOEL] 300D BMI <DNA7> 'ILLEGAL QUANTITY ERROR'
DO%A A5 SE LDA SE FLPENTIER DANS (81,82)
DO%c C9 90 CMPE 90 ST L'EXPOSANT < 16
DOYE 90 09 BCC  <PDAY>  CONVERSION.
NOAD A9 89 LDAE 89
DOA2  AG DO LDYE DO YA POINTE '-32768'
DOA& 20 67 DB JSR  DB&7 COMPARE A L'ACCU FLP
DOA7 DO 7A BNE <D123> SINON 'TLLEGAL QUANTITY ERROR'
DOA9 4L A7 DB JMP_ DBAY ACTU FLP—ENTIER 4 OCTET
DOAC A5 G5 LDA 06 "NBTE: TROUVE PGINTEUR TARLEAU'
DOAE 05 08 ORA 08 SAUVE LES FLAGS 'REFERENCE' €T
D3RO 48 PHA VENTIER'
D081 45 07 LDA 07 SAUVE FLAG 'CHAINE'
DAB3 48 PHA
nOB4  AD 03 LDYE 00 COMPTE LE NOMBRE DE DiMENSIONS.
nN36 98 TY4
PDOB7 48 PHA LE SAUVE SUR LA PILE.
no88 A5 43 LDA &3
NAOBA 48 PHA SAUVER 2™ CARACTERE DU NOM
pNRg A5 a2 LDA 42
DNAD a8 PHA £7 1% CARACTERE
DNBE 20 8D ND JSR  DO8D COMVERSION EN ENTTERS
nacl 68 PLA
DGC2 85 42 STA 42 RECUPERE LLES DEUX CARACTERES
pDoc4a 38 PLA
DOLS 35 a3 STA 43 DU NOM DE LA VARTABLE
poc? 68 PLA
DOCB A8 TAY E7 LE NOMBRE DE DIMENSINNS
nocY  BA TSX PRENDRE PNINTEUR DE PILE
POCA  BD 02 01 LDA  0102,X METTRE LES FLAGS
DOCD 48 PHA 0UE L'ON & SAUVE
DOCE 8D 01 01 LhA  0101,X DANS LA PILE.
noDl a8 PHA
pOD2 A5 61 LDA 61 SAUVE L'INDEX DE TABLEAU.
pOD&a 9D 02 01 STA  0102,%
DOD7  AS 62 LDA 62
DODY9 9D 01 01 STA  0101,X [NCREMENTE LE NGMBRE DE
pooc  c8 INY DIMENSIONS DU TABLEAU.
DODD 20 76 00 JSR 0076 PRENDRE CARACTERE COURANT
DOEO  C9 2¢C TMPE 20 SI VIRGULE, RECNMMENCER
DOE2 FO D2 553 PAOUR L'INDICE SUIVANT.
NOE4 B4 05 57 SAUVER NOMBRE DE DIMENSINNS.

DNBE>
05



Commodore 3132 ram'sa

disassemhled by B.C.M.

caqge

+4.

DOE6 20 F2 cD J5R ThF2 SAUTER LA ')' EN FIN D'INDICES
DOES 48 PLA RECUPERE LES FLAGS

DOEA £5 97 5T4 n7 "CHAINE,

DOEC 58 PLA

DOED 85 08 STA 08 "ENTIER',

DOEF 29 7F ANDE 7F

NOFt 85 06 STA 06 ET "REFERENCE'.

DOF3 A6 2C LDX 2c AX POINTE VERS ZONE TABLEAUX.
DOFS  AS 2D LDA 20

DOF7 86 SC STX SC ]

DOF9 B85 S5O STA 50 SAUVE DS POINTEUR TEMPORAIRE
DaFY €5 2F TMP 2F

DOFD DO 04 BNE <D103>

DOFF  E4 2 CeX 2€ ST FIN DE ZONE TABLEAUX,
D181 FO 39 3EQR <DI3C> ALORS PAS TROUVE.

D103 A0 00 LOYE 00

D105 Bl 5C LDA( SC ),Y PRENDRE PREMIER CARACTERE
D107 8 INY DU NOM

D108 €5 &2 CHP 32

DINA DO 06 BNE <D112> SI EGAL ET

D1o0C &5 43 LDA 43

DIOE D1 5C CMP( 5C ),Y |IDEM POUR 2™“CARACTERE

DIIG  FO 16 BEQ <D128> ALORS, TABLEAU TROUVE.

D112 fof: INY

D113 81 5¢ in0a{ 5C ),Y PRENDRE LS8 LONGUEUR

D115 13 ILe

D116 5 SC ADC 5C + POINTEUR TABLEAU

D118 AA Tax RESULTAT DANS X

D119 8 INY

DlIA Bl SC LDA{ 5C ),Y PRENDRE MSB LONGUEUR

DI1C 65 SD ADC 5D + POINTEUR TABLEAU

DILE 99 D7 8CC  <DAF7> ET ON RECNMMENCE.

D120 A2 68 LDXE £B "BAD SUBSCRIPT'

D122  2C A2 35 BIT 3542 PASSER INSTRUCTION SUIVANTE
D123 A2 35 LDXE 35 '"TLLEGAL QUANTITY?

D125 4C 57 C3 IMP C357 ERREURFATALE.

D128 42 78 LDXE 78 'REDIM'D ARRAY ERROR'

D12A &5 06 LDA Y3 SI DECLARATION, ALORS

D12C DO F7 BNE  <D125> ERREUR FATALE.

D12€ 20 78 DO JSR D078 CALCULE POINTEUR DE TABLEAU
D131 A5 05 LDA 05 ST

D133 AO0 04 LDYE 04 NOMBRE DE DIMENSIONS # DE
D135 D1 5C CMP( SC ),Y CELUI DECLARE, ALORS

D137 DO E7 BNE <D120> 'BAD SUBSCRIPT ERROR'®

D139  &C C6 DI IMP DiC6 SINON CALCULER LA REFERENCE.
DI3C 20 78 DO ASS.NE JSR D078 NOTE: ASSIGNE UN TABLEAU. -
D13F 20 28 C3 JSR c328 CALCULE POINTEUR ET TESTE SI
D142 A9 00 LDAE 0O PLACE LIBRE.

D144 A8 TAY

D145  B8S &F STA 6F MSB LONGUEUR TABLEAU

D147 a2 0% LDXE 05 _LONGUEUR PAR ELEMENT.

D149 AS 42 LDA 42 PRENDRE 1™~ CARACTERE DU NOM
D148 91 sSC STA( SC ),Y SAUVER DANS 1™ICTET.

blap 10 01 BPL  <D1ISO0> ST ENTIER

D1aF CA DEX AJUSTER LONGUEUR PAR ELEMENT
D150  C8 INY

D151 A5 &3 LDA 43 PRENDRE 2™ CARACTERE DU NOM.
D153 91 5¢C STA( 5C ),Y SAUVE DANS 2~OCTET

D155 10 02 BPL <D159> SI ENTIER OU CHAINE

D157 CA DEX CORRIGER LA LONGUEUR

D158 CA DEX D'UN ELEMENT.



Cammodore

D159
D158
D150
DI5E
D15F
D160
D162
Dl6a
D165
D168
DRYYY
D168
D1&C
D16E
D16F
D170
D172
D173
D175
n176
D177
D179
Di7C
D17€
D180
D182
D184
D186
D188
D18A
D18cC
D180
D18E
D190
D132
D123
D195
D198
D194
D19C
D19E
D1AG
DIAZ
DlA&
DIAS
D1A7
DI1A9
D1AB
D1AD
DI1AF
DIBI
D182
D184
D1B6
D1B8
DIBA
D1BC
D18D
D18F
DICI

86 SE
A5 05

69 01

69 00

91 5C

3632

rem's disessembied hy B.C.M. page 45,

STX
LDA
INY
INY
INY
STA(
LDXE
LDAE
BIT
8vVC
PLA
cLe
ADCE
TAX
PLA
ADCE
INY
STA(
INY
TXA
STA{
JSR
STX
STA
LDY
DEC
BNE
ADC
BCS
ST4
TAY
TXA
ADC
BCC
INY
BEQ
ISR
STA
STY
LDAE
INC
LDY
BEQ
DEY
STA(
BNE
DEC
DEC
BNE
INC
SEC
LDA
SBC
LOYE
STA(
LDA
INY
S8C
STA(
LDA

13
G5

01

(1]

sc ),y

5 ),Y
D228

6E

&F

IF

05
<D162>
56
DIET>
56

55
<D195>

<DIE7>
c3zs

6E
<D1A9>

55 ),Y
<DlA&>

LS8 LONGUEUR TABLEAU
PRENDRE NOMBRE DE DIMENSINNS.

_E SAUVER DANS LE
CINQUIEME OCTET
DIMENSION PAR DEFAUT=
$08 04U (11),e

ST DECLARATION,

PRENDRE LA DIMENSION DS LA PILE

AJIJUTER 1 POUR L'ELEMENT O.
SAUYER LA DIMENSION
DANS AX.

5AUVE DS OCTET SUIV.DE VARIABLE
[DEM POUR LE LSS.

AX= LONGUEUR D'UN ELEMENT *®
NOMBRE D'ELEMENTS. SAUVER

AX DANS LONGUEUR

RECUPERER L'INDICE

QECREMENTE LE NBRE DE DIMENSION
ET ON RECOMMENCE.

POINTEUR TABLEAU+MSB LONGUEUR
“OUT OF MEMORY"?

SAUVE POINTEUR FIN DE TABLEAU
ET LE MET DANS Y.

POINTEUR TABLEAU+LSB LONGUEUR
"OUT GF MEMORY"? ‘

ST NON, INCREMENTER MSB

SI OUT, ERREUR.

TESTE DEPASSEMENT ZONE TABLEAUX

FIN TABLEAUX=NOUVEAU POINTEUR.
PRENDRE LA LONGUEUR

SI LSB LONGUEUR % O,

INDEX = INDEX-1

METTRE O DANS LA VARIABLE
JUSQU'A CE QUE LONGUEUR = 0.
POINTE VERS BLOC SUIVANT

MSB LONGUEUR = MSB LONGUEUR-1
JUSQU'A CE QUE LONGUEUR =0

PREND DIFFERENCE ENTRE FIN DE
TASLEAUX ET FIN DE CE TABLEAU-
CIt

METIRE LE LSB DS 3™ OCTET

ET

MSB DANS &4 ™0CTET.
ST DECLARATION,



Commndore 3032 rom's disassembled by B8.C.8. npage 456,

Dics D 62 BNE <D227> ALORS RETURN. SINAON,

pics 3 TNy Y POINTE VERS NARE DIMENSIONS.
DIt B SC LtDA( 5C ),Y PRENDRE CE NOWBRE

Dics 85 05 STA G5 LE SAUVER EN 05,

DICA A9 00 LDAE 0O INITIALISE POSITION RELATIVE
DICC 85 SE STA  BE J'UN ELEMENT DANS TABLEAU.
DICE 85 6F sTA  6F

DD C8 INY

DIDI 68 PLA PRENDRE LSB INDEX DANS LA PILE
DiD2  AA TAX LE METTRE DANS X

Nin3 85 61 STA 61 ET DANS ACCU FLP.

DiDS 68 PLA PRENDRE MS8 INDEX

DID6 85 62 STA 62 LE METTRE DS A ET DS ACCU FLP.
DID8 D1 5C cMP{ 5C ).,Y  COMPARE INDEX €7 LIMITE (MSB)
DIDA 90 OF BCC  <DIEA> ST <, C'EST BON.

pIDC DO 06 BNE <DI1E4&> SI >,'BAD SUBSCRIPT ERROR'
DIDE  C8 INY sI =,

DIDF 8A TXA

DIEG Dl 50 cMP( SC ),Y  COMPARE LES LSB

DlEZ 90 07 BCC <DEB> SI <, C'EST BOM

DIE&  4C 20 D1 JMP D120 SI > QU = '0OUT OF MEMORY ERROR'
DIE7  &4C 55 C3 JMP  C355

DIEA (8 INY

D1E] A5 &F LA 6F ST INDEX = 0,

DIED 03 &E ORA  6E ALORS

DIEF 18 cLe

DIFO FO 0A 360 <DIFCD> SAUTER LE CALCUL SUIVANT.

DI1F2 20 28 D2 JSR D228 YX=INDICE DS TABLEAUX LONGUEUR
DIF5  B8A TXA D'UN ELEMENT.

DIF6 65 61 ADC 61 A+LSB INDICE

DIF8  AA TAX

DiIF9 98 TYA

DIFA A& IF LDY  IF RECUPERE MS8 INDICE

DIFC 65 62 ADC 62 A+MSB INDICE

DIFE 86 &F STX  6E SAUVER NOUVEL INDICE DS TABLEAU
D200 C6 05 DEC 05 ST 4 LE DERNIER INDICE,

D202 DO CA BNE <DICE> ON RECOMMENCE

D204 85 &F STA  6F SAUVE MSB POSITION RELATIVE
D206 42 05 LDXE 05 LONGUEUR D'UN ELEMENT FLP

D208  AS a2 LDA 42

p20A 10 Ol BPL  <D20D> ST ENTIER,

p20cC CA DEX CORRIGER LONGUEUR.

DzoD AS 43 LDA 43

D20F 10 02 BPL  <D213> ST ENTIER OU CHAINE,

D211 CA DEX CORRIGER LONGUEUR.

D212 CA DEX

D213 86 25 STX 25

D215 A9 0O LDAE 0O

D217 20 31 D2 JSR D231 YX=POSITION RELATIVE®LONGUEUR
D21A  B8A TXA D'UN ELEMENT.

D218 65 55 ADC 55 AJOIUTER POINTEUR DEBUT TABLEAU
021D 85 a4 ST4 44 SAUVER DANS POINTEUR VARIABLE
D21F 38 TYa (1LSB

D220 65 56 ADC 56 E7 MS8)

N222 85 45 STA 45

D224 A8 TAY

D225  AS aa LDA 44 RETOUR AVEC POINTEUR DS YA.

D227 60 RTS



Commodore 3032 rom's disassembled by B.C.M. opage 47-

D228 84 1f STY IF SAUVE L'INDICE DS LA VARIASLE
D22A 81 5C Loa( sc ).y PRENDRE LSB LIMITE
D22¢ 85 25 STA 25 LE SAUVER EN $25.
D22g 83 DEY
0272F 81 5¢ DAl st ),¥ PRENDRE MSB LIMITE
D231 8% 26 STA 26 LE SAUVER EN §$26
D233 A9 10 LDAE 10 NOMBRE DE BITS A MULTIPLIER
D235 85 S5A STA 54
D237 A2 00 LDXE 00 YX CONTIENDRONT LE
D239 A0 00 LDYE 00 RESULTAY
D238 8A TXA YA AUSSI.
DZ3C OA ASL
D23D AA TAX YX = YX®2
D23E 98 TYA
D23F 2A ROL
D240 AB TAY
D241 BO A4 BCS <DIET> EVENTUELLEMENT 'OUT OF MEMORY'
D243 06 6E ASL 6E
D245 26 6F ROL 6F PREND LE DERNIER BIT
D247 90 0B BCC <D25&>
D249 18 cLC L'ELIMINE
D24A 8A TXA
D248 65 25 ADC 25 AJOUTE LSB LIMITE A& YX
D24D AA TAX
D24g 98 TYA
D24F 65 26 ADC 26 IDEM POUR MSB
D251 AB TAY
D252 80 93 BCS <DIED> EVENTUELLEMENT 'OUT OF MEMORY'
D254 C6 SA DEC SA
D256 DO E3 BNE <D238> ET ON RECOMMENCE PR LES 16 BITS
D258 60 RTS
FRE
D259 AS 07 LOA 07 SI FLAG 'CHAINE' # O,
D258 FO 03 BEQ <D26G>
D25D 20 80 DS ISR D580 LIBERER LA CHAINE TEMPORAIRE
D260 20 00 D& JSR D400 'RAMASSAGE D'ORDURES'
D263 38 SEC CALCUL DE LA DIFFERENCE ENTRE
n264 AS 30 LDA 30 POINTEUR BAS DE ZONE 'CHAINES'
D266 £5 2F S8C 2€ ET POINTEUR FIN DE TABLEAUX.
D268 AB TAY
D269 AS 31 LDA 31 IDEM MSB €T CONVERSION
D248 E5 2F SBC 2F EN FLOTTANT.
D26D A2 00 LDXE 00 CONVERSTON ENTTER & FLP
D26F 86 07 STX a7 FLAG 'CHAINE' A O
0271 85 SF STA SF
D273 84 60 STY 60 ENTIER DANS ACCU FLP
D275 A2 90 LOXE 90 EXPOSANT = +$10.
D277 4C 50 DB JMP__ DBS5O CONVERSION EN FLP.
D27A Ab C6 P05 LDY 3 POSTTION CARACTERE COURANT,
n27cC A9 00 LDAL 0O
D27F FO ED BEQ <D26D> CONVERSION ENTIER < FLP.
D280 A6 37 LDX 37 [CI ON TESTE SI MODE DIRECT nu
D282 £8 INX PROGRAMME
D283 DO A2 BNE <D227> ST MODE DIRECT,
D285 A2 95 LDXE 95 'TLLEGAL DIRECT ERROR'

0287 2C A2 €9 BIT £9A2 SAUTER UNE INSTRUCTINON



Commodore 3032

rom's disassembled by B.C.M. page 48.

D288 A2 £9 LDXE E9 "UNDEF INED FONCTION ERROR'
NZ28A AC 57 c3 IMPp £357 ECRIT MESSAGE D'ERREUR

028D 79 BB D2 OEF 1SR D288 PRENDRE NOM DE FONCTION.

D290 20 80 D2 JSR D280 MODE DIRECT? D

D293 20 F5 CD JSR CDF5 CARACTERE SUIVANT = '('7

D296 A9 80 LDAEL 83

D298 85 OA ST4 0A PAS D'ENTIER, NI DE CHAINE,
D294 20 60 CF JSR CF6D PRENDRE POINTEUR DE VARIABLE.
D29D 20 B8E CC JSR CC8E VERIFIER VARTABLE PAS CHAINE.
D2AC 20 F2 CD JSR CDF2 CARACTERE SUIVANT = ')'7

D2A3 A9 B2 LDAE B2

D245 20 FA CD JSR CDFA CARACTERE SUIVANT = '='7

D2A8 48 PHA PRENDRE 1“~ CARACTERE DEFINITION
D2A9 A5 45 LDA 45 SAUVER LE POINTEUR DE VARIABLE.
N2AB 48 PHA

D2AC AS 44 LDA a4

D2AE 48 PHA

D2AF A5 78 LDA 78 SAUVER LF POINTEUR DE CARACT.
D281 43 PHA COURANT

D282 AS 77 LDA 77

D284 48 PHA

D285 20 00 C8 ISR C800 EXECUTER 'DATA’

D288  4C 29 D3 JMP D329 METTRE LA VALEUR DS LA FONCTION
0788 A9 A5  wnNom FNIDAE AS SI CARACTERE SUIVANT % FN
D2BD 20 FA CD J5R CDFA 'SYNTAX ERROR'

D2c0 Q9 80 ORAE 80 CARACTERE SUIVANT (BIT 7 A 1)
D2C2 85 0A STA 0A PAS D'ENTIERS, NI TABLEAUX
D2Cc4 20 74 CF JSR  CF7& POINTE VERS VARIABLE

D2C7 85 4B S5TA 48 SAUVE POINTEUR DE VARIABLE
D2C9 84 ac STY ac DANS (&C,4B)

D2€8  4C 8F cC JMP  CCBE F1 TESTE SI PAS VARIABLE CHAINE
DZTE 20 88 D2 Fw JSR D288 PRENDRE NOM DE FONCTION

D201 A5 &C LDA 4c

D2D3 48 PHA SAUVE LE PNINTEUR DU NOM
D2D4  AS 4B LDA 48 JANS LA PILE

D205 48 PHA

n2D7 20 EC CD ISR CDEC PREND LA VALEUR ENTRE ().
D2DA 20 8€ CC ISR CCBE TESTE SI PAS CHAINE.

D200 68 PLA

D20E 85 4B STA 48 RECUPERE LE POINTEUR

D2E0 68 PLA DU NOM.

D2E1 85 &C STA 4C

D2E3  AD 02 LDYE 02 PREND PARAMETRE DE FONCTION
D2E5 Bl aB LOA( 4B ),Y (LsB)

D2E7 85 aa STA 44 LE SAUVER EN (45, 48)

D2E9  AA TAX

D2EA 8 INY

D2EB Bl a8 LDA( 4B ),Y 1DEM MSB

D2ED  FO 99 BEQR <D288> S VARIABLE NULLE, ERREUR
D2EF 85 &5 STA 45

D2F1 c8 INY

D2FZ2 Bl a4 LDA( 48 ),Y METTRE PARAMETRE DS LA PILE.
D2F4 48 PHA

D2F5 88 DEY

D2F6 10 FA BPL <D2F2>

D2F8 A4 &5 LDY 45 POINTEUR DE PARAMETRE DS YX.
D2FA 20 EO DA J5R DAEC SAUVE ACCU FLP DS PARAMETRE.
D2FD A5 78 LDA 78 METTRE LE CARACTERE

D2FF 48 PHA TOURANT DANS LA PILE

D300 AS 77 LDA 77



Commodere 3032 rom's disassemhled by B.C.M. page 49.

D302 a8 PHA
D303 81 aB LDA( 48 ),v PRENDRE CARACTERE COURANT
D305 85 77 STA 77 DE LA DEFINITION
n3g7 8 INY
D308 Bl 48 LDa( a8 ),Y
D30A 85 78 STA 78
D30C A5 45 LDA &5 METTRE LE POINTEUR DU PARAMETRE
D 30E 48 PHA DANS LA PILE
D30F  AS 44 LDA 44
D311 48 PHA
D312 20 8B CC JSR  CC8B EVALUE VALEUR DE LA FONCTION
D315 68 PLA
D316 85 4R STA 4B METTRE LE PARAMETRE EN (4C,4R)
D318 68 PLA
D319 85 acC STA  4¢C
D318 20 76 00 J58 0076 PRENDRE CARACTERE COURANT
D3IE  FO 0% BEQ <D323> ST $ 00U ":', ALORS
D320  4C 03 CE IMP CEODS3 'SYNTAX ERROR'
n323 68 PLA
D324 8S 77 STA 77 RECUPERE POINTVTEUR DE CARAC-
D326 68 PLA TERE COURANT.
D327 85 78 STA 78 RECUPERE PARAMETRE
D329  AO 0C LOYE 00 Y = INDEX
D328 68 PLA
D32C 91 a8 sTa( 48 ),Y RECUPERE VARIABLE
D32E 68 PLA DANS LA PILE
D32F cs INY (OCTEYTS 1, 2, 3, 4 E1 5)
D330 91 48 STA( 4B ),Y
D332 68 PLA
D333 8 INY
D334 91 4B STA( 4B ),Y
D336 68 PLA
D337 C8 INY
D338 91 4B STA( 48 ),¥
D33a 68 PLA
D338  C8 INY
D33C 91 48 STA( 4B ),Y
D33E 40 RIS
STR$
N33F 20 8E CC JSR  CCBE PARAMETRE $ CHAINE ?
D342 A0 0O LOYE 00
D3&& 20 £B DC JSR  DCEB CONVERSION CHAINE
D347 68 PLA SUPPRIME ADRESSE DE RETOUR
D348 68 PLA DE LA PILE.
D349 A9 FF LDAE FF YA POINTE VERS CHAINE EN (OOFF)
D34B A0 0O LDYE 0O
D34D FO 12 BEQ <D361> PRENDRE DESCRIPTEUR DE CHAINE
D34F A6 61 L0X 61 ET LE METYRE
D351 A& 62 LDY 62 EN (aE, 4D).
D353 86 4D STX 4D
D355 84 &F STY &g
D367 20 CE O3 ISR D3CE ALLOUE UNE ZONE CHAINE
D3SA 86 SF STX  SF SAUVE LE POINTEUR EN
D3SC 84 60 STY 60 (50,5F) ET LA
D3SE 85 S5E STA  SE LONGUEUR EN SE.
D360 60 RTS
N36l A2 22 LDXE 22 " 0U CHR$ (34)



Commaodore

D363
0365
D367
D369
D368
D350
D36F
D371
0372
D374
D376
D378
D374
D37C
D37€E
D380
D382
D383
D385
D386
D388
D38A
D38C
D38E
033F
D391
D393
D395
D397
D399
D3I%A
D390
D39F
D34l
D3AS%
D346
D3A8
D3AA
D3AC
D3AF
D381
D383
D3RS
D387
D3BY
0388
D3BD
D3BF
D3C1
DIc3
D3Ca
n3cé
D3C8
03C9
D3CA
nsica
D3CO

D3CE

a3

&F 03

62 D5

57 C3

RESERVE
a9

STX
STX
ST4&
STY
STA
STY
LDYE
INY
L0a(
BEQ
cHP
BEQ
cHuP
RNE
CMPE
BEG
cLe
STY
TYA
ADE
STA
LOX
BCC
INX
STX
LDA
BEQ
CHPE
BNE
TYA
JSR
LDX
LOY
JsR
LDX
CPXE
BNE
LOXE
IHP
LDA
STA
LDA

LDA
STA
LDYE
STX
STY
STY
DEY
STY
STX

INX
INX
STX
RIS

LSR

<D383>
5€

6C

13

6D
<D38F>

6F

6D
<D399>

a2
<D3A&>

D3aF

13

a9

3032 rom's disassembled by B.C.H. npage 50,

" DE DEBUT DE CHAINE

" DE FIN DE CHAINE
POINTEUR DEBUT DE CHAINE
DANS POINTEUR PROVISOIRE
ET DANS ACCU FLP

TNDEX DANS LA CHAINE

PRENDRE UN CARACTERE
ST CHR$(0),

Oy PREMIERE *,
0U DEUXIEME ™,
ALORS FIN

ST ", ALORS

SAUYER LONGUEUR EN SE.

ET PIINTEUR DE CHAINE VERS
DEBUT DE CHAINE.

MSB POINTEUR
51 MODE DIRECT,

PRENDRE LA LONGUEUR

RESERVER UNE ZONE

ET PRENDRE LE POINTEUR

DE CETTE ZONE.

Y METTRE LA CHAINE

PREND LE DESCRIPTEUR DS LA PILE
DES DESCRIPTEURS.ST PILE A Q0IF
ALORS 'FORMULA TOO COMPLEX
ERAOR' .

COPTE DESCRIPTEUR DS PILE
DES DESCRIPTEURS DE CHAINE.

METTRE POINTEUR DE DESCRIPTEUR
DANS 62, 61 (ACCU FLP)

OCTET GAUCHE DE L'ACCU FLP

FLAG CHAINE = -1 (VRAT)
AMENER LE POINTEUR

DE PILE DES DESCRIPIEURS

A LA VALEUR

CONVENARLE

POUR LE NOUVEAU DESCRIPTEUR.

FLAG 'ERREUR'=0



fommodore 3032 rom's disassembled by B.C.M. opage g5,

D3Da a8 PHA SAUVER L& LONGUEUR DE
DD 49 FF EORE FF L'ESPACE & RESERVER
D303 38 SEC
D3D4 65 30 ADC 30 LSB POINTEUR 70NE CHAINES
D3ID6 Ad 31 LDY 31 = ANCIEN POINTCUR-LONGUEUR.
p3D8 80 01 8CS  <D3DB>
D3DA 88 DEY IDEM MSB
D38 C4 2F CPY  2F SI LE POINTEUR
DiDD 90 11 gce <o3Fg> EST > SOMMET DES VARIABLES
D3DF DO 08 BNE <D3ES> TABLEAUX,
D3El  C5 2E cMp  2E
D3ES 90 OB BCC <D3FG>
D3ES 85 30 STA 30 SAUVER LE NOUVEAU POINTEUR
D3IET B4 31 STY 31 EnN (31,30),
D39 B85 32 STa 32 EN (33,32))
D3ES 84 33 STY 33 ET DANS AY
D3O AA TAX
D3FE 48 PLA RECUPERE LA LONGUEUR.
DIEF 60 RIS
N RAMASSAGE D ORDUREST
D3F0 A2 4D LDXE 4D ST POINTEUR DANS ZONE TABLEAUX
D3F2 AS 09 LDA o9 'OUT OF MEMORY ERROR!'
D3F&4 30 B6 BMI <p3acy ET ERREUR FATALE
D3F6 20 00 D& ISR Daans *RAMASSAGE D'ORDURES®
D3F9 A9 80 LDAE 80
D3FR 85 09 STA o9 ET ON REESSAYE.
DIFD 68 PLA RECUPERE LA LONGUEUR
DSFE DO DO BNE  <p3p0> ET RESERVE L'ESPACE CHAINE.
040G AE 34 Lox 34 PRENDRE SOMMET MEMOIRE
D402  AS 35 (OA 35 LE SAUVER DANS POINTEUR DE
D404 . 85 30 STX 30 IONE CHAINE.
D406 85 31 STA 31
$408  AD GO LDYE 03 DESCRIPTEUR
D40A 84 4C STY  ac
Da0C B84 4B sTY a8 PRENDRE LE
040F  AS 2F LDA  2F POINTEUR DE FIN DE TABLEAUX
D410 A6 2F LDX  2F
D412 85 SC STA s LE SAUVER DANS POINTEUR
pals 86 5D STX 50 TEMPORAIRE
D&l6 A9 16 LDAE 16
0418 A2 00 LDXE 00 PRENDRE POINTEUR BAS DE PILE
DA1A 85 IF STA IF DES DESCRIPTEURS
pDailc 86 20 STX 20 LE METIRE DS POINTEUR
D&IE  CS5 13 cHP 13 TEMPORAIRE
pD&20  FO 05 BEQ <DA2T>
Da2z 20 Al D& ISR DaAl PRENDRE L& ZONE DE CHAINES LA
D425  FO F7 BEQ <D&LE> PLUS HAUTE
Da27 A% 07 LDARE O7 PAR 7 OCTETS A LA FOIS
D429 85 S50 STA 50 AVANCER DA&NS LA TABLE
D428 AS 2A LDA 24 DES NOMS DE VARIABLES.
D420 A6 2B LDX 2B
D42F  BS IF STa  IF LE METTRE DS LE POINTEUR
D431 86 20 STX 20 PROVISOIRE
D433  E4 20 cPX 2D SI PAS FIN DE TABLE.
D&35 DO 04 BNE  <D&3B>
D437 CS 2C THP  2C
D439  FO OS5 BEQ <DA&A0>
nase 20 97 D& ISR D497 PRENDRE ZONE DE CHAINE LA
D43E FO F3 BEQ <D4&433> PLUS HAUTE



Commodore 3032 rom's disassembled by B.C.M. page 52.

Daan
D&s2
Dags
Daag
D448
DAsA
Das4c
Dasg
Daso
Das2
D4asa
DAas7
D459
Dasg
D450
DASF
D4aso
D461l
D453
D&sa
D465
D467
D469
D468
DasC
DAagE
D470
0472
D473
D475
Da7é
D478
D479
Da7B
Da7D
N&7g
A ]
0482
Dags
Dagé
D488
Daga
pagr
D4a8E
Dagseo
Da92
0495
D497
D499
D498
D4asgC
D4%E
D&AG
D&Al
D&as
D4AS
DEY.Y
D4Ag
D&A9
DaAA

55

IF
55
55

IF
56
5%
D3

DQ

o4

D&

STA
S TX
LDAL
514
LDA
LDX
CPX
aINE
CHMP
INE
JapP
STA
57X
LDYE
LDA(
TAX
INY
LDA(
P;!D
I NY
LA
ADC
STA
Ny
tha(
ADC
574
pLP
8PL
X4
BMI
INY
LDa(
LDYE

55

IF ), Y
55

55

IF ),y
56

56
<D448>
<D448>

tF ),y
09

IF ),y
<DAann>

IF ),y
<D4DO>

IF ),y
<DADO>

IF ),y

iF ),y

SAUVE DS POINTEUR DES TABLEAUX

PAR PAS DE 3,
PRENDRE LES POINTEURS DES
TABLEAUX SUIVANTS.

ST FIN DE ZONE TABLEAUX,
ALORS

DEPLACER LA ZONE 'CHAINES'.
SINON, SAUVER LE POINTEUR
DANS POINTEUR PRAVISOIRE.

SAUVE LE 1¥ CARACT. DU NOM

SAUYE LES FLAGS ET LE 27
CARACTERE OU NOM.
AJOUTE LSB LONGUEUR DU TABLEAU

A LSB POINTEUR DE TABLEAU

IDEM M58

2™ CARACTERE AVEC BIT 7 = 0.

1" CARACTERE AVEC BIT7 = 1.

PREND LE NOPMBRE DE DIMENSIONS

CALCULE POINTEUR RELATIF DU 1™
ELEMENT .

POINTE VERS LE 1™ ELEMENT

ST POINTENR 4 BAS DU DERNIER
ELEMENT,

PREND ADRESSE CHAINE SUIVANTE
ET ON RECOMMENCE.

SI LE BIT7 DU PREMIER CARACTERE
DU NOM EST O, .
ET LE BIT7 DU 2" CARACTERE

DU NOM EST 1, ALORS

PASSER A LA VARTABLE SUTVANTE.

SI LONGUEUR = O,
PAS DE CHAINE DU TOUT.

METTRE POINTEUR DE CHAINE
DANS AX.



Commodore 3132 rom's disassembled by B.C.M. pane 53.

D4AC C5 31 CHP 31 SI LE POINTEUR EST

DBAE 90 06 BLC <D&B&> AU-DESSUS DE LA ZGNE CHAINE
D4aBo DO 1€ BNE <4005 .

Na4aB2 £4 33 cPX 39

baBa B0 1A BCS <baod> ALORS PAS PLUS HAUT.

D4B6 €5 50 Cup 5D SI LE POINTEUR EST PLUS

D4gs 90 16 BCC  <D4DO> PETIT QUE LE

D4BA DO 0e¢ BNE  <DA&CcO>

DAasC €4 5C £Px 5C PRECEDENT,

D&BE 90 10 RCC <Dapl> ALORS PAS PLUS HAUT.

D4CO 86 5C STX 5¢

D&C2 85 5D STA 5D SAUVER LE POINTEUR DE ACTUELLE
Daca A5 1F LDA IF PLUS HAUTE CHAINE.

Dace AS 20 LD X 20 PRENDRE POINTEUR DE VARIABLE
D4acs 85 48 STA 48

D4ca 86 ac STX 4c SAUYE LE POINTEUR DU PLUS HAUT
bace AS 50 LDA 50 PREND NBRE O'OCTEYTS (INCREMENT)
Dacg 85 52 STA 52 D'UNE ITERATION E£F

D4ang AS 50 LDA 50 L'AJOUTER

D4D2Z 18 cLC A LA VARIABLE EN COURS.

D403 65 1F ADC IF

Daps 85 1F STA 1F

04d7 90 @62 BCC <D4DB>

D4aD9 £6 20 INC 29 REMETTRE VARIABLE (OU DESCRIP-
0abs A6 20 LDX 20 TEUR DE CHAINE) DANS XA

D4DD AQ 00 LDYE O0OC ET O DANS Y.

D4DF 60 RIS

D&ED A5 aC LDA ac SI PAS ENCORE DE POINTEUR PLUS
D4E2 a5 48 ORA 48 HAUT,

DAags FO F5 BEQ <DAaDB> RETOUR

DaEs AS 52 LDA 52 CALCUL DU POINTEUR RELATIF
D4ES 29 04 ANDE 04 DU DESCRIPTEUR.

DAEA 4A LSR

DaEB AB TAY

D4EC 85 52 STA 52

D4EE B1 48 Loa( a8 ),v PREND LSB LONGUEUR CHAINE

DaFG 65 5C ADC 5C + LSB POINTEUR DEBUT DE CHAINE
Dar2 85 57 STA 57 = LSB SOMMET BLOC A4 TRANSFERER
Darea AS 5D LDA 5D IDEM MSH

Daré 69 00 ADCE 00

Dars 85 58 STA 58

D&FA A5 30 LDA 30 MET POINTEUR DE ZONE 'CHAINES'
D4&FC A6 31 LDX 31 DANS AX

D&arg 85 55 STA 55 DS SOMMET DE BLOC DESTVINATION
D500 86 56 STX 56 POUR LE TRANSFERT.

D502 20 DF C2 JSR C2DF TRANSFERE LES OCTETS

D505 A4 52 LoY 52 POINTEUR RELATIF DU DESCRIPTEUR
D507 c8 ITRY

D508 AS 55 LDA 55

DS0A 91 48 STA( aB ),v LSB DESCRIPTEUR POINTE VERS
D50C AR TAX NOUVELLE CHAINE.

D50D £6 56 INC 56

D50F AS 56 LDA 56

DS11 c8 INY

D512 91 a8 STA( a8 ).,v IDEM MSH

D514 4C 04 D& Jup D404 ET ON RECOMMENCE

D517 AS 62 LDA 62 CONCATE b .

D519 48 PHA SAUVE PAINTEUR OPERANDE GAUCHE



Commodore 3032 rom's disassembled by B.C.M. page 54,

D5IA A5 61 Lha 61 DANS LA PILES.

D51C a8 PHA

D510 20 8& D ISR CDBS VALEUR DE L'OPERANDE DOROLT

D520 20 90 cC ISR CC90 NOLT ETRE UNE CHAINE.

D523 68 PLA RECUPERE

D524 85 6C STA  4C LE POINTEUR OPERANDE

05286 68 PLA GAUCHE

£527 85 6D STA 6D

5529 A0 00 LDYE 00 PRENDRE LA

D528 31 6C LOAl 6 )Y | gNGUEUR OPERANDE GAUCHE

D520 18 cLe .

D526 71 61 ADC( 61 ) ,Y | gnpuFuR OPERANDE DROITE

D533 S0 05 BEC <DS3T> o1 >$FF

D532 A2 B8O LOXE B0 ; NG

D534 4c 57 3 Jwp c3sy SRING 00 LD

D537 20 &F D3 ISR D3aF PACE

D534 20 54 DS ISR D554 R PERANGE CAUCHE

D53D A5 4D LA 4D PREND LE DESCRIPTEUR

D53F A4 4F Loy 4t QPERANDE DROLTE

D541 20 84 DS JSR D584 LIBERE ANCIEN ESPACE

D544 20 66 DS ISR D566 COPIE GPERANDE DROITE

D547 A5 6C DA 6C PRENDRE LF DESCRIPTEUR

D549 A4 6D LDY 6D OPERANDE GAUCKE

D548 20 B84 DS JSR D584 LIBERE ANCIEN ESPACE

NS4E 20 A4 D3 ISR D3A4 SAUVE LE DESCRIPTIEUR SUR PXLQ

D551 4T B9 CC A RETOUR AU CALCUL D'EXPRESSION.

D554  AQ 00 LDYE 00

D556 Bl 6C LOAL 6C )Y

D558 48 PHA SAUVE LA LONGUEUR D'UNE

D559  C8 Ny CHAINE

D55A Rl 6C LDAC 6C ),Y pReNDRE LE POINTEUR DE CHAINE

D55C  AA Tax DANS LE DESCRIPTEUR ET

D550 ce INY LE METTRE DANS YX.

DSS€ Bl 6C LDA( 6C ),Y

D560 A8 TAY

D561 68 PLA METTRE LA LOMGUEUR DANS A.

D562 86 1IF STX IF SAUVE LE POINTEUR DANS

D564 84 20 51y 29 REGISTRE TEMPORAIRE.

D566 A8 TAY

D567  FO DA BEQ <P573> ST LONGUEUR = 0, NE RIEN FAIRE

D569 48 PHA SAUVER LA LONGUEUR

DS64 88 DEY

D548 Bl 1F LDAC IF ),Y  coprg uN CARACTERE DE LA CHAINE

PSED 91 32 STAU 32 ),Y  paNS L'ESPACE RESERVE.

DS6F 98 TYA

D570 DO F8 BNE  (D56A> JUSQU'A FIN DE CHAINE

n572 68 PLA RECUPERE LA LONGUEUR

D573 18 cLe

N574 45 32 ADC 32 (33,32) POINTE VERS FIN DE ZONE

DS76 85 32 STA 32 "CHAINES ' .

D578 90 02 BCC  <DS7C>

D574 €6 33 INC 33

D57C  &f RIS —_—
LIBERE CHAINE PROVISOIRE

DS7D 20 90 Coc ISR cC90 EST-CE BIEN UNE CHAINE?

D580  AS 61 L0A 61

D582 A4 62 LDY 62 YA POINTE VERS LE DESCRIPTEUR

D>84 85 IF STA 1F SAJVER YA DANS REGISTRE

D586 8a 29 STy 20 PROVISOIRE.



Tommodore 3032 rom's disassembled

by B.C.M. opsge 55,
VERIFIE PILE DES DESCRIPTEURS

0588 20 BS DS JSR D585
D588 08 pup SAUVE LES FLAGS.
DS8C  AG a0 LDYE 00
nsg 81 ¢ Y )
Di?g za o ;5: R SAUVE LONGUEUR DE LA CHAINE
DsS91  C8 INY
D592 Bl IF LDA( IF ),y POINTEUR DE CHAINE DANS YX
D594  AA TAX
0595  C8 INY
D5%6 Bl 1IF Loa( 1F ),¥
D598 A8 TAY
D599 68 PLA RECUPERE LONGUEUR CHAINE
D59A 28 pLp £1 FLAGS.
DS9B DO 13 ANE  <DSR0> SI DESCRIPTEUR PAS DS LA PILE,
D590 4 31 CPY 3% COMPARE POINTEUR CHAINE
DS9F 0o of BNE <DSB0O> ET POINTEUR DE ZONE
D541  E& 30 cPX 30 'CHAINES'.
D543 DO OB BNE  <D3BO>
D5A5 A8 PHA SAUVER LONGUEUR DE LA CHAINE
DSA6 18 cLe ET L'AJOUTER AU POINTEUR ZONE
DSA7 65 30 ADC 30 CE QUI DONNE
D549 85 30 574 30 LE NOUVEAU POINTEUR DE ZONE.
D5AB 90 02 BCC <DSAF> ET DIMINUE LA TAILLE
D5AD €6 31 INC 31 DE LA ZONE.
DSAF 68 PLA RECUPERE LA LONGUEUR
DSBO 86 IF STX  IF SAUVE LE POINTEUR.
pss2  8s 20 STY 20
D5B4 60 RTS
D585 C4 15 CPY 15 S0 LE POINTEUR DE DESCRIPTEUR
DSR? DO OC BNE  <D5C5> EST IDENTIQUE AU PRECEDENT,
D589  CS5 14 CHP 18
DSBB DO 0B BNE  <D5CS> LE POINTEUR PILE DESCRIPYEURS
DSBD 85 13 STA 13 POINTE VERS LUT ET LE NOUVEAU
DSBF €9 03 SBCE 03 POINTEUR DE DESCRIPTEUR
tSC1 85 1a STA 14 £5T DANS YA.
D5C3 A0 00 LDYE 00
D5CS &0 RIS

CHRS
DSC6 20 78 Dé ISR D67B PRENDRE LE PARAMETRE ET LE
D5C9  8aA TXA METYRE DANS X ET DANS A,
CSCA 48 PHA
DSCB A9 0l LDAE 01 LONGUFUR CHAINE = 1
DSCO 20 57 D3 ISR D357 AFFECTE UNE ZONE CHAINE.
DSDO 48 PLA RECUPERE LE PARAMETRE.
DSD1 AD 00 LDYE 00
D503 91 SF STAC SF },Y SAUVE LE CARACTERE DS LA
D5DS 68 PLA ZONE ET EN LEVE L‘'ADRESSE
D5D6 &8 PLA DE RETOUR DE LA PILE.
DSD7 __ 4C A4 D3 IMP_ D3A& DESCRIPIEUR DANS LA PILE.
DSDA 20 3B D6 LEFT § JSR D638 PREND LES DEUX PARAMETRES
D500 D1 ap CMP( 4D ),Y  LONGUFUR VOULUE = LONGUEUR
DSDF 98 TYA CHRINE 7
DSEQ 90 04 BCC <D5E6> SI > OU =,
DSE2 Bl &D LDA( &Dp )Y
DSE4  AA TAX PRENDRE TOUTE LA LONGUEUR.
DSES 98 TYA A= POSITION DU CARACTERE
DSE6 48 PHA SAUVE DANS LA PILE



Commndore 3032 rom's disasasembled by B.C.M. page 56.

DSET a4 TXA RENDRE LA LONGUEUR DESIREE
DSE8 48 PHA ET LA SAUVER.

DSES 20 57 D3 ISR N5y RESERVE UNE ZNONE CHATINE

DSEC A5 4D LDA 4D YA POINTE VERS

DSEE A4 &F LDY  &F LE 1% PARAMETRE

DSFQ 20 84 DS 3SR DsS8a LTRERE CHAINE PROVISAIRE

DSF3 68 PLA RECHPERE LONGUEUR DESIREE
D5F& AS TAY RECUPERE POSITINN D'UN

D5F5 68 PLA CARACTERE

DSF6 18 cLe

DSF7 65 IF ADC 1F L'AJOUTER AU POINTEUR DE CHATNE
D5F9 85 IF STA IF

DSFR 90 02 BCC <DSFF> £T CE POUR TOUS LES OCTETS.
D5FD E6 20 INC 20

DSFF 98 TYA

D600 28 646 DS JSR 0566 COPTE CHAINE DS ZONE RESERVFE
D603 aC A4 D3 IMP D344 DESCRIPIFUR DS LA PILE.

D60E 20 3B DENGEHTE ISR D638 PRENDRE 2 PARAMETRES

nang 18 cLe

D60A Fl 4D SBC({ 4D ),y LONGUEUR - LONGUEUR VNULUE
D60c 49 FF EORE FF

DEJE 4C EQ DS JMP DSED EXECUTE FIN DE LEFTS

D611 A9 FF MmiD$ LDAE FF 3 TPARAMETRE = BFF PAR DEFAUT.
D613 85 62 STA 62

D615 20 76 00 ISR 0076 PRENDRE CARACTERE COURANT
D618 9 29 CMPE 29 EST-CE ')'?"

D61A FO 06 BEQ <D&22> ST NON,

DélIC 20 F8 CD JSR CcDF8 EST-CE ','?

D61F 20 78 D6 J5R D678 PREND VALEUR ENTIERE SUIVANTE
D622 20 38 D6 ISR D638 PREND LES 2 PREMIERS PARAMETRES
D625 FO 48 BEQ <D672> ST 2™ PARAM.=0,'TLLEGAL QUANTITY
D627 CA DEX ERROR'

D628 84 TXA

D629 48 PHA POSTTION DU CARACT.DS LA PILE
D62A 18 cLe

D628 A2 00 LDXE 00

D820  F1i 4D 58C( 4D ),y POSITION-LONGUEUR

D62F BO B6 BCS <DS5E7> ST >$FF, CHAINE VIDE.

D631 89 FF EORE FF SI IL RESTE MOINS DE

D633 5 62 CMP 62 CARACTERES QUE 3™ PARAMETRE,
D635 %0 81 BCC <DSEB> PREND RESTE DE LA CHAINE.
D637 A5 62 LDA 62

D639 B0 AD BCS <DSEB> EXECUTE FIN DE LEFS.

PESL:) Z0F2°CD JSR COF2 TCY NN PREND 2 PARAMETHES
D63E 68 PLA POUR LEFTS, RIGHTS, MIDS.

D63F Y] TAY 1 CARACTERE = ')'?

D640 68 PLA SAUVE ADRESSE DE RETOUR.

D641 85 52 STA 52 EN Y ET 52,

D643 68 PLA RECUPERE ADRESSE DE RETNUR.
D644 68 PLA

D645 68 PLA

D646 AA TAX RECUPERE 2" PARAME TRE

D647 68 PLA

D648 85 4D STA 4D SAUVE 1“PARAME TRE

D64A 68 PLA EN (4D,af)

D648 85 &€ STA 4E

D64D AS 52 LDA 52

D64F 48 PHA RECUPERE ADRESSE DE RETOUR
D650 98 TYA

D651 48 PHA



Commodore 3032 rom's disassemhled by B.C.M. paqge 57.

D652 AQ 07 LOYE N0
D654 B84 TYXA AFFENTE LES FLAGS TONFARMEMENT
D655 40 RTS A1t 2 PARAMETRE
LEW ’
D656 20 5C D6 3SR D65C LONGUER DANS Y
D659  &C 7C D2 IMP D27C CANVERSION Y EN FLP.
D&5C 20 7D DS JSR  DS7D LIRERF CHAINE PROVISNIRE
D65F A2 0O I.DXE 0D
D661 86 07 STX 07 FLAG CHATINE A ZERN.
D663  AB TAY LONGUEUR DANS Y.
D664 60 RTS
KSC
D665 20 5C D6 ISR DASC LONGUEUR DANS ¥
D668 FO 08 BEQ <D672> ST O, 'ILLEGAL QUANTITY ERROR"
D664  AOD 00 LDYE 00
D66C Bl IF LDA( IF ),Y MET 1YCARACTERE DE CHAINE
DAGE  AB TAY DANS Y.
D66F  4C 7C D2 JMP D27C ENTTER-FLOTTANT.
D672 &4C 23 DI JMP D123 SI ERREUR,
p&75 20 70 00 JSR 0070 PREND CARACTERE SUIVANT
D678 20 8B CC JSR  cC8B PREND VALFUR NUMERIQUE SUTV.
D678 20 93 DO JSR D093 CONVERSINN FLP - ENTIER.
DE7E A6 61 LDX 61
D680 DO FO BNE <D672> EVENTUELLEMENT 'TLLEGAL QUANTITY/
D682 A6 62 LDX 62 MET VALEUR DANS X
D684  4C 76 0O JMP 0076 PREND CARACTERE COURANT.
0687 20 SC D6 VAL JS5R  D65C “TANGUETR DANS V.
D6BA DO O3 BNE  <D6BF> s1 0,
D68C  4C a3 D8 JuP D803 RESULTAT = 0,
DESBF A6 77 Lox 77 PREND LE PNINTEUR
D691 A& 78 Loy 78 DE CARACTERE COURANT
0693 86 6E S5TX 6E £7 LE SAUVER EN (6F,6EF)
D675 B84 6F 5TY  6F
D697 A6 IF LDX  IF LS8 POINTEUR CHAINE DANS
D699 86 77 sTX 77 POINTEUR CARACTERE COURANT.
D698 18 cLe
DE9C 65 IF ADC  IF + LONGUEUR CHAINE=
D69  BS 21 STA 21 LSA PNDINTEUR FIN DE CHAINE
D6AD A6 20 LOX 20 [DEM M5B
D642 86 78 STX 78
D6AG 90 01 BCC <D6AT> EVENTUELLEMENT, AJOUTE
D6A6  EB INX LE REPORT (CARRY)
D6A7 86 22 STX 22
D6A9 A0 0O LDYE 00
D6AB Bl 21 LDA( 21 ),Y PREND 1™ CARACTERE
D6AD 48 PHA LE SAUVER ET LE REMPLACER
DGAE A9 0O LDAE 00 PAR 0.
D630 91 21 sta( 21 ),v
D6B2 20 76 00 JSR 0076 PREND CARACTERE SUIVANT
D635 20 FF DB JSR  DBFF CONVERSION CHAINE-FLP
D6BS 68 PLA RECUPERE 1™~ CARACTERE
D689  AOQ 00 LDYE 00 CARACTERE SUIVANT
D6BB 91 21 STA( 21 ),y REMPLACE PAR 0.
D68D A6 6F LDX &€ PREND LE PNINTEUR EN (6F,6E)
D68F A4 &F LDY  6F
D6Ct 86 77 STX 77 LE MET EN (78,77)
D6C3 84 78 sTYy 78

Decs 60 RTS



Commodore 3032

rom's disassembled by B8.C.M. nage 58.

D6C6 20 BB CC J3R ccas PREND VALENR DS TNSTRUCTION
D6CY 20 D2 D6 ISR D6D2 CONVERSIAN FLP-ENTTER
D6CC 20 78 CD 3SR  CDFB CARACTERE SUTVANT = ' 2
D&CF 4T 78 D& JMP D678 VALEYR ENTIEPESHTVANTE n& ¥
D6D2 AS 63 ) LDA 63 PREYD VALEUR ACCY FLP
D6D4 30 9¢C BMI  <D672> ST NERATIF
D&D6  AS SE LDA SE A > 2 EXPOSANT 16,
D6D8 9 91 CHMPE 91 ALORS
D5DA 30 96 8CS <DK72> PILLERAL QUANTITY £RRe0R°
Dénc 20 A7 DB JS5R  DBA7 CONVERSINN FLP-ENTIER
D6DF a5 51 LD4a 61
D&EL A4 62 Loy 62 AFSUL TAT
D6E3 84 11 STY 11 NANS
D6ES 8BS 12 STA 12 {(12,11)
DEET 60 RTS - _
PEER
NSE] A5 12 HhE 12 PREND INGUMENT
D6EA 48 PHA ENO(12,11)
D6ER A5 11 LDA 11
D6ED 48 PHA
D6EE 20 D2 D6 ISR D6D2 CONVERSION DE L'ADRESSE
D6F 1 AG GO LDYE 00 FLP-ENTIER
D6F3 EA NOP ‘
D&FA  EA NOP LES MO TANTENATENT DS ANMCTENNE
D6F5  EA NOP VERSINN DES ROM, LA ROUTINE
D6F6  EA NOP EMPECHANT LE 'PFEK' ADRESSES
D6F7  EA NOP >£030
D6FB  EA NOP -
D6F9  EA NOP
ND6FA  EA NOP
D6FB Bl 11 LOA( 11 ),y PREND L'OCTET
D6FD A8 TAY LE METTRE DANS Y
D6FE 68 PLA
D6FF 85 11 STA 11 RECUPERER LA VALFUR 12, 11
D701 68 PLA
D702 85 12 STA 12 ET CONVERTIR Y EN
D708 4c 7C D2 IJMP D27C FLNTTANT DANG ACCH FLP.
D707 20 C6 D6 POKE JSR  D6Cé6 PREND 1Y ARNHMENT NDANS (2,11,
D70A BA TXA ET 2~ ARGUMENT DANS X.
D708 AC 0O LDYE 00
D700 91 11 STA{ 11 ),y 'POKE' L'OCTET A SA PLACE.
D70F 60 RTS B S e
W RIT
D710 20 Cé D6 JSR  D6CS6 PREND 1¥ARMUMENT DANS 12,11
D713 86 46 STX 46 FT 2=~ ARGUMENT NANS X
D715 A2 00 LDXE 00 X=0 PAR DEFAUT
D717 20 76 0O ISR 0076 PREND CARACTERE COUYRANT.
D71A  FO 29 BEQ <D745)> ST PAS FIN D'INSTRULTION,
n71c 20 CC D6 ISR D6CC PREND 3~~PARAMFTAF {7
D71F 86 47 STX 47 LF SAUVER.
D721 AD 00 LDYE 00
D723 81 11 LDA( 11 ),y PREND L'OCIET
D725 45 47 ENR a7 XAR 3™ ARGHUMENT
D727 25 46 AND 86 AND 2 TTARGUMENT
D729 FO F8 BEQ <D723> ET ATTENDRE QUE ©A VIENNE!
D728 60 RTS



Commodore 3032 rom's disassembled by 8.C.M. paqge 59.

D70

YA BOINTE VERS (0,53

17 1D LDAE gn 1o

D72€E A0 DE LDYE DOF
D730 ac 73 D7 IMP N77% ACCH FIP 4+ 0,5 -
5733 20 98 D9 MOINS 35g D998 I “NPERANDE DS 2 ™ACCU FLP
D736 AS 63 LDA 53 PREND LE SIGNE 2-0PERANDE
D738 4% FF EORE FF LE COMPLEMENTE
D734 A5 63 5TA 63
D73IC 45 68 EOR 68 XOR DES DEUX SIGNES
D73E 85 6C STA 6C naNs (AC)
D740 A5 SE LDA S€ MET EXPOSANT DANS A
D742 4C 76 D7 JMP D776 EXECUTER ‘+'
0785 A5 11 MIcRDSOF] LDA 11 DS LA COMMANDE wWATT,
n747 C9 66 CMPE 66 ST L'ADRESSE = 6502
5749 DO D& BNE  <DT7iF>
D748 AS 12 LDA 12 MET L 'ADRESSE DE
074D E9 19 S8CE 19 L "ECRAN
D74F DO CE BNE <D71F>
D75t a5 11 STA 11
N753 AB TAY
D754 A9 80 LDAE 80 EN (12,11)
D756 85 12 574 12 LE NOM DES AUTEURS A
D758 A2 OA LDXE O©Oa 10 CARACTERES DE LONG.
D754 BD 81 EO LCA ECB1,X PREND UN NCTET
D75D 29 3F ANDE  3F ET
D75F 91 11 STA{ 11 ),y LE MET SUR L'ECRAN
D761 ce INY INCREMENTE COMPTEUR

76 a0 <D766>
8762 86 1% ?:E ?266 DECREMENTE ADRESSE SOURCE
D766 CA DEX JUSQU'A LA'ﬁIN DU MOT

< > "MICROSOFT!
0765 0d 46 pec 26 " €7 RECOMMENCE aUTANT DE
D768 DO EB BNE <D758> FOUS QU'INDIQUE DAN§ LE '
D76D 60 RYS SECOND ARGUMENT DU 'WATLT
PLUS

D76E 20 AS D8 ISR DBAS DECALE LA VA%EUR DS ACCY FLP,

77 90 3c T <DTAFD> FT ADDITIONNE. L
377; 23 98 D9 gsa 09;3 COPTE LA VALEUR DS 27 ACCU FLP
D776 Do 03 BNE <D778> ST ACCU FLP=0 o .
D778 4C 08 pB IMP D808 COPTE LA VALEUR DS 1" ACCH FL
D778 86 6D LDYX 6D QCTET SUPPLEMENTAIRE ACCU FLP

77 86 53 ST 53 .
377? A2 &6 ED:E 66 X POINTE VERS 27 ACCH FLP.
D781 AS 66 LDA 66 FXPOSANT DE 27 ACCU FLP
D783 A8 TAY DANS Y
D784 FO AS BEG <D728> ST EXPOSANT NUL, C'ESYT BON
D786 38 SEC SINON CALCULE DIFFERENCE EXPO-
D787 £S5 SE SAC SE SANT: ST DIFFERENCE = O,
D789 FO 26 BEQ <DT7AF> ADDITION DES gﬁNrISSES
D788 90 12 BCC  <D79F> ST EXPOSANT 2% ACCU FLP >
D780 84 S¢ STY SE SAUVE LE RESULTAT ET
D78F A4 68 Loy 68 SON SIGNE.
8;;; 2: ?Z 25;5 ?? COMPLEMENT A 2 DE LA DIFFERENCE
D795 69 00 ADCE 0O
g;;; BAE 22 E?JE gg NCTET SUPPLEMENTAIRE = 0
D798 A2 SE LDXE SE X POINTE VERS ACCU FLP



Cammodnre

3932 rom's disassembled by B.C.M. nage 60.

D790 D0 04 ANE  <D7a3> . -
D79F 43 20 LDYE 00 50 27 ACCY FLPL
D741 348 &D STY 6D OCTET SUPPL. DU 2™~ aACCU FLP=0
D7A% C9 F2 CMPE F9 ST DIFFERENCE <8,
D7AS 30 C7 aMI  <D76E>  DECALE L'ACCY FLP
D7AT A8 TAY Y FOIS
D748 A5 6D LDA ') PREND L'OCTET SUPPLEMENTAIRE
D7AA 56 01 LSR (1 B 4
D7AC 23 BC DB 3SR DS8BC DECALE LE 2=~aCCU FLP
D7aF 724 &0 B1Y &C ST LES SIGNES SONT IDENTIGUES,
0781 19 57 BPL <DBOA> EFFECTUE L'ADDITION
nI83 A SF LDYE SE ICI ON EFFECTUE LA SOUSTRACTION
N785 £3 6% CPXE 66 DES MANTISSES NS 27 ACCH FLP.,
D787 FO 02 BEQ <D78B> Y POINTE VERS LE PLUS GRAND.
D789 A0 66 LDYE 66
D788 38 SEC
cyac 49 FF EORE FF CALCUL DU REPORT
D78E 65 53 ADC 53
p7ca 85 6D STA 6D ODCTET SUPPLEMENTAIRE= $FF
2702 "9 08 00 LDA 1004 Y
37C% F5 Ga s8¢ o8 X CALCUL DE LA DIFFERENCE
D7C7T 85 42 sTA 62 (oCTETS 4, 3, 2, 1)
n7ce B9 03 0O LDA 0003,y
p7CcC F5 03 S3C g3 X
D7CE 85 61 STA 61
D7D0 B9 02 00 LDA 00no2,Y
D7D3 FS 02 S8C 02 X
D705 B85 60 5TA 60
pDID7 8% 01 @40 LDA g901,Y
D7DA F5 01 SBC o1 X
D70C 85 SF STA SF
D7DE 80 03 BCS <D7E3> SI IL Y A UN REPORT CHANGE
D7ED 20 53 D8 ISR D8S3 LE SIGNE DE L'ACCU FLP
D7E3 A0 00 LDYE 00
D7ES 98 YA ON REDECALE L'ACCU FLP
D7F6 18 cLe POUR CORRIGER L'EXPOSANT.
DIET7 A6 SF LDX SF TANT QUE L'OCTET MSB
D7E9 DT &A 3NE  <pB35> EST NUL, ON DECALE
D7EB A6 60 LDX 50 L'ACCU FLP VERS LA
D7ED  B6 SF STX  SF GAUCHE .
D7EF A6 61 LD X 61
D7F1 85 60 STX 60
D7F3 AB 62 LDX 62
DIFS 86 61 STX 61
DIFT A6 6D LDX 5D
DIF9 85 62 57X 62
D7F8 B4 6D STY 6D PUTS ON
D7FD 69 08 ADCE 08 CORRIGE L'EXPNSANT
DIFF €9 20 CMPE 20 ET CECI
D801 DO F& BNE KDIET> QUATRE FOTS MAXIMUM.
D8G3 A9 00 LDAE 0O
D805 85 SE STA SE
0807 85 63 STA 63
D809 60 RTS _
ICT ON ADDITIONNE LES MANTISSES
DBOA 65 53 ADC 53 DFS 2 ACruUs fFLP,
DBOC 85 6D STA 6D
82?5 22 ﬁ l;gé ﬁ 4" 0CTET DE LA SNMME



Commodnre 3032 rom's disassembled by B8.C.M. nage nl.
D812 85 62 STA 62
D34 a5 41 LDA4 61
D816 55 &9 ADC 69 3 0uTET
p8l&8 85 61 STA €1
DB81A  AS 40 LDA 80
DBIC 65 68 ADC 68 2 ACTET
DBIE  BS5 60 STA 60
D828  AS SF LDA SF
D822 65 67 ADC 67 1 orfTetr
D824 8BS SF STA 5F
D826  4c 42 D8 JMP_ D342 AJOUTE LE REPART EVENTUEL.
D829 65 01 ADCE 01 EXPOSANT + 1
D828 06 6D ASL 60 DECALE A GAUCHE
D820 26 62 ROL 62 TOUT LE 2 ACCU FLP
DB2F 256 61 ROL 61
D831 256 50 ROL 60
D833 25 SF ROL S5F
DB3S 10 F2 BPL <DB29> JUSQU'A CE QUE OCTET MSBR =
D837 38 SEC
D838  ES SE S8C SE CORRIGE L'EXPOSANT
D83a  BO C7 BCS <DBO3> 1 DEPASSEMENT DE CAPACITE
D83C 49 FF EORE FF RESULTAT = O
D33E 69 01 ADCE 01} NOUVEL EXPOSANT
DB4D 85 SE STA SE
D842 90 OF BCC <DB52> 51 DEPASSEMENT,
p8aas  E6 SE INC  SE INCREMENTE L'EXPOSANT
D846  FO 42 BEQ <DB8A> JySQUE $80 MAXIMUM.
D848 66 SF ROR SF T REDECALE LA MANTISSE
D84A 66 60 ROR 60 D'UN BIT A DROITE
DB4C 66 61 ROR 61
DBAE 66 62 ROR 62
D850 66 6D ROR 6D
D852 60 RIS
D853 AS 63 LDA 63 ICT ON INVERSE SIGNE ACClH FLP
D855 49 FF EORE FF
D857 85 63 STA 63 NN COMPLEMENTE LE SIGNE
D859 AS 5F LDA S5F AINSI QUE
D858 49 FF EORE FF LES OCTETS &, 3, 2 ET 1.
D850 85 SF STA S5F
DBSF  AS 60 LDA &0
D861 49 FF EORE FF
D863 85 60 STA 60
DBSS  AS 61 LbA 61
D867 49 FF EORE FF
D869 85 &1 STA 61
D868 A5 62 LDA 62
DB6D 49 FF EORE FF
D86F 85 62 STA 62
D871 AS 6D LDA 6D
D873 49 FF EORE FF ET L'NCTET SUPPLEMENTAIRE
D875 8BS 6D STA 6D AUSST.
D877 E6 6D INC 6D
D87% DO OF BNE <D889> SI L'OCTEY SUPPLEMENTAIRE = 0
D878  E6 62 INC 62 INCREMENTE L'OCTET 4.
D870 DO 0A BNE  <DBB9> 'L EST NUL, .
D87F  E6 61 INC 61 EMENT "OCTET 3.
P88l DO 06 BNE <D889> EIREEREYTRL,
D883  E6 60 INC 60 INCREMENTE L'OCTET 2.



Commodore 3732 rom's disassembled by B.C.M. peage 62,

DBa:s 00 02 ANE  <D889%> STIL EST NUL,

D887 E6 5F INC SF [NCREMENTE L'OCTET 1.

D887 60 RTS

D984 42 45 LDXE 45 ST DEPASSEMENT D'EXPNSANT,
288¢C 4C 57 €3 INP 357 'OVERFLOW FRROR'

DBerF A2 22 LDXE 22

D891 B4 04 LDY G4 ,X  DECALE 4 DROITE D'UN OCTET

pDB83%3 B84 6D STY 6D
D895 B4 03 Loy 03 X TOUT L'ACCH FLP.
D897 94 04 SiY 08 X
D899  BA& 02 LDY 02 X
D893 %4 03 sfY 03 ,X
D890  B& 01 DY 01 X
D8IF 94 02 sy 02 X
DBAL A& 65 LDY 65
D8A3 94 01 sTY 01 X
NAAS 59 13 ADCE 08 FYXPO3ANT + 8
D8A7 30 E8 BMI <D891> S <1,
D8AY FO E6 BEQ <D8Y91> DECALE ENCORE D'UN OCTET.
DBAB E9 08 SBCE 08
DBAD  AB TAY
DBAE  AS &D LDA 6D
D880  BO 14 BCS <DBC6> 51 L'EXPOSANT EST NUL,
D8B2 16 O ASL 01 X NE PLUS DECALER. STNON,
D8R4 90 02 8CC <DBB8>
D886  Fé 01 INC 01 ,X DECALE A DROITE fouf
p8ss 76 01 ROR 61 ,X L'ACCU FLP D'UN BIT.
D8BA 76 O1 ROR 01 X
D8RC 76 D2 ROR 02 ,X
DBBE 76 93 ROR 03 X
D8CO 76 04 ROR 04 X
DBLE2  6A ROR METTRE LE DERNIER BIT 2S5 AcCcu
DBC3  C8 INY
DBC4 DO EC BNE  <D832> ET RECOMMENCE
pD8C6 18 cLe
DBC7 60 RTS
[ d A \
08C8 8100000000 . VALEUR 'FOR’' PAR DEFAUT
TABLE DES POLYNOMES POUR LA
D8CD ne FANCTION 'LOG’ :
DBCE 7FSES6CB79 .8342559472
DBD3 8013980864 .576588541
D8NB BO76389316 .961800759
D3DD 823BAA3B20 2.88539007
DIE2 BO3S04F 334 .707106781 &/2
DBE7 813504F 334 1.41821356 3
D8EC B8N80000GBO  -.5
DBF1 80317217F8 .693147181 LG (2)



Cammodore 3032

rom's disassambled by B.C.M. page 53,

D8F6 20 37 DB Loe ISR DB37  PREND LE SIGNE DE ACCY FLP
29Fr9  F9 02 BEQ  <pBFD> R

saF3 10 33 340 p3ng>  SP oM o=ony .
DIFD  4C 23 DI JMP D123 ' TULEGAL QUANTITY ERBIR
DI0Q A5 SE LDA  SE PREND L 'FXPOSANT
09n2  E9 IF S8CE  IF EN VALEUR ABSOLUE ET LE
DINE 48 pua MET DS LA PILE.
D9G5S A9 a0 LPag 80 MET A ZERD
n237 85 SE 574 SE L' EXPOSANT
0939 A9 E2 LDAE €2 YA POINIE VERS
D308 AD DB LDYE D8 0,5 * V2

D9GD 20 73 D7 JSR D773  L'AJOUTE & L'ACCY FLP.
0910 A9 E7 LDAE E7 YA POINTE VERS

noi2 AD D8 LDYE D8
0914 20 18 DA ISR DAIR DIVISE PAR L'ACCU FLP

0317 A9 C8 LDAE <8 YA POINTE VERS

D919  AQ DS LDYE D8 r

D318 20 33 D7 JSR D733 ACCU FLP - 1
DILE A9 CD LDAE D YA POINTE VERS LA TABLE
T720 A7 O LOYE D8 POLYNOMTALE

D%22 20 2D DF J3R DF 2D CALCULE LE PRLYNOME
D925 A9 EC LDAE EC D'ORDRE IMPAIRE

D927 A0 DB LDYE D8 Y4 POINTE VERS -0.5
D929 20 73 D7 JSR D773 ACCU FLP - 0.5
D92¢ 58 P A RECUPERE L'EXPASANT
D320 20 8A DC JSR  DCBA AJOUTE L'EXPOSANT A ACCU FLP
D930 A9 F1 LDAE F1 YA POINTE LOG(2)
D932 A0 DB LoYE 08 . 2
D934 20 98 D9 JSR___ D998 ACCU FLP * LOG(2 § '
0937 DO 03 ® BNE  <D93c> SL ACCU FLP = 3, 'RETURN
D939  4C 97 D9 JMP D997 .
D3I3C 20 C3 D9 ISR D9C3 CALCULE SOMME DES EXPOSANTS
D93F A9 00 LDAE 00 METIRE & ZERGQ
D94l 85 23 STA 23 LES &4 OCTETS SUPPLEMENTATRES
D943 85 24 ST 24 NE LTACCU FLP.
C545 85 25 STA 25
2 it

3323 2: Eé E;: Zg NCTET SUPPLEMENTAIRE * 2
0743 29 65 D9 ISR DISS ACCH FLP & & OCTETS SUPPLEMENT.
DIAE 5 62 LDA 62 (ACTEYS 5, &, 3, 2, 1)
D950 20 65 DY ISR D965
D953 A5 61 LDA A1
D955 20 65 D9 JSR D965
D958 A5 60 LDA 60
D954 20 65 D9 JSR D965
PED) 55 DA 5F )
095? ;0 6; D9 ésa D96A MET LES & NCTETS SUPPLEMENT.
D962 4C 98 DA IMP_ Da9g DS LA MANTISSE ACCY FLP.

9 <D96A> SI A NUL,
392; Eg gg D8 g:E gaa: DECALE LES & ACTETS SUPPL.
D96A  4A LSR D'UN OCTET A DROITE
D968 09 80 ORAEL 80 BIT 7 MIS & 1
D96D A8 TAY SAUVE & DANS Y
DY6E 90 19 BCC  <D989> ST AIT 0 = 1,
D970 18 L
D971 AS 26 FDE 26 PREND LES 4 OCTETS
D973 65 6A ADC 68 SUPPLEMENTAIRES ET LES
D975 85 24 STA 26 AJOUTE A LA -
D977 A5 25 LDA 25 MAMIISSE DY SECO!
D979 65 69 ADC 69 ACCU FLP.



Commodore 3032 rom's disassembled by B.C.M. paqe 64.

0978 85 25 sTa 25
0970 A5 2a Loa  2a
DITF 65 48 ADC 68
D981 85 24 STA 24
0983 A5 23 Ltba 23
D985 65 67 ADC 67
833; 22 §§ ;é: §§ DECALE LES & OCTETS SUPPLEMEN-
D988 66 24 ROR 22 TAIRES DE 1 BIT A DROITE.
098D 66 25 ROR 25
pgead e o Ron §g Y COMPRIS OCTET SUPPL ACCU FLP
D993 98 TYA RECUPERE A.
0994  aa LSR MET LE BIT 0 DANS LE FLAG C
D995 00 D& BNE  <D95D> ET RECOMMENCE JUSQU'A CE QUE
D997 60 RTS A=0
n998 85 1If STA  IF SAUVE YA
D99A 84 20 STY 20
3332 3? ?: tg}f ?? ), PREND 4™ QCTET MANTISSE
D9AD 85 6A STA  6A DU NOMBRE POINTE PAR YA
D9A2 88 DEY ET LE MET DANS LE 2
DIA3 81 IF (DA( 1F ),y ACCU FLP. IDEM 3¥OCTET
D9AS 85 69 STA 69
D9AT 88 DEY -
D9AB Bl IF (DA( IF ),y IDEM 27S0CTET
D9AA B85 &8 STA 68
D9AC 88 DEY N
D9AD  BI IF LDA( 1F ),y MET LE 1° OCTET
D9AF 85 6B STA 68 DS LE SIGNE DU 2™ ACCU FLP.
D9BI 45 63 FOR &3 SAUVE LE OU EXCLUSIF DES SIGNES
D9B3 85 6C STA 6C DES 2 ACCUS FLP.
D98S 45 68 LDA 48 PREND OCTET 1
D987 09 80 ORAE 80 MET LE BIT 7 A 1
DIBY B85 67 sTa 67 MET OCTET | DANS 2™ ACCU FLP
D9BB 88 DEY PREND L'EXPOSANT
D9BC Bl IF LDAC IF ),y LE MET DANS LE 2 ™ACCU FLP
D9BE 85 66 STA 66
D9CO A5 SE LDA  SE AFFECTE FLAGS AVEC L'EXPOSANT
DIC2 60 RIS
SOMME DES EXPOSANTS
D9C3 A5 66 LDA 66 PREND EXPOSANT 27*ACCU FLP
D9C5  FO IF BEQ <D9E6> S ZERD,
p9CT 18 cLe RESULTAT = O,
D9C8 65 SE ADC  SE
09CA 90 0a Bcc  <p9po> S REPORT
D9CC 30 1D BMI <D9EB> ET EXPOSANTCO, DEPASSEMENT.
D9CE 18 cLe SINON CORRIGE PAR RAPPORT A $8(
D9CF  2C 10 1a BIT 1410  SAUTE INSTRUCTION SUIVANTE



Commodore

3032 rom's disassembled by 3.C.M. npage 65.

D300 10 14 BPL <D9ES> ST PAOSIYIF, DEPASSEMENT PAR
D9D2 6% 80 ADCE &0 LE BAS.SINON CORRIGER POUR
DID4 85 S5E 5TA 5E £80. RESULTAT EN SE.
D905 DO 03 BNE  <D9DB> S1 ZERO,
0908 4C 07 D8 IMP n8n7y RE?UET:;SES?;IiF.
90 AS DA 6C SIGN

g?Dg 85 22 ;TA 63 = QU EXCLUSIF DES SIGNES
DIDF 60 RTS DES OPERANDES.
D9EG A5 43 LDA 63 SIGNE 2™ ACCU FLP
D9E2 49 FF EORE FF
DYE4 30 05 BMI <DSEB> S1 >0, DEPASSEMENT
D9E6 68 PLA SI ¢ O0U = 0, ENLEVE ADRESSE
D9E7 68 PLA DE RETOUR ET RESULTAT
DYES8 4C 03 D8 IMP D803 = 0.
DJEB 4C BA D8 MP D88A 'OVERFLOW ERROR'
DY9EE 20 18 DB x 10 JSR DB 18 ACCU FLP DS 27 ACCU FLP
DIF 1 AR TAX PREND L'EXPOSANT
DoF2 FO 10 BEQ <DAO4> 51 ARGUMENT NUL, 'RETURN'
DY9F 4 18 cLe
DIF 3 69 02 ADCE 02 EXP. 2™ ACCU FLP + 2
D9F7 BO F2 BCS <DYEB> S{ REPORT, DEPASSEMENT
D9F9 A2 00 LDXE 00 SINON,
D9FB 86 6AC STX 6C -
DIFD 20 83 07 JSR 0783 2™~ ACCU FLP + 17 ACCU FLP
DAOG E6 SE INC SE EXPOSANT + 1
DAO2 FO E£7 BEQ <D9YEB> ST EXPOSANT NUL, DEPASSEMENT.
DAQS 60 RIS

DAO5 8420000000 10 DIVISE ACCU FLP PAR 10
DADA 20 18 D8 ISR 0BI18 ACCU FLP DANS 2" ACCU FLP
DAGD A9 05 LDAE 05 YA POINTE VERS '10
DAOF AQ DA LDYE DA
DALl A2 00 LDXE GO
DAL3 86 6C STX  &C ,
DA18  4C 1E DA IMP DAILE DIVISE PAR 10 - ACCU FLP
DAIB 20 98 D9 1S 09983 ';EVA*;ESU‘%ESI bS 2~ ACC

/!

g:ég ;g ;3 D8 353 <8,§;’§’ "DIVISION BY ZERD ERROR'
DA23 A9 00 (DAL 00 ARRONDIT ACCU FLP.
DAa25 58 SEC
D&26 €5 SE sBC  SE EXPOSANT
DA28 85 SE STA SE COMPLEMENTE & 2
DA2A 20 C3 D9 JSR pD9Ccs SOMME DES EXPOSANTS
DA 2D E6 SE INC SE CORRECTION EXPOSANT.
DA 2F FO BA BEQ <DIEB> SINON DEPASSEMENT
DA31 A2 FC LDXE FC INDEX DS LES & OCTETS SUPPL.
DA33 A% 01 LDAE 01 POUR DECALER 8 FOIS A GAUCHE
DA3S A& 67 LoY 67 COMPARAISON 1° OCTET MANTISSE
DA 37 Ca SF cPY SF
DA39 DO 10 INE  <DA4B>
DA3S A4 48 SY 68
DA3D  C4& 60 CPY 60 IDEM 2~ OCTET
DA3F DO OA BNE  <DA4B>
DA4} A4 69 LDY 69
DA4Y Ca 61 CPY 61 IDEM 3™ aCTET



Commodore 3032

rom's disassembled by B.C.M. npage 66.

DA&S DG 04 BNE  <DA4R>
DA&T a4 64 Ly 64 B -

DA49 C& 62 Py 62 TNEM AT NCTET

DA4B o8 PHP SANVE LE AFSULTAT

DAAC 24 ROL COMPTE JUSQUE 8

Da4aD 90 G9 8CC <DASB> EN DECALANT A

DA&F  EB INY PUYIS

DASQ 95 26 STA 26 ,X SAUVE RESILTAT DANS

DAS2 FO 32 3EQ <DAB&> LES 4 OCTETS SHPPLEMENTVIRFS
BERY 10 3a 8PL  <DABA> FT OOTET SUPPL. DF ARTY FL2.
DASE 49 01 LDAE 01 RECOMPIE HUIT FOIS.

DASB 28 PLP

DA5S%  BO OF BCS <DA49> ST DIVIDENDE DEPASSE ,SOUSTRALT
DASB as &A ASL 64 DECALE LE DIVIDENTE

DA SD 26 69 ROL 69 O£ 1 3IT A DROTTE

DASF 26 68 ROL 68

DAGL 26 67 ROL 67

DAG3 B0 €6 8CS  <DA4B> S n=0, NOMPARATSAN N.K.
DARES 30 OF aMl  <DA3S> ST 817 7 = 1, COMPARE

DA67 io E2 8P <DA4B> ST 21T 7 = 0., COMPARATSIN
DAGY A8 Tay £ AIISSE .

DA6A A5 6A LDA  6A

NDAGC £5 62 S8C 62 SOUSTRATT, LLE DIVISEUR

DAGE 85 6A STA 6A (1% 0cTeET)

DA70 AS 69 LDA 59

DAT72 £5 61 S8C 61

DAT7A BS 6% STA 69 (2™ acten)

DAT76 A5 68 LD4 68

DA78 £S5 60 S8C 60

DATA 85 68 STA 48 (3™ 0CTET)

DA7C AS 67 LDA 67

DATE ES SF S8C SF -

DASO 85 67 STA 67 (&4 7 0CTET)

DAB2 98 Ty

DA83  4C 5B DA TMP  DASH FT RFNECALE L F DIVINFARE
DABS A9 4O LDAE 40 FNCORE 2 BOUCLES

DAR8 DO CE BNE  <DAS58> POUR L'ACTET SUPPLEMENTATE
DABA 0A AS L NE ORARDE QU'UN BIT

DASBB 0A ASL DE L'ACTET

DASC OA ASL SHUPPLEMENTATIRE

DABD OA ASL FT

DABE 0a ASL RESAUVE LE

DASBF 0A ASL AESHLTAT DANS

DASO 85 6D STA4 6D L'OCTET SUPPLEMENTATRE

DA92 28 PLP RECHUPERE RESHULTAT COMPARATSAN
DA93 4C 98 DA IMP DASB SAUVE ILE RESULTAT

DA 96 A2 8S LDXE 85 'DIVISTION BY

DA9B aC 57 C3 Jue C357 ZERD ERROR!

DA9B A5 23 LDA 23 MET LES 4 OQCTETS SUPPLEMENT.
DA9YD 85 SF STA SF DANS LA MANTISSE

DASF AS 24 LDA 24 NE L'ACCH FLP

DAAL 85 60 574 60

DAA3Z A5 25 LDA 25

DAAS 8% 61 STA 61

DAAT AS 26 LDA 26

DAAY 8% 62 STA 62

DAAB  4C €3 D7 IMP D7E3 ET _AJUSTE LA VALEUR.

DAAE 85 1F YA —»FLP 5TA 1F

DABO 84 20 STY 20 SAUVE YA,

DAB2 AD 04 LDYE O&



Commodore 3032 rom's disassembled by B.C.M. opage 67.

pLY:1 Bl IF LDA( 1F ) ,Y MET LE 5™ 0CTET

1A86 85 62 STA 62 DANS L'ACCU FLP.

3AR8 88 DEY

JAB9 Bl IFf LDA( IF ),Y IDEM 4~ 0CTET

JAB3 85 61 STA 61

43D 88 DEY

DABE Bl IF Loa( 1F ),Y IDEM 3™0CTET

JdACG 85 60 STA 60

Jac2 88 DEY

pacs Bl 1F LoA( 1F ),Y IDEM 277 0CTET

DACS B85 63 sTA 63 DANS LE SIGNE

2AC7 09 80 DRAE 80 AVEC LE BIT 7 A I.

DACY 85 SF STA  SF

DACB 88 DEY

DACC  BI1 IFf Ltoa( 1IF ),Y MET LE 1% OCTET

DACE 85 SE STA SE DANS L'EXPOSANT

DADG 84 6D STY 6D ET L'OCTET SUPPLEMENTAIRE
DAD2 &0 RIS A ZERQ.

DAD3 LDXE 59 LSB POINTEUR = 59

DADS BIY S4A2 SAUTE L'INSTRUCTION SUIVANTE
DADS LDXE 5a& LSB POINTEUR = S5&

DADB LDYE 00 MSB POINTEUR = O

DADA BEG <DAEO> SAUVE ACCU FLP EN 59 QU 54
DADC LDX 86 ACCU FLP DANS ADRESSE
DADE LDY 47 POINTEE PAR (47,86)

DAEG 20 27 DB FLP JSR  DB27 ARRONDIT ACCU FLP.

DAE 3 86 If “» MEMSTX IF SAUVE YX DANS LE

DAES B4 20 STY 20 PDINTEUR.

DAE7  AC 0& LDYE 04

NAEY  AS 62 LDA 62

DAEB 91 IF STA( IF ),Y SAUVE OCTET 5

NAED 88 DEY

DAEE AS 61 LDA 61
“DAFO 91 IF STA( IF ) ,¥ SAUVE OCTET 4

DAF2 88 DEY

DAF3 AS 60 LDA 60

DAFS 91 IF STA( 1F  ),Y SAUVE OCTET 3

DAF7 B8 DEY

DAF8  AS 63 LDA 63

DAFA 0% 7F ORAE T7F

DaFC 25 SF AND SF

DAFE 91 1F STA( 1F ),Y SAUVE OCTET 2

DBOO0 88 DEY

DBO1 AS SE LDA SE

DBO3 91 IF STA( IF ),Y SAUVE OCTET 1

DBOS 84 60D STY 6D OQCTEYT SUPPLEMENTAIRE A O.
DBO7 60 RTS

MET 2 ™ ACCU FLP DS ACCU FLP

DBO8  AS 68 LDA 68 COPIE LE SIGNE

DR 0A 85 6% STA 63

DBOC A2 05 LDXE 05 COPIE 5 OCTETS

DBOE  BS 65 LDA 65 X

DR10 95 5D STA 50 ,X

0B12 CA DE X .

DB13 DO F9 BNE <DBOE>

DB1S 86 6D STX 6D OCTET SUPPLEMENTAIRE A ZERO



Commadore 3032 rom's disassembled by B.C.M. npage 68,

DB17 60 RTS
DB18 20 27 DB ISR 0827 ABRNNDT ARCYH FLP
DBIB A2 06 LOXE N6 5 FNIS
DBID  BS5 SD LNA 5D, X COPTE UN OCTET
DBIF 95 65 STA 65 X
DB21 CA DEX
DB22 DO F9 BNE <DBID> .
N324 B& &D STYX ) ICTET SUPPLEMENTATIRE & JERD
DB26 60 RS
ARANNDT A7 FLP
DB27  AS SF i.DA SE ST ARCH FIP = 0O,
0829 , DR2 CTEST 30N,
DggB gg Zg EEE <gg ® ST 1L'NCTET SUPPLEMENTATRE = 78RO,
DR2D 90 F7 ACE  <DB26> CYEST ANN.
DR2F 20 78 08 ISR n878 MANTISSE = MANTISSE +1
DR32Z DO F2 ANE  <DB26> S1 PAS DEPASSEMENT, C'EST 20N.
DA34  AC 44 D3 JMP_ DBa&a ST NN DFCALE MANTISSE A DROTTE
D837 A5 SE LDA SE ST EXPOSANT NUL,
DB39  FO 09 BEQ <DB&4> SIGNE = 0
DB38 A5 &3 LDA 63 PREND LE SIGNE
DB3D  2A ROL LE MET DANS LE FLAG C
DB3E A9 FF LDAE FF ST © = 1, SIGNE = §FF
DB4G RO 02 BCS <DB&a>
DB&2Z A% 01 LDAE 01 ST ¢ = 0, SISNE = 01
DBa&g 60 RYS
DR45S 20 37 DB S&N ISR DB37 STGNF NE ACCH FLP DANS AL
DB48 B85 SF 5TA 5F LE MFT DS MSB MANTISSE ATl FLP
DB4A A9 00 LDAE 00 7 DANS
DBAC 85 60 STA 60 LE 2™ 0RTFT MANTISSE ACTH FLP.
NB4E AZ 88 LDXE 88 PREND L'FXPASANT DANS X.
DR50 A5 SF LDA SF
DB52 49 FF EORE FF HET LE COMPLEMENT DY SINNE
DBS4  2A ROL DANS LE FLAG C.
DB55 A9 00 LDAE 00 MET A ZFERN
DBS7 85 62 STA 62 LES OCTETS 3 ET 4 DE
DBS% 85 61 STA 61 L4 MANTISSE NE L'ACCU FLP
DBSR 86 SE STX SE MET L'EXPOSANT & SA PLACE
DB5D 85 6D STA 6D MET LE SIGNE DANS L'ACTET
DBSF 85 63 STA 63 SHPPLEMENT. £T DS AC{ET-SIANE
DB61 4C DE D7 JMP__ D7DE INVERSE LE SIGNE DFE L'ACCU FLP.
DB&& 46 63 RABS LSR 63 ARCH FLP DFVIENT PNSTTIF.
DB66 60 RTS
CAMPARE 2 NOMRRES FLP.
DBE7 8% 21 STA 21 SAUVE LE POINTEUR DE
DBR69 84 22 STY 22 VARTARLE EN (22.21)
NDB6&8 AQ 00 LDYE 00
DB6D Bl 21 LDA( 21 ),y PREND L'EXPNSANT
DBAF c8 INY
DB70 AA TAX S1 ZERO, PREND LE
871  FO Ca BEQR <DB37> SIGNE DE L 'ACCU FLP
DB73 Bl 21 LDA( 21 ),y PREND 1™ OnTET MANTISSE
DB7S5 45 &3 ENR 63 N EXCLIUSIF DES SIANES
DB77 30 C2 AMI  <DB3B> 51 NEGATIF PREND SIGNE ACCH FLP
DB79 £4 SE CPX SE NOMPARE LES EXPNSANTS.



Commodore 3032 rom's disassembled by 3.C.M.

page ©9.

D378 DI 21 BNE  <DRBIE> ST 3. AJUSTE LE SIGNE
bENH] 31 2% LAl 21 ),y FREND 1MW ATTET MANTISSE
OB7F a9 an NRAEL 82 DE LA VARTABLE

DR81 C5 SF cMP SF COIMPARE 1*~OCTET ACCU FLP
D383 DO 19 ANE  <DRYE> ST ¢, AJUSTE LE SIGNE.
D385 C8 INY

DR86 Bl 21 Lpa( 21 )Y IDEM 2™ OCTET

DRAR  CS 40 cHP 60

pDBBA DO 12 BNE  <DBYE>

nR8C 8 INY

DBBD Bl 21 Ltba{ 2t ),Y IDEM 3~ 0CTET

DBBF €5 61 CMHP 61

DB9L DO 0B BNE <DBYE>

D83 €8 INY

D94 A9 TF LDAE TF PREPARE LE REPDRT EN FONCTINN
DB96  C5 6D CMP 6D DE L'OCTET SUPPLEMENTATRE.
nB98 Bl 21 Loa( 21 ),Y COMPARE &4~ 0OCTET

DB?4 ES 62 s8C 62

nRYC Fa 28 REQ <DBLED> SI =, RETOUR AVEC A=0
DBY9E  AS &3 LDA 63 STNON AJUSTE LE SIGNE
DBADJ 90 02 BCC <DBA&> EN FONCTION DU FLAG C.
DBA2 49 FF EORE FF

DBA4  4C 3D DB JMP  DB3D ET RESULTAT DANS A.
DBA7 A5 SE ENTIER LDA 5t TANVERSION FLP-ENTIER
DBA9  FO 4A BEQ <DBF5> ST EXP.=0, MANTISSE = O
DBASB 38 SEC

DRAC £9 AD SBCE AD EXPOSANT -(32)40

DBAE 24 63 BIT 63 ST NEGATIF,

DBBO 10 09 BPL  <DBBB>

DBR2  AA TAX SAUVER A DANS X.

hELE] A9 FF LDAE FF SINON, CHANGE LE SIGNE
DBB5 85 65 STA 65 DE LA MANTISSE

DRB7 20 59 08 ISR D859

DBBA  8A TXA RECUPERE 4

DRBR A2 SE LOXE 5¢€ S'IL FAUT DECALER DE MOINS
DBBD €9 F9 CMPE F9 NE 8 BITS,

DBBF 10 06 BPL <DBC7> ON LE FAIT.

DRC1 29 45 DB ISR DBAS

DRC& B84 65 STY 65

DBC& 60 RTS

DBC7 A8 TAY SINON, DECALAGE DE PLUS DE
DBCB A5 63 LDA 63 HUTT BITS,

DBCA 29 80 ANDE B0

DBCC 46 SF LSR 5F PREPARE LE 1" OCTET DE
DBCE 05 5F ORA SF LA MANTISSE

DBDO 85 SF STA 5F ET EFFECTUE LE

DBD2 20 BC 08 JSR  DS8AC DECALAGE DE LA MANTISSE.
DRDS 84 65 STY 65

DBD7 69 RTS

DBD8 A5 SE INT LDA 513 ST L'EXPOSANT EST

DRDA  C9 AO CHMPE AD SUPERIEUR A (32)ae

DRDC  BO 20 BCS <DBFE> PAS BESOIN DE CONVERTIR.
DBNE 20 A7 DB ISR DBRA?Z CONVERSION EN ENTIER SUR
DBE1 84 6D STY 6D 4 OCTETS

DRE3 A5 63 DA 63 PREND LE SIGNE

DBES 84 63 STY 6% SIGNE = +



Commadore

3032 crom's disassembled hy 3.0.4. opage 70

InVENGSE t 8 STISNE ET LE

bl { f
5;E; ;: %9 §33£ 70 MET DANG LE FLAR
JBEA A9 AD LDAE AN EXPNRANT 2 (323,
}2§§ 22 ;§ E;: Z§ PREND LE RIT OF FAISLE PNIDS
IRFO a5 03 STA 03 LE MET NS LE FLAG 2ATR/IMPATIR
182 4C DE D7 IMP DInE T23TTF DEPASSEMENT FVENTUEL
S8FS5 85 SF STA 5¢ 7T LE MEME OTTET AL
3F7 8BS &0 STA 60 NANS TANS (ES ANTE(S
I3F9 85 &1 STA 61 OF LA MANTTSSE
I8FR 85 62 STA 62
Y3FD A8 TAY
JBFE 50 RIS
CHAINE - FLFP
IBFF A0 GO LDYE 00
yCOo1 A2 04 LOXE Oa MET 84 7 DIX OCZTETS
3Ca3 J4 SA STY SA X 0aNT L'ACCY FLP.
3CO5 CA DE X . ) _
3COa6 10 FB BPL <DCG3> 501 CRATTERE NOM
ycos 90 OF BCC <DC19y NUMERIQYE, EST-CE '-'7
JCOA C9 2D CMPE 20 ST aurt,
ycac DO 04 BNE <DCi2>
JCOE 86 64 STX 64 SANVE LE STONE
IC18 FO 0a BEG <DC16> STNIV, EST-0F '+'?
)Ci2 c9 28 CMPE 28
)Cla Do G5 BNE <DCIB> SINAY, ¥NIR CE OQUE C'EST.
16 20 70 00 JSR 0070 CARACTERE SUIVANT
)C19 30 58 BCC <DC76> ST NUMERTIQUE LE MET DS ArCYH FLP
3C18 C9 2E CHMPE 2
CiD FO 2€ BEQ <DCAD> ST C'EST ".',TRAITE CE CAS.
JCIF 3 a5 CMPE &5 57 C'EST ‘B,
a2l Do 30 BNE <DC53> PREND
€23 20 70 0O JSR 6a70 LE TARATTERE SHIVANT.
3C26 90 17 BCC  <DC3F> ST CUEST YN NOMARE, LE MET
028 r9 AB CMPE AR DANS Lhanc FLp.,
YC2A FO 0O€ BE@ <DC3a> Sl C'EST 't
yc2c €9 2D CMPE 2D oot
)C2E FO OA SEQ <DC3a> TRATTE CF TAS.
)C30 C9 AA CHPE AA ST C'EST et
IC32 FOo 08 BEG <DC3C>
34 c9 28 CMPE 28 ooty
L35 FO 0a BEQ <DC3C> SAHUTE TF CARACTERE.
138 pog 07 BNE <DC&1> COMRINE EXPASANT ET MANTISSE
YC3A 56 5D ROR 5D FLAG EXPASANT ¢ 0
W 3c 20 70 00 JSR 6070 ST CARACTERE SUIVANT NIMERTAONE |
YC3F 30 5C BCC <DCSD> VE OMET naNS AnSH PP,
1cal 24 SO BIT SD ST FIN D'EXPOSANT,
1C43 10 O BPL <DCS3I> FT ST SIAGNE EXP. <7
)C45S A9 00 LDAE 00
1Ca7 38 SEC TOMPLEMENTE L'EXPOSANT A& 2
)C 48 £5 58 SBC 58
YC4A aC 5% DC JMP DC55 £T LE TOMBINE A LA MANTTSSE.
)C 4D 66 SC ROR 5¢C St copg .
)C4F 24 5C BIT  SC
S 50 3 BVC <DC16> EST=CFE FIN DE CHAINE ?
)ICS3 AS S8 LDA 58 EXPNSANT =
IC55 58 SEC (EXPOSANTY,
)C56 £S5 S5A SBC SA - NOMBRE DE CARACTERES
1C58 85 S8 STA 58 APRES LE POINT.



COMMODNRE 3032

BOM’

5 DISASSEMALED RY 3.C.M. PAGE 71,

DCCY9 9E6E6B2800

1E+09

DCSA FO 12 3EQ  <DCGE> ST EXPOSANT NUL, 0OK.
nesc 10 19 BPL <DC67> ST EXPOSANMT > §,47CH FLP*]N
>CSE 23 33 04 ISR REGF SI EXPOSANTCO, ACCH FLP/!D
DoAY E6 5B ING SR INCREMENTE (EXPOSANT o
DCE3 DD F9 BNE  <DCSED> JUSQU'A TE QU'IL SBIT NuL.
NC6S FO 07 BEQ  <DCEE>
DCET 20 EE D9 JSR DSEE ACCY FLP * 10
DC6A Cé 58 DeEe 58 DECREMENTE (EXPOSANT),,
ncec DO F9 BNE  <DC67> JUSHU'A CE QU'TL SOTT NUL.
DEN13 AS 64 LDA 54 ST LE SIGNE DU NOMBRE = 0O,
alodi} 39 01 RMI  <KOC7%>
DC72 60 RTS
DC73 4C Al DE JupP DEAL EXECUTE *-'
DC76 48 PHA SAUYE LE CARACTERE
De77 24 SC Bif 5C ST oLt
Dec79 16 02 BPL  <DCTD> [NCREMENTE LE NOMBRE DE
nc?8 £6 SA NG SA CHIFRES DERRIERE LE POINT
207D 20 EE D9 15R DYEE ACCH FLP * 10
DCc8o &8 PLA RECUPERE LE [ ARACTERE
DCB1 38 SEC ET LE CONVERTIY
pcaz £9 30 S8CE 30 D'ASCIT EN NUMERIQUE
oCc8a 20 8A DC SR DCBA AJOUTE A A L'ACCU FLP
287 4c 15 Do IMP DC16 REPETE POYR LE CARACTERE Sulv.
JTBA £Y:) PHA ACCH FLP + &
DC88 20 18 D8 ISR BLRE:] ACCU FLP DANS 2™ ACCU FLP
JC8E 68 PLA RECUPERE A& (ENTIER SIGNE)
2C8F 20 48 DB JsR DR4B LE CONVERTIT EN FLOTTANT.
1C92 AS 6B LDA 68
2C98 45 63 EOR 63 QU EXCLUSIF DES SIGNES
3£96 85 6C STA &C
Jcos 46 SE Lox SE AFFECTE FLAGS Z ET N
JC9A 4C 76 D7 Jmp n776 EXECUTE "+f
YCSD AS 5B LDA 58 "CHATNE - EXPOSANT
JC9F C9 0A CMPE  OA ST L'EXPOSANTY (10).,
ICAL 90 09 BCC <DCACY>
yca3 A9 64 LDAE 64 ET ST SIGNE EXPOSANT = '+'
JCAS 24 5D BIT 5D ALTRS,
JCA7 30 1 AMI <DCBA> DEPASSEMENT DE CAPACITE.
JCA9 AC BA DB IMP DBBA
JCAC OA ASL EXPASANT
JCAD OA ASH MULTIPLIE PA&R 4.
JCAE 18 cLC
JCAF 65 58 ADC 58 + EXPOSANT
Bl A 451 LE TOUT MULTIPLIE PAR 2
cR? 18 cLe DONNE EXPOSANT * (10)4e
JCB3 AQ 00 LDYE 00
JC85 v 77 ADC( 77 ),Y AJOUTE LE CARACTERE
3CB7 58 SEC CONVERTIT D'ASCIHI
pIo:1:} £9 30 s8cE 30 EN NUMERIQUE.
JCRA 85 S8 STA 58 SAUVE L'EXPOSANT
JCBC a4c 3C DC IMP DC3c RECOMMENCE POUR CARACTERE
SUIVANT
DCBF 9B3ERCIFFD 99999999 .9
DCC& FEBESEB2TFD 999999999



3032 ROM'S DISASSEMBLED BY B.C.M. PAGE 72.

COMMODORE
DCCE A% 92
Dcoag A7 C2
OCD2 20 £S5 DC
DCDS AS 37
DCD7 A6 36
DCO9 85 SF
DCobB 86 60
DCOD A2 90
DCOF 38
DCEO 23 55 DB
DCE3 20 €9 DC
DCES aCc 1C CA
DCES9 AQ Ol
DCEB A% 20
DCED 24 65
DCEF 10 02
DCF 1 A% 2D
DCF3 99 FF GG
DCF6 85 63
DCF8 84 6F
DCFA cs8
DCFB A9 30
DCFD A6 5E
DCFF DO 03
DDO1 4C 10 DE
DDO4 A9 00
DDO6 EQ 80
DDO8 FO 02
oDOA 80 09
pbDOC A% C9
DDOE AQ DC
DD10 20 34 D9
DD13 A9 F7
DD15 85 5A
DoO17 A9 Ca
DD19 A0 DC
bD1B 20 67 DB
DD1E FO 1E
oD20 10 12
DD22 A9 BF
DD28 AQ DC
DD26 20 67 DB
DD29 FO 02
DD2B 10 OE

LOAE 92
LDYE C2
ISR DCE6
LDA 37
LDX 36
STA  SF
STX 60
LDXE 90
SEC

3SR DBSS
JSR  DCE9
IMP__ €AlC
LDYE 01
LDAE 20
BIT 63
BPL <DCF3>
LDAL 2D
STA  OOFF,Y
STA 63
STY  6E
INY

LDAE 30
LDX  SE
BNE  <DDO&>
JMP  DEIO
LDAE 00
CPXE 80
BEQ <DDOC>
BCS <DD15>
LDAE €9
LDYE DC
JSR D934
LDAE F7
STA  SA
LDAE C&
LDYE bC
JSR  DB&7
BEQ <DD3E>
BPL <DD34>
LDAE BF
LDYE DC
JSR  DB&7
BEQ <DD2D>
BPL <DD38B>

ECRIT “IN' SUIVI D'UN
NUMERG DE LIGNE

ECRIT 'IN'

PREND LE NUMERO DE LA LIGNE
EN COURS DANS AX

METTRE AX

DANS L'ACCU FLP

COMPLETE LE RESTE

DE L'ACCU FLP
CONVERSION FLP-CHAINE
ECRITURE CHAINE

CONVERSTON FLP-CHAINE
PREND UN BLANC

ouU, ST LE SIGNE

EST NEGATIF

PREND UN '=' ET LE

MET DANS TAMPON SORTIE
LE SIGME REDEVIENT >0.
SAUVE Y.

PREND '0' EN ASCII
ST L'EXPOSANT EST NUL,

ECRIRE '0'.
EXPOSANT BASE 10 = O

ST EXPOSANT BASE 2

< gu = 0,

YA POINTE VERS

'1.000.000"

ACCU FLP * 1.000.000
EXPOSANT BASE 10 = -9

SAUVE EN 5A.

YA POINTE VERS '999 999 999'

COMPARE YA A ACCU FLP.

SI ACCU FLP >, C'EST BON

SI ACCU FLP <, L'AJUSTER.

YA POINTE VERS '9 999 999 9'
COMPARE YA A ACCU FLP

SI ACCU FLP >, C'EST BON




Commodore 3032 rom's disassembled by B.C.M. page 73.

DD2n
0033
DD32
DD34
D037
oD 39
DN 3y
DD 3E
D4
0D4s3
DD&5
DDas
DD48
DD&A
DD&C
DDAE
D050
DDSY
Dos53
DOSsa
DD56
DD58
DDSA
8058
DDSD
DOSF
Dos&t
DB&3
oD&s
D067
DO S8
DDA
DD6C
DO&D
bD70
D072
Dp74
D074
bp78
bD79
Bb7C
DO7E
DDA
0Das
DDES
DD87?
0084
bD8C
DDSBE
DD91
DD93
OD94
DD%6
pbD98
DD%A
DD%C
DD9D
DD9F
DDAl
DDA3

20
Cs
DO
20
£6
DO
20
20
Az

EE
sS4
EE
GA
SA
oC
2C
A7
01
SA

g2

az
58
SA

a2
13
6E
2E

FF

D9

DA

D7
DB

g0

a0

DE

DE

DE

DE

JSR
DEC
BNE
JSR
INC
BNE
JSR
JSR
LOXE
LOA
cLec
ADCE
BMI
CMPE
BCS
ADCE
TAX
LDAEL
5€C
SBCE
STA
STX
TXA
BEQ
BPL
LDy
LDAE
INY
STA
TXA
BEQ
LDAE
Ny
STA
STY
LDYE
LDXE
LDA
cLe
ADC
STA
LDA
ADC
STA
LDA
ADC
STA
LDA
ADC
STA
INX
BCS
BPL
BMI
BMI
TXA
8CC
EORE
ADCE
ADCE

DIEE
SA
<DD22>
DAGA
SA
<DD17>
pr2c
0847
a1
SA

GA
<DDB53>
a8
<DD54>
FF

02

62
58
SA

<ODDS5F>
<po72>
6E
2

0OFF,Y

<DD70>
30

SF
DE22,Y
5F

<DD%A>
<DD76>
<DD9C>
<DD76>

<DDA3>
FF
0A
2F

SINON, ACCH FLP ®* {(10)4ae
DECREMENTE (EXPOSANT )5

ET RECOMMENCE.

DIVISE ACCU FtP PAR (10).e
INCREMENTE (EXPOSANT Ao

ET RECOMMENCE

ACCY FLP + (D0.5)40

CONVERSION FLP-ENTIER

POSITION DU POINT DETIMAL = 1
PRENDRE L'EXPOSANT EN BASE 10
£T Y AJDUTER (10)4e

EMPLOTE LA NOTATION
EXPONENTIELLE

ST > (10)4e ,EMPLOTE LA NOTATICON
EXPONENTIELLE.

SINON, CALCULE

NOUVELLE POSITION POINT DECIMAL
ET CORRIGE L'(EXPOSANT), o

SAUVE L'(EXPOSANT J4e

EN SB

SAUVE POSITION POINT DECIMAL EN
54

ST CHIFFRES DEVT POINT DECIMAL
C'EST BON.

2E = POINT DECIMAL EN ASCII
Y = POSITION CARACTERE.

LE MET DS LE TAMPON DE SNRTIE
ST PAS DE CHIFFRES DEVANT LE
PNOINT DECIMAL,

30 = '0°' EN ASCII

MET '0' DANS LE

TAMPON DE SORTIE

SAYVE POS.CARACTERE

INDEX DANS TABLE

DES CONSTANTES DECIMALES.
ACCU FLP

+ CONSTANTE

(NCTET &)

(OCTET 3)

(OCTET 2)

(ocver 1)

CARACTERE SUIVANT.
SI PAS DE DEPASSEMENT, ON
RECOMMENCE

ST DEPASSEMENT

ET X>$80,

PREND (10)40

- VALEUR DU CHIFFRE
ET LE CONVERTIT

EN ASCII



Commodore 3032 rom's dissssembled by B.C.M. page 74.

DDAS
DDAS
DDA7

44
6E

IF
Fr
SA
313
2E

FF
(33
a8

FF
30

24
g4
3C
As
13
FF

30
F8
2€
a1

28
58
2€
08
a0

58

2D
a1
45
0o

2f

0A
FB
3R
a3

02
oo
08
08
FF
0o

8]3]

ao

0o

01

01

Ol
o1
01

iy}

InNY
INY
INY
INY
STY
Loy
INY
TAX
ANDE
STA
DEC
BNE
LDAE
I[NY
STA
STy
LDY
TXA
E0RE
ANDE
TAX
CPYE
BEQ
CPYE
BNE
LDY
LDA
DEY
CHPE
BEQ
CMPE
BEQ
INY
LDAE
LDX
BEQ
BPL
LDAE
SEC
S8C
TAX
LDAE
STA
LDAE
STA
TXA
LDXE
SEC
TNX
SBCE
BCS
ADCE
STA
TXA
STA
LDAE
STA
BEQ
STA
LDAE

44
6E

7F
GOFF.Y

<DDBE>
2E

00FF, Y
6€
44

28

58
<DE13>
<DDEF>

0o

58

20
0101,y
a5
8100, Y

ZF

oA
<DDFB>

34

0103,y

0102,y

o10a,y

<DE18>
00FF,Y
o

Y POINTE VERS LA CONSTANTE
SUIVANTE DE LA TABLE.
PREND INDEX DE SORTIE

PREND L'OCTET ET MET SON
9171 7 A 08, PUIS LE MET
DANS LE TAMPON DE SORTIE.
DECREMENTE POS.POINT DECIMAL.
ST ZERG,

PREND '.' EN ASCII

ET LE MET DANS LE

TAMPON DE SORTIE

SAUVE L'INDEX DE SORTIE
RECUPERE L'INDEX DANS

LA TABLE.

TNVERSE LE RIT 7

EST-0ON A LA 9~ LIGNE DE TASLE?

O A LA QUINZIEME ?

ST NON, RECOMMENCE

SI OUL, PREND LE

DERNIER CARACTERE SORTIE,

SI C'EST '0', ON L'ENLEVE
ET ON RECOMMENCE .

St C'EST '.', MEME CHOSE,
MAIS ON NE RECOMMENCE PAS.

PREND '+'
PREND (EXPOSANT )ao

S1 ZERG, FIN DE CHAINE.
SI < 0, CALCULE
~-(EXPOSANT)

PREND '"-' ET LE MET
DANS LE TAMPON DE SORTIE
PREND 'E' ET LE MET
DANS LE TAMPON DE SORTIE

BASE POUR ASCII DECIMAL.

INCREMENTE 1Y CHIFFRE EXPOSANT
DECREMENTE EXPOSANT DE (10),e
SI PAS DE REPORT, RECOMMENCE
CONVERSION EN ASCIT 2™ CHIFFRE.
2™CHIFFRE EXPOSANT DANS

TAMPON DE SORTIE.

I CHIFFRE EXPOSANT DANS

TAMPON DE SORTIE.

FIN DE CHAINE (0 EN ASCIT)

SAUVE A
E7T 0O DANS LE TAMPON
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k23

T.M. PAGE 75,
DEIS 99 00 01 ST4  01g0,vy DE SORTIE
5513 A9 01 inag an AY POINTE VERS LA
DEIA A0 4 LOYE 91 CHAINE DE CARACTERES
DEIC 6D RTS
DEID 8000000030 .5 7.5 POUR ARRONDI ET SQR
DE22 FABAIFOO 2 ~100 000 300
DE26 03939680 + 10090 900
DE24 FFFOBDCO  p=a - 1 000 a0
DE2E 00018640 - 100 000 DIVISEURS
DE32 FFFFDBFO  Xp - 1o coo POUR
DE36 000ND3FR h + 1 000 CONVERSION
DE3A FFFFFFOC - 100 DECIMALE.
DE3ZE 00000AGA * 10
DE42 FFFFFFFF - !
DE46 FFDFOARD - 2 160 000
DF4A 00034800 ~ Ka + 216 000 DIVISEURS
DEAE FFFF7340 s - 36 000 POUR
DES2? 0000RF 1] + 3 633 CONVERSION
DES6 FFFFFDA8 & - 500 DES
DESA 0000803C < + 60 TEMPS
DESE 20 18 DB @R 358 © 0B18 ACCU FLP DANS 27" ACCHU FLP
DEST A9 iD LDAE 10
DE63  AQ DOF LDYE DE YA POINTE VERS 0.5
PDESS 20 AF DA ISR DAAE LE MET DANS ACCU FLP
"DE6B  FO 70 BEQ <DEDAy  SI OPERANDE DROIT NUL,
DE6A A5 66 LDA 66 CALCULE EXP(Q)
PESC DO O3 BNE <DE71> SI OPERANDE GAUCHE NUL
DESE  4C 05 D8 JMP DBOS RESULTAT NUL.
DE7L A2 48 LDXE 48 YX POINTEUR VERS 0043
DE73 A0 08 LOYZ Q0
DE75 20 EO0 DA ISR DAED SAUYE L'ACCU FLP EN 0048
DE78  AS 68 DA 63 SIGNE OPERANDE GAUCHE
DE74 10 0OF BPL  <DEBR> S NEGATIF,
_DE7C 20 D8 DB JSR D8D8 EXECUTE FINT!
DETF A9 47 LDAE 48 YA POINTE VERS 0068
DE81 A3 00 LoYE 00
DEB3 20 67 08 ISR DB67 COMPARE CELA A ACCU FLP
DEBS DO 03 BNE  <DESR> ST EGALITE, OPER. DROIT=ENTIER
DERS 98 TY4 A>D
DEBY 44 03 LDY 03 SIU IMPAIR, [NVERSE LES SIGNES
DESBS 20 04 DB ISR DBOA 2% ACCU FLP DANS ACCU FLP
DEBE 38 TYa
DEBF 43 PHA SAUVE LE SIGNE RESULTAT
DE90 20 F6 D8 JSR  DBF6 EXECUTE 'LOG'
DE93 A9 4B LDAE 48 YA PODINTE VERS 0048
NDEIS AQ 00 LDYE 00
DES7 20 34 DY Js’ D934 ACCU FLP X CE NOMBRE
DE9A 20 DA DE JSR  DEDA EXECUTE 'EXP'
DESD 68 PLA RECUPERE SIGNE
DEYE 44 LSR SIGNE DANS CARRY.
DESF 90 0a BCC <DEAB> RETOUR OU '~' MONADIQUE
NEAL 45 SE " LDA  SE ST NOMBRE NUL,
DEAS3 FO 05""4“£ULfJBEQ <DEAB> RESULTAT NUL
DEAS AS 43 LDA 63
DEA7 49 FF FORE FF SINON INVERSE LE
DEAS 85 43 STA 63 SIGNE
DEAB 60 RTS



COMMODORE 3032 R2IM'S

DEAC 8138443829

DEBL

ngwe

DEB2 7134583E56
DEB7 74167€8318
DEBC 772FEEE385

.

44269504

DISASSEMBLED 8Y 8.C.M. PAGE 74

1/10502)
TABLE DU PALYNAME PouR
LA FONCTION 'FYP!

2.14987637€-05

1.4352314€£-04

1.34226348€-03

DEC1 7A1DBA4LIC2A 9.61401701€-03

DEC6 7C63595804 .0555051269

DECB 7E75FDETCS .240226385

DECO 8031721810 .693147186

DEDS 81000000300 1 -

EXE
Y o071 i 2
bEDA A9 AC LoaE  Ac 8 POINTE VERS 1/L0G(2)
DEDC A0 DE LDYE DE ACCH) FL-D/' r)(;('))
DERt 23 2p 09 JeR D934 + ACTET SUPPLEMENTATRE
DEE3 69 50 ADCE 50 + (30340
DEES 90 03 8CC <DEEA>
DEE7 20 2F DB ISR DB2F ARRONDIT L 'ACCY FLP
DEEA 85 53 STA 53 OCTET SUPPLEMENTAIRE 2™ACCU FLP
DEEC 20 18 DB ISR DB1B ACCYU FLP DANS 2™ ACC!) FLP
DEEF  AS 5€ LDA  SE ST L'EXPOSANT ST
DEF1 c9 88 CMPE 88 > 7
DEF3 90 03 BCC  <DEF8> ALORS DEPASSEMENT.
DEFS 20 EO D9 JSR  D9ED EXECUTE 'INT!
DEF8 20 DB DB JSR  DRDB PREND LSB RESUL TAT
DEFB A5 03 LDA O3
DEFD 18 cLe
DEFE 69 81 ADCE 81 ST = $7F,
DFOO0  FO F3 BEQ <DEFS> DEPASSEMENT.
DFOZ 38 SEC
DFO3  E9 01 S3CE 01 SAUSTTRAIT $89 ET SAUVE
DFOS 48 PHA L'EXPOSANT DI} RESULTAT.
DFG6 A2 05 LDXE 05 INVERSE LES
DFO8 B85 66 LDA 66 X 2 ACCUMULATEURS
DFOA  B& SE LDY  SE X FLOTTANT L'UN PAR
DFGC 95 SE STA  SE X RAPPORT A L'AUTRE.
DFOE 94 66 STY 66 X ‘ D
DFI0  CA DEX o o J ’
DFI1 10 FS BPt.  <DFO8> )
DF1I3  AS 53 LDA 53 PREND L'OCTET SU#PLEMENTAIRF
DF1S 95 6D STa 6D LE MET A SA PLACE .
DF17 20 36 D7 JSR D736 EXECHTE '~! DYADINUE
DFIA 20 Al Df ISR DEAL EXECUTE, ' - MﬂVonmus'
DFID A9 Bl LDAE 81 YA POINTE VERS LA TAslE Dl
DFIF  AQ DE LDYE OE POLYNOWE . .
DF2Y 20 43 DF JSR  DFA43 CALCULE, LE. POLYNOME
DF24 A9 00 LDAE QO MET A O LE O\ EXCLUSIF, | ‘
DF26 85 6C STA  6C DES SIGNES T
DF28 68 PLA RECUPERE L/EXPOSANT
DF29 20 C5 D9 ISR D9CS LE MET. A SA PLACE L
DF2C_ &0 RIS ) :
TALCUL D UN POLYNOME D'ORDRE
[MPATR.

DF2D0 85 6F STA  6F SAUVE LE POINTEUR DE LA TARLF
DF2F B84 6F STY  6F DES. CONSTANTES
DF31 20 D6 DA JSR  DAD6 SAUVE | 'ACCU FLP RN $54
DF38 A9 5& LDAE 5a YA POINTE §54
DF 36 20 34 DY ISR D934 ACCU FLP * (§54)
DF39 20 &7 OF JSR  DFa7 CALCULE PNLYNOME
DF3C A9 54 LDAE 54 YA POINTE §54



COMMODORE 3332 ROM'S OTSASSEMBLED BY 8.C.M. PAGE 77,

DF3E A0 00 LDYE 00
DF40  &C 34 D9 IMP D934 ACCU FLP®*(NOMSRE EN $50)
DF&3 85 6F STA &€ SAUVE LE POINTEUR DE TABLE.
DF &S B84 &F STY 6F ET SAUVE L'ACC! FLP
DF47 20 D3 DA 3SR DAD3 EN $59
DF&A Bl &E LDA( 6F ),Y PREND ORDRE POLYNOME
DF4C  BS 64 STA 64 LE SAUVE EN § 64
DF &€ A4 6 LoY 6E INCREMENTE
bF50  C8 INY LE POINTEUR DE TABLE.
DFS1 98 TYA
DF52 DO 02 BNE  <DF56>
DF58 E& 6F INC  6F
DF56 85 6E STA  6E MET LE POINTEUR DE TABLE
DF58 A4 6F LDY 6F DANS YA,
OF5a 20 34 D% JSR D934 ACCU FLP * NBRE POINTE PAR Y4
CFSD A5 6E LDA  6E POINTEUR DE TABLE
DF 5F R4 6F Loy 6F DANS YA.
DF61 18 cLe
bFéz 62 05 ADCE 05 POINTEUR DE TABLE + 5
DF64 90 Ol BLC  <DF&7>
DF66 €8 INY
DF67 85 6E STA  6E SAUVE LE POINTEUR DE TABLE.
DF69 84 6F STY  6F
DFB 20 73 D7 JSR D773
DFet A9 59 UoAE 29 egcgggh$E+$wggE POINTE PAR YA
DF70  AO 09 LDYE 0O
DF72 €6 64 DEC 64 DECR ' |
bF76 00 ca BNE  <DFSA> JUSQE?ESTE L'ORDRE DU POLYNOME
DF76 60 RIS

NOMBRES FLOTTANTS PAUR 'RND'

8?;5 2%333%12 a?fF { MANTISSES SEULES )

DF7F 20 37 DB RND JSR  DB37 EXECUTE 'SGN'
DFB2 30 2E BMI  <DFB2>
DFBA4 Do 17 BNE  <DF9D> SI € 0, PARAMETRE PRECEDENT
DFB86  AD 44 EB8 LDA  £844 SI = 0, PARAM. = TEMPS.
DF89 85 5F STA  5F 1™ NOCTET AGCU FLP = VIAT 1 L
DF8B  AD 48 E8 LDA  E848
DFBE 85 60 STA 60 2™ 0CTET ACCU FLP = VIAT2L
DF90  AD a5 £8 LDA  E845
DF93 85 61 STA 61 57 0CTET ACCU FLP = VIATIH
DF$5  AD 49 F3 LDA  E£849
DF98 85 62 STA 62 4™ OCTET ACCY FLP = VIAT2H
DF9A  4C C2 DF JMP  DFC SUITE EN § DFC2
DF9D A9 88 LDAE 88 YA POINTE VERS LE NOMBRE RDN
DFSF A0 0O LDYE 00 COURANT .
DFAl 20 AE DA ISR DAAE PREND LA VALEUR YA
DFAs a9 77 LDAE 77 YA POINTE VERS LE 1™ FACTEUR
DFA6 A0 DF LOYE ODF RND .
DFAB 20 34 D9 ISR D93s ACCU FLP * 1% FACTEUR
DFAB A9 78 LDAE 7B YA POINTE VERS LE 2™ FACTEUR
DFAD A0 OF LOYE DF
DFAF 20 73 D7 JSR D773 ACCU FLP + 2 “FACTEUR
DFRZ A6 62 LDX 62 MELANGE DES NCTETS
DFB&4  AS SF LDA  SF NES 2 ACCUS FLP.
DFBE 85 62 STA 62 { ECHANGE NCTETS 4 €7 1)
DFB8 86 5F SIX  SF

DFBA A6 60 LOX 60



COMMODORE 3032 ROM'S DISASSEMBLED 8Y B.C.M. PAGE 78.

DFBC AS 61 LDA 61 ECHANGE DES OCTETS 2 €7 3
DFBE 85 50 STA 60

DFCO 86 61 STX 61

DFC2 A9 OC LDAE OO

DFC& 85 63 STa 63 SIGNE RESULTAT POSITIF.
DFCé A5 5E LDA b13 PREND OCTET 1 COMME

DFC8 8% 6D STA 6D OCTET SUPPLEMENTAIRE.
DFCA A9 80 LDAE 80 MET O DANS

DFCC 85 S5E STA SE L'EXPOSANT.

DFCE 20 £3 07 JSR D7E3 DECALAGE MANTISSE

DFD1 AZ 88 LDXE @8 YX POINTE VERS NOMBRE
DFD3 AQ GO0 LDYE 00 RND COURANT

DFDS AC EO DA J¥P DAEO ¥ MET | F RESULTAT

DFD8 A9 54 C0s LDAE 58 YA POINTE VERS (G,5*PI)
DFDA AG EO LDYE €O

DFDC 20 73 D7 JSR D773  ACCU FLP + 0,5 * PI

DFDF 20 18 pB SiN 3SR DB18 ACU FLP DANS 2™ ACCU FLP
DFE2 A9 59 LDAE 59 YA POINTE VERS (2%PT1)
DFES AC EO LDYE EO0 SIGNE POSITIF DANS

DFE6 A6 6B LDX 68 QU EXCLUSIF DES SIGNES
DFE8 20 13 DA ISR DAl3 AccuU FLP/2 * PI

DFEB 20 18 DB JSR DBIB Accu FLP DANS 2™ ACCU FLP
DFEE 20 D8 D8 JSR DBD8  EXFCUTE 'INT?

DFF 1 A9 00 LDAE 0O

DFF3 85 &C STA 6C QU EXCLUSIF DES SIGNES = '+'
DFFS 20 36 D7 JSR D736 EXECUTE '-' DYADIQUE
DFF8 A9 SE LDAE 5F AY POINTE VERS '0.25'.
DFFA AG EO LDYE EO

DFFC 20 33 D7 JSR D733  accu FLP - 0.25

DFFF AS 63 LDA 63 SAUVE LF SIGNE

£001 48 PHA DANS LA PILE.

E002 10 0D BPL <EQLI> g1, SIGNE NEGATIF,

£E0G4 20 2C D7 JSR D72C AJOUTE 0.5 A L'ACCU FLP
EQ07 A5 63 LDA 63 ST SIGNE POSITIF,

£009 30 09 BMI <EO1a>

£G08B AS OC tba  OC

EQ0D 49 FF EORE FF INVERSE LE FLAG " 2 o0OU 3
EOQOF 8% 0OcC STA ac QUADRANT "

EOLY 20 Al DE JSR DEAY  EXECUTE '-' MONADIQUE
E014 A9 SE LDAE S5E YA POINTE VERS

€016 AD EO LDYE EO 0.25

£018 26 73 D7 JsR D773 ACCU FLP +0.25

Eois 68 PLA RECUPERE LE SIGNE

ECIC 10 03 BPL <EO21> S| NEGATIF,

EOQIE 20 Al DE JsR DEALl EXECUTE '-' MONADIQUE
£021 A% 63 LDAE 63 Y& POINT VERS LA TABLE DU
E023 AD EO LDYE EO POLYNOME .

E025 4C 2D DF JMP___DF2D  CALCULE LE POLYNOME,
028 20 D6 DA @ JSR  DAD6 MET ACCU FLP EN § 54
£028 A9 00 LDAE 00 MET A ZERO LE FLAG

£02D 85 0C STA  OC 270U 3™ QUADRANT®

EO2F 20 DF DOF JSR DFDF  EXECUTE 'SIN'

E032 AZ 4B LDXE 4B YX POINTE VERS $48

£034 AQ0 00 LDYE 00 ET SAUVE

£036 20 DS DF JSR DFD5 L'ACCU FLP EN $4B

E039 A9 Sa LDAE 54 YA POINTE VERS $54

E£038 A0 00 LDYE 00 ET PREND L'ACCU

EO3D 20 AE DA JSR - DAAE FLP QUI Y ETAIT SAUVE.
£040 A9 00 LDAE 00 MET LE SIGNE A '+

E£042 85 63 STA 63



TOMMODNRE 3032 ROM'S DISASSEMBLED 8Y B.0.M.

FAGE 79,

£04s A5 0C (DA 0OC PEFND LE FLAG '27™0yY 37 quan.’
£046 20 50 EO J3R E0sg  EXECUTE 'COS!
F043 AS 4R LDAE 48 Y4 POINTE VERS & 48
F048 A0 00 LDYE OO0 ET DIVISE CE NNMBRE
£04D  &C 18 DA JMP DAIB PAR L'ACCU FLP
£G50 48 PHA SAUVE A AVANT
ENSY  4C 11 £0 IMP EO11 CALCUL DE 'COS?
F356 81499FDAA2 1.57079633 3,5 * PI
£059 83490FDAA2 6£.28318531 2 * PI
£05E 7F00000000 .25
E063 s w TABLE DU POLYNOME 'SIN'
F256 B4ES1A2DIB  -14.38139G7
£759 B62807F8F8 82.0077971
E04E 8799688901 -76.7041703%
E073 B72335DFE1 81.6052237
EN78 B6ASSDET728  -41.3417021
E370 83490FDAA2Z 6.28318531
EDB2 Al154468F 138F5243 EN ASCTI ET EN ORDRE INVERSE :
€384 89CD "MICROSOFT !
EQBC A5 63 ATN  LDA 63
E08E 48 PR SAUVE LE SIGNE
EN8F 10 03 BPL  <ED%4> ST NEGATIF,
EN91 20 Al DE J5R  DEA! EXECUTE '-' MONADIQUE
£09&4 A5 S€ LDA  SE
E0%6 48 PHA SAUVE L'EXPOSANT
£097 €9 81 CMPE 81 St > 0
E099 93 Q7 BCC <EOA2>  aiqRs,
EG98 A9 C8 LDAE C8 YA POINTE VERS '1F
£N09D A0 DB LDYE D8 7 DIVISE
EO9F 20 1B DA JSR  DALB LE NOMBRE PAR ACCU FLP
£E0A2 A9 BC . LOAE BC YA POINTE VERS LA TABLE
ENAG A0 EOC LDYE EO DY) POLYNOME ATN
EOA6 20 2D DF J5R  DF2D
EOA9 58 PLA RECUPERE L'EXPOSANT.
ENAA  C9 81 CMPE 81 ST > 0,
EDAC 90 07 BCC <EOBS>  ALORS
EOAE A9 58 LDAE 54 YA POINTE VERS G.5 * PI
ENBO A0 FO LDYE EO 1T TALTULE
EQR2Z 20 33 D7 JSR D733 RE 0.5 * PI - ACCU FLP.
€085 68 PLA REMUPERE LE SIGNE
E9R6 10 03 BPL  <EOBB> S NEGATIF,
E0BS  4C Al DE JMP DEAL EXECUTE '=' MONADIQUE
£EN88 60 RIS
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£08C nin TABLE DIJ POLYNOME ATN
EOBD 76B3838DD3  -6.84793912€-04
EOC2 791EFAAGLFS 4.85094216E-03
EQOC7 7883FCBOIO  -.0161117018
£0CC 7COCIF67CA .034209638
EGDl 7CDES3CBCI -.0542791328
EOD6 7D1464704C .0724571965
EODB 7DB7EAS17A  -.0898023954
€0EC 706330887¢ .110932413
E0ES TE9244993A  -.142839808
EGEA TEACCCOICT .19999912
E0EF 7FAAAAAAL3  -.333333314
EGF& 8100000000 1 PREND LE CARACTERE COURANT
CE PROGRAMME EST NORMALEMENT
A L'ADRESSE $G070
EGF9 E6 77 INC 77 70 : INCREMENTE LE POINTEUR
EOFB DO G2 BNE <EOFF> 72 : DE CARACTERE EN
EOFD E6 78 iNC 78 74 :+ (78.77)
EOFF  AD 60 EA LDA  EAGO 76 : PREND LE CARACTERE
E102 €9 3A CMPE  3A 79 : SI CODE > '9'
£108 B0 OA BCS <E110> 78 : RETOUR AVEC C=1
£106 €9 20 CMPE 20 7D : SI BLANC,
£108 FO EF BEQ <EOF9> 7F : PASSE.
EI10A 38 SEC 81 ¢+ SI < '0'
£108  E9 30 SBCE 30 82 : RETOUR AVEC C = 1
E10D 38 SEC 84 : ET 7 = 0 SI CARACT = O
EI10E €9 DO SBCE DO 85 : SI NUMERIQUE,
£110 60 RTS 87 : RETOUR AVEC C = O
E111 BO0AFC75258 .811635157 88-88 : INITIALISATION
FI16 A2 FB LDXE FB INTERPRETEUR BASIC
E118 9A TXS INITIALISATION PILE.
E119 A9 acC LDAE acC (51, 52, 53) = JIMP FONCTIONS
£118 85 51 STA 51 (00, 01, 02)=JMP FONCTION 'USR'
E£11D 85 00 STA 00 $4C = MNEMONIQUE JIMP.
ELLF A9 23 LDAE 23 POUR USR, L'ADRESSE DE JIMP
E121 AQ D1 LDYE DI EST 'ILLEGAL QUANTITY ERROR'
E123 85 01 STA ol (so1T $ D123)
E125 84 02 STY 02
€127 A9 28 LDAE 28 (10,0F)=$1E28(CECT EST INUTILE?
£129 85 OF STA  OF
E128 A9 1E LDAE IE
£120 85 10 STA 10
F12F A2 1t LOXE 1C RECOPIE 28 OCTETS DE $EOF9
€131 8D F8 EO LDA  EOF8,X A $70 (ROUTINE PRENDRE LE
€138 95 6F STA  6F X CARACTERE COURANT)
E136 CA DEX
E137 DO F8 BNE <E131>
€139 A9 03 LDAE O3 LIMITE POUR'RAMASSAGE D'ORDURE’
€138 85 SO STA 50 DES DESCRIPTEURS = 3.
E130  8A TXA 0 DS OCTEY PROVISOIRE PR DECA-
EI13E 85 65 STA 65 LAGE A DROITE DE ACCU FLP.
E£140 85 OF STA  OF FILE CMD PAR DEFAUT = (18),,
£l142 85 15 STA 15
£144 a8 PHA SAUVE 0
E£145 85 0D STA 0D FILE CMD EN MODE SORTIE
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€147
£l148
E148
E14E
E150
£152
E1548
E156
E158
E154
g1sc
E15D
E15F
£161
£163
E165
E167
£169
£168
£16D
E16E
E170
E172
E1748
E178
£178
E17A
£17¢
E17E
E180
£182
£184
£E186
£188
E18A
£188
£180D
E18F
E191
£193
£196
£198
£194
€190
E19F
E1AQ
EL1A2
E1A3
E1AS
E1AT7
EL1AR
E1AC
E1AE
£181

£1sa

£8
8g
3€
A2
86
AQ
85
84
85
34
A8
E6
DO
£E6
30
A9
91
D1
Do
OA
91
Dl
Fo
AS
A&
85
84
85
84
A2
AQ
86
84
Al
938

£6

FD
FC
16
13
Ga
28
29
11
12

11
0&
12
OF
55
11
11
G7

i1
I
£9
11
12
34
35
30
31
(811
04
28
29
oo

35
29
D9

£l
ic
50
89

01
01

c3

CA

DC

CA
C5
c3

IMX
STX
SIX
LDXE
STX
LDVE
STa
3TY
5TA
STY
TAY
INC
BNE
INC
BMI
LDAS
STA(
CMP(
BNE
ASL
sTA(
CMP (
BEQ
LDA
LDY
STA
STY
STA
STY
LDXE
LDYE
STX
STY

LDAE
LDYE
JSR
LDA
SEC
S8C
TAX
LDA
S8C
JSR
LDAE
LOYE
JSR
JSR
IMP

il

DCD?9
B7
£l
CAlC
C55D
c389

DISASSEMBLED 3Y B.C .M. PAGE 81

X=1
PIINTELR TAMPGN DTENTREE

SOMMET DE LA PILE DESCRIPTEURS

DEBUT DU BASIC
EN $92400 (PO0INTEURS EN
29, 28 ET 12, 11)

INCREMENTE (12, 11)
ST LE POINTEUR

(12, 11)
ATTEINT $8000, FIN.
MET $ 55 DANS L'OCTET
POINTE PAR (12,11).
LE RELIT POUR COMPARER
SI DIFFERENT, FIN DE
MEMOIRE VIVE.

SINON MET $AA DANS
L'OCTET ET LE RELIT.
ST 0.K., RECOMMENCE
SINON, [NITIALTSE LE
POINTEUR SCMMET DE MEMOIRE.
(35, 38)

ET SOMMET DES CHAINES
(31,30)

MET $0400

DANS LE POINTEUR DE
DEBUT DE PROGRAMME.
(BIEN QUE DEJA FAIT!)
FIN DE LIGNE BRASIC
EN $0400

INCREMENTE POINTEUR PROGRAMME.
YA CONTIENT LE POINTEUR

DE PROGRAMME.

TEST DEPASSEMENT DE MEMOIRE.
YA POINTE VERS LE MESSARE
'COMMODNRE BASIC'

LE MET SUR L'ECRAN.

PREND SOMMET MEMOIRE

SOUSTRAIT ADRESSE DEBUT
DE PROGRAMME.

ECRIT CE NOMBRE

YA POINTE VERS LE
MESSAGE 'BYTES FREE'
ECRIT CE MESSAGE
EXECUTE '"NEW'
INTERPRETEUR BASIC
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£187
E£1BF
E1C7
EICF
EiD?

E1DE
ElED
F1E3
E1ES
EIE7
E1E9
E1EA
EIEC
E1EE
E1F0
E1F2
ElFée
[
£1F8
E1FA
EIFD
EIFE
E201
E204
E£207
E20A
£20C
E20F
£212
£E214
€217
E21A
E£21D
£220
£222
£225
£227

2042595445532046
5245450D00232323
204 34F4DADAFA4AF
5245204241534943
202323230D0OD0O0AY
A9 T7F LDAE
8D 4E E8 STA
A2 6D LDXE
A9 00 LDAE
95 8D STA
CA DEX
10 FB BPL
A9 2E LDAE
85 90 STA
A9 E6 LDAE
85 91 STA
A% 03 LDAE
85 80 STA
A9 OF LDAE
8D 10 €8 STA
OA ASL
8D 40 €8 STA
8D 42 €8 STA
8F 22 £8 STX
8E 45 E8 STX
A9 3D LDAE
8D 13 €8 STA
2C 12 €8 BIT
A9 3C LDAE
8D 21 E8 STA
8D 23 E£8 STA
80 11 €8 STA
B8E 22 €8 STX
A9 GOC LDAE
8D 4C E8 STA
85 A8 STA
85 A7 STA

BYTES F MESSAGE D'INITIALISATION POUR
REE LEE [nNTERPRETENR BASIC,

COMMODO
RE BASIC
££E )

INITIALISATION PERIPHERIQUES
7F SUPPRIME INTERRUPTIONS VIA.
EB4E
60
iG] MET A ZERO LA ZONE $8D A $FA.
80 ,Xx

CEIET> INITTIALISE ROUTINE INTERRUPTION
2F A E62E ( SI ON EMPLOYAIT FC9B
90 ON GAGNERAIT 1% DU TEMPS
£6 D'EXECUTION DU BASIC)

9

0§ SORTIE PAR DEFAUT =

B0 VIDEG

il3 BIT O A 3 ENTREE:4 A 7 SORTIE
£810 POUR PIAIA

£840 VIA:MOTEUR CASSETTE ARRETE
£842 VIA 0,5,6,7ENTREE:1 A & SORTIE.
£822 PIA2B: 8 BITS = SORTIE

£845 VIA INITIALISE COMPTEURS

30 AUTORISE L'INTERRUPTION POUR
£813 RAFRAICHISSEMENY D'ECRAN.
F812 VIAIB REMISE A O INTERRUPTIONS
3c INITIALISE REGISTRES DU PIA
£821 POUR LES ENTREES ET SORTIES
£823 TEEE .488.

€811

£822

oc MODE GRAPHIQUE SUR L'ECRAN
£84C ET INITIALISE LE COMPTEUR

A8 DE CLIGNOTEMENT CURSEUR

A7 CURSEUR VISIBLE
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£229 a0 83 LDYE 83 INITIALTISATION POUR L'ECRAN
£2a 12 18 LDXE 13 M3 075 POINTEYRS DE LinNES
£320 94 EO STY EO0 ,X ECRAN.$F4 A $F8 = $33
£22F £0 14 CPXE 14
£231 FO 08 BEQ <E23B> $ED A $F3 = $82
£233 E0 aD CPXE 0D
£235 FO 04 BEQ <E23B> $E7 A& $EC = $81
£237 E0 a7 CPXE 07
£239 DO O1 BNE <E23c> SEOQ A $E6 = $80
£238 88 DEY
£23C CA DEX
£23D 16 EE BPL <E22D> ET BOUCLE JUSQUE X = O
E23F 84 C5 sTY ¢S5
E2481 E8 THX MET LE POINTEUR DE
£242 86 9F STX  9F DEBUT D'ECRAN.
£248 86 Ca 51X ca (c5,c8)
£246 A9 20 LDAE 20 MET A BLANC
£248 90 00 80 STA  8000,X TOUT L'ECRAN
£248 90 09 81 STA  8100,X
£24€ 9D 00 &2 ST4  8200,X
E251 90 00 83 STA  8300,X%
F258  CA DEX
£255 DO F1 BNE <E248>
£257 A0 Q0 LOYE 080 POSITIGN DU CARACTERE DANS
259 84 C6 5TY  C§ LA LIGNE = 0. LIGNE
£258 84 DB STy D8 COURANTE = O,
POINTEUR D'ECRAN VERS LIGNE
EN COURS.
250 A6 DB LbX D8 PREND NUMERD DE LIGNE COURANT
I25F 8BS EO LDA  E0 ,X MSB ADRESSE LIGNE AVEC
T261 09 80 ORAE 80 BIT 7 A 1 = MSB POINTEUR
1263 85 C5 STA €5 DE LIGNE
265 BD 48 g7 LDA  E748,X%X PREND LLSB DANS LA TABLE
1248 85 C4 STA  Ca LE MOT DANS LSB POINTEUR
1264 A9 27 LDAE 27 POSITION MAXI DU CURSEUR
1260 85 DS STA DS = (39)4q
T26E  EO 18 CPXE 18 EST-NF LA DERNTERE L IGNFE ?
1270 Fa 08 BEQ <E27A> ST NON,
1272 BS Ei LDA  El X ET ST BIT 7 DE LA TABLE
1278 30 Da BMI CEZ7A> = 0, ALORS
1276 A9 4F LDAE 4&F PREND LA POSITION
1278 85 DS STA DS D!l CARACTERE COURANT,
1274 AS C6 LDA cé
127C C9 28 CMPE 28
127 90 04 BCC <E284>
1280 £9 28 SBCE 28 MODULD(20),,
1282 85 Cé STA  Cé
1284 60 RIS :
PREND UN CARACTERE DANS LE
TAMPON DE CLAVIER.
1285 AC 6F 02 LDY  026F PREND LE PLUS ANCIEN CARACTERE
1288 A2 00 LDXE 00 DANS TAMPON DE CLAVIER
‘284 BD 70 02 LDA  0270,X DECALE LES AUTRES CARACTERES
‘280 9D 6F 02 STA  026F,X VERS LE BAS DU TAMPON.
299 £8 INX
291 £4 9€E CPX  9F JUSQUE VALEUR INDEX
293 DO FS BNE  <EZ2B8A>
295  Cé 9 DEC  9¢ DECREMENTE [INDEX.,
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E297 98 TYA CARACTERE DANS A
£298 58 cLt AYTORISE LES INTERRUPTIGNS
£299% 60 RTS

ATTEND 'RETURN'
£294 20 D8 £3 ISR E3D8 MET CARACTERE SUR ECRAN
E29D AS 9F LDA SF PREND INDEX TAMPON CLAVIER
E29F 85 A7 STA A7 SAUVE LE CARACTERE
£2Al FO FA BEQ <E29D> ATTEND UN CARACTERE
E2A3 78 SE1 INTERDIT LES INTERRUPTIONS
E2A8 AS AA LDA AA PHASE CLIGNOTEMENT
E2A6 FO 0% BEQ <E2BI1> ST PHASE 1,
E2A8 AS A9 LDA A9 PREND LE CARACTERE
€2AR AQ 00 LDYE @O SOUS LE CURSEUR
E2AC 84 AA STY AA ET PHASE = O.
£2AE 20 EA E6 JSR EG6EA CARACTERE SUR L'ECRAN
£281 20 85 £2 JSR E285 PREND NOUVEAU CARACTERE
£284 c9 83 CMPE 83 EST-CE 'RUN'?
€286 00 10 BNE <E2C8> ST oUT,
£288 78 SEI INTERDIT LES INTERRUPTIONS ET
£289 A2 09 LDXE 09 REMPLIT LE TAMPON CLAVIER
£288 86 9F STX 9F AVEC 9 CARACTERES DU MESSAGE
E28BD BD 60 E7 LDA E760,X ‘'RUN' )
E2CO 9D 6E 02 STA 026E ,X
E2C3 CA DEX
E2Ca8 DO F7 BNE <E28BD> PREND UN CARACTERE
E2C6 FO DS BEQ <E29D> DE CE MESSAGE.
£2C8 9 0D CHPE OD ST C'EST 'RETURN',
E2CA DO CE BNE <E29A> L'ENVOIE A L'ECRAN
E2CcC A& DS Loy DS PREND POSITION CURSEUR
E2CE 84 AC STY AC LA SAUVE
E2D00 Bl Cé& LDA{ C& ),Y PREND DERNIER CARACTERE
E2D2 c% 20 CMPE 20 DE LA LIGNE, ENLEVE LES
E204 DO 03 BNE <EZ2D9> BLANCS DE FIN DE LIGNE.
E206 88 DEY
£2D7 DO F7 BNE <E2D0>
E2D9 c8 INY Y = LONGUEUR LIGNE EN COURS
E2DA 84 Al STY Al
E2DC AQ 00 LDYE OO0 POSITION CARACTERE = DEBUT
£2DE 84 C6 STY cé DE LIGNE.
E2EQ 84 CD STY co FLAG CHAINE = PAS DE CHAINE.
E2E2 AS A3 LDA A3 NUMERO LIGNE SUR L'ECRAN.
E2€8 30 16 BMI  <E2FC> SI VALABLE ET
E2E6 c5 D8 CMP D8 EGAL A L'ORIGINAL,
E2E8 DO 12 BNE <E2FC>
E2EA AS A8 LDA Ad REMEYT POSITION CURSEUR
E2€EC 85 Cé6 STA cé ORIGINALE.
E2EE cS5 Al cMP Al ST CURSEUR PLUS LOIN QUE FIN
E2FO0 90 OA BCC <KE2FC> DE LIGNE,
E2F2 80 28 BCS <KE3IfF> 'RETURN', SINON
€2Fa 98 TYA PREND CARACTERE AU CLAVIER
E2F5 48 PHA SAUVE Y ET X
E2F6 8A TXA
E2F7 48 PHA
E2F8 AS AC LDA AC FLAG 'ATTENDS RETURN'
E2FA FO Al BEQ <E29D> SI $ O,D'ABORD ATTVTEND
E2FC A& Cé LDY cé 'RETURN®
E2FE Bl Ca LDA( C& ),Y PREND CARACTERE DANS LIGNE
E 300 85 D9 STA D9 SAUVE LE CARACTERE
£302 29 3F ANDE 3F PREND LES 6 BITS DE DROITE
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£304 Q6 DY ASL D9
£306 24 09 BiT D9 S50 LF 31T 46 VALAIT 1
£3108 19 02 5SL <E300>
£30A 09 80 ORAE 80 MET LT 907 7 A 1.
£30C 90 Da BCC <E312> SI{ LE BIT 7 VALAIT 1
E30F A6 CD LDX o £7 SI FLAG 'CHAINE'=CHAINE
E310 0O 04 BNE  <E316> BIT 6 INCHANGE.
£3%12 70 02 BYS <E316> SINON, SI BIT 5 =0
£3tia 1% 40 ORAE 49 MET BTT A& A
£316 E6 C6 INC  C6 INCREMENTE POSITION CARACTERE
E318 23 3F €3 JSR  E33F EST-CE UN '"' ?
E3IB  C4& At cPY Al EST-CE LE DERNIER CRACTERE?
£31D DO 11 BNE <E330> SI nUIT,
E31F A9 00 LDAE 00 REMET A ZERO LE POINTEUR
£321 85 AC STA  AC DE FIN DE LIGNE
£323 A9 0D LDAE 0D CARACTERE 'RETURN'
£325 a6 BO LPX  BO S1 SORTIE = VIDEO,
E327 €0 93 CPXE 03
E329 FO 03 BEQ <E32E>
£328 20 D8 £3 158  E£308 ENVOIE CARACTERE SUR VIDEOD
E32E A9 GD LDAE 0D CARAMCTERE 'RETURN'
£330 85 D9 sTa D9 SAUVE EN $D9
£3%2 68 PLA
E333  AA TAX RECUPERE X
E334 68 PLA
£335 A8 TAY RECUPERE Y
E336 A5 D9 LDA D9 PREND CARACTERE COURANT
£338 C9 Df CMPE DF EST-CE 'P['?
€334 DO 02 BNE <E33E> SI 0UI, PREND LE CODE
E33C A9 FF LDAE FF BASIC 'PI' SOIT $FF.
£33 60 RIS

TESTE ST ™
3% C9 22 CMPE 22 EST-CE QUE A = '"'?
£341 DO 08 BNE <E38B> ST 0OUI,
£343 A5 CD LDA €D COMPLEMENTE LE BIT 0 DE
E385 4% 01 EORE Ol $CD ET LE SAUVE
E347 85 CD STA €D ($CD = FLAG 'QUOTE')
£349 A9 22 I.DAL 22 REMET UN '"' DANS A,
£348 60 RIS

ECRITURE ECRAN
£34C 09 40 CRAE 40 BIT 6=1 PR CARACT.AVEC 'SHIFT'
E34E A6 9F LDX  9F ST MODE ' INVERSE!,
E350 FO 02 BEQ <E3548> MET
£352 09 80 ORAE B0 LE BIT 7 A I
£354 A6 DC LDX  DC ST MODE ' INSERTION',
£356 FO 02 BEQ <E35A> ALORS,
E358 Cé DC DEC  DC DECREMENTE COMPTEUR INSERTION
E35A 20 EA E6 ISR EG6EA MET CARACTERE SUR L'ECRAN
E350 E6 C6 INC C§ INCREMENTE LE POINTEUR.
E3SF A& DS LDY D5
E361 Ca C6 CPY C§
€363 80 19 BCS <E376> SIU FIN DE LIGNE,
E365 A6 D8 LDX DB DEPASSEE
E367  CO aF CPYE a&F ET POSITION CURSEUR = (79)4
£369 0o oc BNE <E377> ALORS,
E368 20 8B 3 JSR  E£388  ON CONTINUE.
E36E 20 19 €5 JSR ES519  LIGNE SUIVANTE.
E371 A9 00 LDAE 0O
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£273 85 Cé 5TA cé TATYTIAN CURSEYUR=0 DS LA
£375 Fg 07 REQ <F376> LIGNE
£377 £0 18 CPXE 18 SiybF i DE LTINS £7 P95{1108<(72 40
£379 DG 18 3NE  <F396> ET SI DERNIERE LIGNE,
£378 20 9¢C £3 3SR £39C PREPARE NOUVELLE LIGNE.
E37E 68 PLA
£37F A8 TAY RECUPERE Y
£380 A5 DC LDA ne ST "INSERTION',
£382 FO 02 BEQ <E386> ALORS,
£388 46 CD LSR ch FLAG 'QUNTE' = O
£386 68 PLA
387 A4 TAX RECUPERE X
£338 68 PLA RECUPERE A
£389 58 Ll AJTORISE LES INTERRUPTTONS.
E£334 60 RTS
2™*LIGNE D'UNE INSTRUCTION
£338 EQ 17 CPXE 17 ST NUMERO LIGNE
£38D B8O 06 BCS <E395> > 22
E38F B3 €2 LDA E£2 X MET LE CODE
£391 09 80 ORAE 80 "LIGNE SUITE!
£393 95 E2 STA EZ X
E£395 60 RTS
ST FIN DE LIGNE DEPASSEE ET
£396 20 A3 E3 ISR E3A3  MOINS DE 79 CARACTERES
£399 ac 7€ E3 IMP_ E37E INSERE UNE NOUVELLE LIGNE
£39C 20 3F €5 JSR_ ES3F  DECALAGE DE L'ECRAN
E39F cé D8 DEC 08 DECREMENTE NUMERO DE LIGNE
E3Al A6 D8 LDX D8
E3A3 16 El ASL  El ,x MET LE CODE
E3AS 56 E1 LSR £l ,x 'LIGNE SUITE' ET LA
E3A7 20 88 E3 JSR  £388 LIGNE SUIVANTE N'EST PAS UNE
E3A4 AS C5 LDA cé "LIGNE SUITE!
£3AC 48 PHA SAUVE POSITION DU CARACTERE
E34D 20 5D E2 ISR £25D POINTEUR VERS LA LIGNE COURANTE
£ 380 68 PLA DE L'ECRAN
£381 85 C6 STA cs SAUVE LA POSITION DU CARACTERE.
£383 50 RTS
TN ARRIERE A LA FRONTIERE DE 2
LIGNES.
£384 AQ 27 LDYE 27 ST LA LIGNE COURANTE
E3B6 A6 D8 LDX D8 ST LA
E388 DO 06 BNE <E3cO> PREMIERE LIGNE, :
£ 3BA 86 C6 STX cé MET CARACTERE COURANT = 0
£38C 68 PLA ENLEVE ADRESSE DE RETOUR
£38D 68 PLA DE LA PILE.
£38E DO BE RNE <E37E> IGNORE LE RECUL AU-DELA DE O
E3C0  BS DF LDA DF ,X ST LIGNE PRECEDENTE='LIGNE SUITE'
E3C2 33 05 BMI <F3C9> ENCORE UNE LIGNE EN ARRIERE.
E3ca CA DEX
£3C5 BS DF LDA  DF X
E3C7 AD AF LDYE AF LONGUEUR IGNE = (79),,
£3C9 CA DEX
E3CA 86 D8 STX D8 AX POINTE VERS DEBUT NE LA
£3¢ccC 85 €5 STA c5 NOUVELLE LIGNE
£3CE BD 48 €7 LDA £748,X%
E3D1 85 4 STA ca
€303 84 C6 STy cé POSITION DU CHRSEUR = (79)4e
£3D5 84 DS STY D5 POSTITION MAXI CURSEUR = (79)o
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E3D7 60 RTS
TARACTERE SUR L'ECRAN
E308 a8 PHA SAUVE A DANS LA PILE
£309 85 D9 STA D9 ET EN $D9.
£ 308 BA TXA
£3DC 48 PHA SAUVE X
£30D 98 TIYA
£30EF 48 PHA SAUVE Y
E3DF A9 Q0 LDAE GO
E£3E1 85 AC STA AC POSITION CARACTERE = 0.
E3€E3 A8 C6 Loy cé PREND PNSITIAN PRECEDENT CARACT.
E3ES AS D9 LDA D9 PREND LE CARACTERE
E3E7 10 03 BPL  <CE3EC> S 8IT 7 = 1, EXECUTE
E3E9 ac 7A E4 IMP E&47A ROUTINE EN $E&47A
E3EC €9 GD CHPE OD ST 'RETURN'
E3EE DO 03 BNE <E3F3>  ALORS,
E3F0  4C 2F ES IKP ES52F EXECUTE 'RETURN'.
£3F3 €9 20 CMPE 20 SI CODE ASCIT > $IF
E3F5 90 08 BrC <E3FF>  CONVERSION EN CODE ECRAN
E3F7 29 3F ANDE  3F ET TESTE
£3F9 20 3F E3 JSR E£33F LA PRESENCE D'UN "'
E3FC  4C 4F E3 IMP E34E ET L'ECRIT SUR L'ECRAN
E3FF A6 DC LDX DG SI CODE < $20 ET ST MODE
£401 FO 03 BEG <EA&406> INSERTION, NE PAS EXECUTER
£403 8C 52 E3 JuP £352 LE CARACTERE DE CONTROLE
£406 c9 1a CMPE 14 SI CODE 'DELETE',
£408 DO 1C BNE <EA426> DECREMENTE
F40A 88 DEY LA POSITION DU CURSEUR
E408 84 Cé6 STY cé ST NN REPASSE LIGNE PRECEDENTE
£40D 10 06 BPL <E&15> FRANCHIT FRONTIERE LIGNES
E40F 20 B4 E3 JSR E3B4
E412  4C 20 E& JMP E420
E415 of:] INY STNON DECALE TOUTE
Ea16 B8l c& LDA( C& ),y LA PARTIE DROITE
£A18 88 pEY DE LA LIGNE DE UN
£419 91 Cc& stal rca ),y CAARACTERE.
"E41B  C8 INY
Fal1cC c4 DS crPY DS
E41E DO F5S BNE  <E815>
£6420 A% 20 LDAE 20 PREND UN BLANC ET LE
£422 91 C4& sya( €4 ),y MET EN FIN DE LIGNE.
£424 Do 3cC ANE  <E462>
£426 A6 CD LOX o) 51 MODE 'QUATE’ ,
£428 FO 03 BEQ <E42D> N'EXECUTE PAS LE CODE CONTROLE
F42A 4C 52 E3 Jup £352
£42D c% 12 CMPE 12 SI 'REVERSE'
E42F D0 02 BNE <EA&433> MET A 1 LE FLAG
£431 85 9F STA 9F "REVERSE ' ($9F)
£433 c9 i3 CMPE 13 ST 'HOME',
£435 DO 03 BNE <E43A> POSITION CURSEUR = O ET
E437 20 57 €2 JSR £257 NUMERO LIGNE ECRAN = O
FA3A C9 1D CMPE 1D SI 'CURSEUR A DROITE!'
E43C DN 12 BNE <EA450>
E43E c8 INY INCREMENTE POSITION CURSEUR
E43F 84 C6 sSYY cé
£441 88 DEY
E442 ca DS cPY D5 ST FIN DE LIGNE, PASSE
444 90 07 BCC <Ea&aD>
F446 20 19 €5 JSR €519 A LA LTIGNE SUIVANTE.
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E449  AD 00 LDYE 00
F488 84 (5 STY  Cé

E43D 4C 7€ €3 IMP E37E

£450 C9 11 CMPE 11 ST PAS ‘CURSEUR EN BAS'

£452 DO OF BNE <Fa62> IGNNORE LE CARACTERE

E454 18 cLe SI 'CURSEUR EN BAS'

£455 98 TYA AVANCE LE CURSEUR

EAS6 69 28 ADCE 28 DE (40)4 OCTETS.

£458  AB TAY

E45%9 €5 DS CMP DS 51 FIN DE LIGNE,

E458 90 EE BCC <E448>

£45D0 FO EC BFQ <E448> PASSE A LA

E45F 20 19 E5 ISR ES19 LIGNE SUIVANTE

E462 4C TE E3 JMP E37E ET RETOUR.

485 €8 INX

£466 B85 D8 STA D8 NUMERO DE LIGNE COURANTE

£468 98 TYA

E469 E9 28 SBCE 28 >0SITION DU CARACTERE

F468 85 Cé STA  Cé6 DIMINUEE DE (40)..

E46D E6 D8 INC D8 INCREMENTE LE NUMERO

E46F AD 48 E7 LDA  E748 MET $00

E472 85 Ca STA  Cca EN ($C8) ET MSB

E474 A5 EO LDA  EO POINTEUR PREMIERE LIGNE D'ECRAN
E476 85 C5 STA €5 EN $CS.

£E478 DO £8 BNE <E462>

E47A 29 7F ANDE 7F BIT 7 A ZERO

E47C C9 7F CMPE 7F £ST-CE 'PI'?

E47€ DO 02 BNE <E482> 51 0OUI,

£480 A9 SE LDAE SE MET LE CODE 'PI' DANS A

£482 C9 20 CMPE 20 SI CODE ASCIT > $1F,

£484 90 03 BCC <E489>

E486  aC 4C E3 IMP E34C MET CODE SUR ECRAN

E489 C9 0D CMPE OD SI 'SHIFT RETURN'

E488 DO 03 BNE <E490>

E4BD  4C 2F ES IMP  ES2F EXECUTE 'RETURN'

E490 A6 CD LOX  ¢D SI FLAG 'QUOTE'= 1,

£492 DO 30 BNE <Ea4ca> N'EXECUTE PAS CODES CONTROLE
494 €9 14 CMPE 18 5T 'INSERT',

£496 DO 28 BNE <EA4CO>

£498 A4 D5 LDY DS ET SI DERNIER CARACT. DE LIGNE
E49A Bl C& Lba( ca4 ),y = BLANC

E49C €9 20 CHMPE 20

E49E DO 04 BNE <E3A4> 1 ST ON N'EST PAS EN FIN LIGNE
E4A0 C& C6 cCPY  C6

E4A2 DO 07 BNE <E4AB> {NSERE UN CARACTERE

E4hA4  CO 4F CPYE af 5T DERNIER CARACT. LIGNE PAS
E4A6 FO BA BEQ <E462> LIBRE ET CARACTERE EN FIN DE
E4A8 20 BA E5 JSR  ESBA _IGNE, IGNORE LE CODE.

E4AB A4 DS LDY DS SINON,PREND POSITION DERNIER
E4AD 8B DEY CARACT.DE LA LIGNE ET DECALE
ESAE Bl Ca LDA( €4 ),y T0US LES CARACTERES

E4BO0 C8 INY JUSQUE LA FIN DE

E4B1 91 Cca STA( c& ),Y LA LIGNE.

F4B3 88 DEY

E4B& C4 C6 CPY C6

E4B6 DO F5 BNE  <E4AD>

E4B8 A9 20 LDAE 20 MET UN BLANC DS LE CARACTERE
E4BA 91 Ca& STA( Cc& ),y COURANT.

EABC E6 DC INC  OC MODE 'INSERTION'POUR CARACTERE
E4BE DO 56 BNE <ES16> SUIVANT.



COMMNDORE 3032 ROM'S DISASSEMRLED RY 3.C.M. PAGE 89,

E4CC A6 DC DX DC ST MODE 'INSERTION'
Fac?2 FO a3 BED  <EAC

EAC&E 09 40 BRAE 40 MET BIT 6 A 1

£acé  &4C 52 £3 IMP E352 ET CARACTERE SUR L'ECRAN

£4C9 C? 11 CMPE 11 ST 'CURSEUR EN HAUT',

£4CB DO 28 ANE  <E4F8>

E4CD  AS C6 LDA  C6

EacF  C9 28 CMPE 28 ET POSIT.CARACTERE >(39)4e
£4D1 90 06 BCC <E4D9> ALORS

E4D3  EY 28 SBCE 28 POSIT.CARACTERE - (40),,

F4DS 85 C6 STA  C6

£4D7 B8O 3D BCS <ES516>

£4aD9 A6 D8 LDX D8 ST POSIT. CARACT.<(39)e ET
£E4DB  FO 39 BEQ <ES16> = LIGNE 0, IGNORE LE CODE.
£4DD  BS DF LDA  DF ,x SI LIGNE PRECEDENT.#'LIGNE SUITE'
EaDf 10 07 BPL <E4EB> ALORS,

E4E1 cé D8 DEC D8 DECREMENTE NUMERG LIGNF

F4E3 20 5D E2 ISR E25D AJUSTE POINTEUR LIGNE ECRAN
EAES 90 2 BCC <ES16>

E4EB CA DEX ST LIGNE PRECED.= 'LIGNE SUITE'
E4E9 CA DEX DECREMENTE N°® LIGNE DE 2

E4EA 86 D8 STX D8

E4EC 20 SD E2 ISR £25D AJUSTE POINTEUR LIGNE ECRAN.
F4EF AS C6 LDA  C6

E4F 1 18 cLe ET AJOUTE (400 A LA

FAF?2 69 28 ADCE 728 POSITICN CURSEUR DS LA LIGNE.
E4Fa 85 C6 STA Cé

E4F6 DO 1f BNE <ES16>

Ears c9 12 CHPE 12 SI 'REVERSE OFf'

£4FA DO 04 BNE  <E500>

E4FC A9 00 LDAE 0O MET A O LE FLAG

F4FE 85 9F STA 9F "REVERSE '

E500 €9 1D CMPE 1D SI 'CURSEUR EN ARRIERE',

£502 DO 0B BNE <ESOF> ALORS

£504 88 DEY POSITION CARACTERE - 1

E505 84 C§ STY Cé6

E507 i6 0D BPL <ES16> SI ON REMONTE D'UNE LIGNE
£509 20 B4 £3 JSR £3B4 PASSE LA FRONTIERE ENTRE

£50C 4C 7€ E3 IMP £37€ JEUX LIGNES

ESOF c9 13 CMPE 13 SI 'CLEAR',

£S511 DG 033 BNE <ES516>

£513 20 29 £2 ISR E229 REMET L'ECRAN A BLANC.

ES516 aC_7€ £3 INP_ E37E SINON, IGNGRE CODE

£519 38 SEC NT DE LIGNE N'EST PLUS VALABLE
ES1A 46 A3 LSR A3 JCERREUR:DEVRAIT ETRE ASR A3)]
£51¢C A& DB LDX D8 NUMERO DE LIGNE ECRAN.

ESIE £E8 INX + 1

E£51F  EO0 19 CPXE 19 EST-CE EGAL A (25), ?

£521 DO 03 BNE <ES526> SI OUT,

£523 20 3F ES ISR ES3F DECALE L'ECRAN VERS LE HAUT.
ES26 BS EO LDA  EO ,x SI 'LIGNE SUITE',

£528 10 Fa BPL <ES51E> LIBERE ENCORE UNE LIGNE.

E52A 86 D8 SIX DB SAUVE NOUVEAU NUMERO LIGNE.
£52C aC SD £2 IMP E25D AJUSTE LE POINTEUR LIGNE ECRAN.
E£S2F A9 00 LDAE 00 RETURN SUR L 'ECRAN

ES31 85 OC STA DC FLAG 'INSERTION' & ZERO

F533 85 9F STA  9F FLAG 'REVERSE' A ZERO

£535 85 CD STA co FLAG 'QUOTE' A ZERO

£537 85 C6 STA  C6 POSITINN CARACTERE A ZERO

£539 20 19 €5 JSR €519 LIGNE SUIVANTE.
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E53C  4C 7€ €3 IMP E37E

ES3F 78 SET DECALAGE DE L'ECRAN

£540 A0 00 DECRLE  (pyg 00 - INTERDIT LES INTERRUPTIONS
£542 84 r& STY Ca

ES544 A9 80 LDAL 80 (cS5, C4) POINTE VERS LE DEBUT
€546 85 C8 STA  cC8 DE L'ECRAN

ES48 85 C5 STA CS YA POINTE UNE LIGNE PLUS LOIN.
ES4A A9 28 LDAE 28

£54C 24 £1 BIT E1l DEUXIEME LIGNE='LIGNE SUITE'?
ES4E 30 02 BMI <ES552> SI 0UI,

£550 A9 50 LDAE 50 YA POINTE TROISIEME LIGNE
£S52 85 C7 STA C7 C8,C7 COMME YA. ,
ES54 A9 34 LDAE 34 POUR ANCIENS PETS SEULEMENT :
E556 8D 11 E8 STA  E811 EFFACE L'ECRAN PROVISOIREMENT
£559 Bl C7 LDA( €7 ),Y PREND CARACT POINTE PAR C8,C9,Y
E558 91 Ca STA( €4 ),Y LE MET EN CARACT POINTE PAR
£550 C8 INY C5,C4,Y. INCREMENTE INDEX
ES5SE DO F9 BNE <ES559>  JUSQUE $FF (1/4 D'ECRAN)

£560 E6 C8 INC 8 INCREMENTE MSB SOURCE

£562 E6 C INC  CS INCREMENTE MSB DESTINATION
ES64 A9 84 LDAE 84 SI PAS FIN D'ECRAN,

£566 C5 C8 CMP  C8B ALORS,

£568 DO EF BNE <ES59>  RECOMMENCE

ES6A A9 E8 LDAE E8

£56C 85 C4& STA  Ca (c5,C4) POINTE LE PREMIER OCTET
ES6E €6 C5 DEC €S APRES L'ECRAN

ES70 A9 20 LDAE 20 PREND 'BLANC' EN ASCII

€572 C6 Ca& DEC cCa DECREMENTE POINTEUR

ES78 C6 C7 DEC  C7

£576 91 c& STA( C& ),Y MET DES BLANCS DANS LA

E578 DO F8 BNE <ES572> DERNIERE LIGNE ECRAN.

ES7TA A2 19 LDXE 19 X = (25)40

ES7C 86 D8 STX D8 = DERNIERE LIGNE ECRAN.

ES7E A2 nO LDXE 06

£580 C6 D8 DEC D8

£582 BS5 EO LDA EO0 ,X TABLE DES LIGNES ECRAN

ES84 29 7F ANDE T7F IGNARE LE BIT 7.

£586 B4 E1 LY El X

E588 10 02 BPL <ES58C>

ESBA 09 80 ORAE B0 PREND LE BIT 7 DE LA LIGNE
ESBC 95 EO STA  EO X  SUIVANTE

ES8E €8 INX ET CE POUR TOUTES LES

ES8F  EO 19 CPXE 19 LIGNES

E591 DO EF BNE <E582>

E£593 A9 B3 LDAE 83 PAS DE 'LIGNE SUITE'POUR
£595 B85 f8 STA  f8 LA DERNIFRE LIGNE ECRAN.
ES597  AS EO LO&  EO SI PREMIERE LIGNE ECRAN =
£599 10 €3 BPL <ES7E> "LIGNE SUITE', RECOMMENCE.
ES98 A% 3C LDAE 3¢ POUR ANCIENS PETS ¢

E59D 8D 11 £8 STA  E811 ECRAN VISIBLE A NOUVEAU
ESAC 58 CLI AUTORISE LES INTERRUPTIONS.
ESA1 A9 FE LDAE FE ST 'RVS' ENFONCE AU

ES5A3 CD 12 E8 CMP €812 CLAVIER,

E5A6 DO OF BNE <ESB7>

E£SA8  AC 08 LDYE 08 MET 8 FOIS DE SUITE

E5SAA 8D 45 €8 STA  E£8aS $FE DANS LE COMPTEUR

ESAD  2C 4D €8 BIT  E84D DU VIA ET ATTEND FIN DU
€580 50 FB BVvC <ESAD> DECOMPTE (DELAI POUR

E5B2 88 DEY DECALAGE D'ECRAN)

ESB3 DO FS BNE <ESAA>
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£585 84 9€ STY  9€ INDEX TAMPON CLAVIER = O
ESR7 a5 DB LdXx  p8 DERNTER NUMERD DE L IGNE
£558% a0 RIS

INSERE UNE LIGNE

E584 A6 DS LOX D8 NUMERG DE LIGNE COURANTE
ESB8C €8 INX + 1
£580 78 SEL SUPPRIME LES INTERRUPTIONS
ESRE A9 3a LDAE 3& POUR LES ANCIENS PETS,
£5C0 8D 11 E8 STA  EBIL  ON ETEINT L'ECRAN
ESC3  EQ 18 CPXE 18 LISNE SUTVANTE > (2340 ?
ESC5  FO 33 8EQ <ESFA> ST NON, PAS DE
€507 906 03 BCC <ESCC> DECALAGE DE L'ECRAN.
E5C9  4C 9C £3 JMP E39C ST 0OUIL, INSERE LIGNE BLANCHE.
£sce AZ 17 LDXE 17 PAOINTE LIGNE (23),,
£SCE  BS El LDA  E@  ,X MSB POINTEUR LiGNE SUIVANTE.
£500 09 80 ORAE B8O AVEC 8IT 7 A 1
£502 85 C8 STa .8 DANS MSB POINTEUR PROVISOIRE
E5D4 B84 EO LDY  E0 X MSB POINTEUR LIGNE COURANTE
£306 33 52 BMI <ESDA> S 'LIGNE SUTTE!
£508 29 7F ANDE  7F LIGNE SUIVANTE='LIGNE SUITE'
ESDA 95 EI STA  EI X
ESnG 98 TYa ST LIGNE SUIVANTE §'LIGNE SUITE!
£500 09 80 ORAE 80 GQUATRIEME LIGNE SUIVANTE DANS
ESNF B85 ©S 574 C5 POINTEUR PROVISOIRE ,
ESEL AQ 2 LDYE 27 UNE LIGNE=0 A (3%)40 CARACTERES
E5E3 BD 49 E7 LDA  E749,X LSB POINTEUR LIGNE SUTVANIE
£S€6 85 C7 STA .7 DANS POINTEUR PROVISOIRE
ESER  BD 48 €7 LDA  E748,X LSB POINTEUR LIGNE COURANTE
ESEB 85 C& STA  ca DANS POINTEUR PROVISOIRE
E5ED 81 Ca LtDA( €4 ),y PREND OCTET LIGNE COURANTE
ESEF 91 C7 STA{ €7 ),y LE MET A LA LIGNE SUIVANTE
ESF1 88 DEY JUSQUE FIN DE
ESF2 10 F9 BPL  <ESED>  LIGNE
ES5F4  CA DEX £T POUR TOUTES LES
ESF5  £4 D8 CPX D8 LIGNES JUSQUTA LA
ESF7 DO DS BNE <ESCEY  LIGNE COURANTE.
£ESF9  £8 INX
FS5FA B3 EQ LD& €0 X MSB FOINTEUR LIGHE CHURANTE
ESFC 0% 80 ORAE 80 AVEC 8IT 7 A I
E5FE 85 CS ST& S DANS POINTEUR LICNE COURANTE
E600 29 7F ANDE  7F ET AVEC BIT 7 A O DANS
E402 95 €0 STA  EOQ  ,X LA TABLE {'LIGNE SUITE')
£604 8D 48 £7 LDOA  E748,X LSB POINTEUR LIGNE COURANTE
E£607 85 c& STA  Ca& DANS POINTEUR LIGNE COURANTE
E609 AQ 27 LOYE 27 (39)s0
E608 A9 20 LDAE 20 BLANC EN ASCII
E60D 91 Cé& STA( C& ),y MET LA LIGNE A BLANC
ESOF 88 DEY JUSQUE FIN DE LA
E610 10 FB BPL <E6OD>  LIGNE
€612 A9 3¢ LDAE 3C POUR ANCIENS PETS
£614 8D 1l E8 STA  EBII ECRAN VISIBLE A NDUVEAU
€617 58 oLl AUTORISE LES INTERRUPTIONS
E618  4aC SD E2 JMP E25D AJUSTE POINTEUR ET RETOUR.
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E61R
E6lC
FA1D
ESIE
E61F
£620
£621
E424
£626
£628
£628

ER2E

E631
E633
E635
€637
£639
£638
E63D
E63F
E641
£E643
£645
£E647
E649
E648
E64D
E64F
E651
£E652
E654
£656
£659
E658
E65E
E6690
E663
E664
E665
E666
£668
E66A
£66C
E66F
ES70
£E672
E674
€677
E679
E678
E67E
£680
E£E682

48
aa
48
98
4R
B4

8D

29
Fa
5C
A0

20

£a

]3]
no

FE

£8
£E8

£8

£8

ER

PHg
T4
PHA
TYA
PHA
15X
LA
ANDE
8Eq
aue (
RET I

JSR

LDA
BNE
DEC
RNE
LDAE
STa
LDY
L3R
LDA(
BCS
INC
STA
EORE
STA(
LDXE
STX
INX
STX
LDXE
LDA
ANDE
STA
LDYE
LDA
ASL
ASL
ASL
RPL
5TY
LDAE
BNE
I DA
BNE
LDAE
STA
BCC
STY
LDA
ORAE
BNE
LDA

0108, X%
10

<EE2RB>
0n92)
0090)

FFEAR

A7
<E64D>

A8
<E64D>

ca ),vY
<E649>
AR

A9

80

cae ),y
FF

86

CE66E>
F9
3D
<E6T74>
F9
<E677>
35
£E813
<E682>

ROUTINE D'INTERRUPTION
(TESTANT BREAK)

SAUVE A, X ET Y.

PREND LES FLAGS DANS LA PILF
BREAK ?

SI oul,

EXECUTE LA ROUTINE AREAK
SINON, ROUTINE D'INTERRUPTION
NORMALE .

INCREMENTE L'HORLOGE

SIT A7 % 0, CURSEUR PAS VISIBLE
ALORS NE TRAITE PAS LE CURSEUR
DECREMENTE COMPTEUR CLIGNOTEMENT
SI ZERO,

COMPTE= 20 (3 COUPS PAR SECONDE)

POSITION DU CURSEUR DS LIGNE.
CURSEUR ETEINT

PREND CARACTERE COURANT

ET SI CURSEUR ETEINT,

ALLUME CURSEUR ET

SAUVE LE ~CARACTERE COURANT

LE MET SUR FOND INVERSE

LE SAUVE EN INVERSE

ON RECOIT FF SI TOUCHE ILLEGALE

PAS DE SHIFT ENFONCE
NOMBRE DE BITS A TESTER
TESTE LA LIGNE O

DU CLAVIER.

LIT INTERRUPTEUR CASSETTES

ST PAS DE CASSETTE NUMERO UN
ARRETE MOTEUR NUMERQ UN
ET MET LE FLAG 'MOTEUR 1'A O

SI CASSETTE NUMERO 1 ET
MOTEUR ARRETE
DEMARRE MOTEUR NUMERO 1

SI PAS DE CASSETTE NUMERO 2,

ARRETE SON MOTEUR
ET MET FLAG 'MOTEUR 2' A O

ST CASSETTE NUMERO 2,
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Eéga nag 08 p'ﬂ{E (g(’qg) DEMARRE MG"EUR NJMERU 2

EA84 AD 4% E8 L4 €340

E4589 Z9 EF ANDE TF

£589 3D 43 EB STA F841

E&2F A0 08 TBVIER| DYE )8 MATRTICE CLAVIER A 8 COLONNES
£6230 AD 12 €8 LDa a2 LIT RESULTAT CLAVIE

£623 P 12 E8 twP £R12  DEUX FOIS. '

E5%6 no Fé ANE CFA3F> ATTEND STABILISATION

F478 LA LSR TESTE CHAQUE BIT ET7

£499 80 IC Aes  <es37> ST ONUL,

E698 48 HA SAUVE A

£69C an F7 E6 LDA EAF7,X PREND CARACTERE DANS TABLE.
E69F DO 08 aNg {ESATS> SI 3,

£E64al A9 01 ILDERE 01 SHIFT EST ENFONCE.

E6AS 85 98 S5TA 98

EAR5 DO OF BNE {E8R36>

E6AT C? FF CMFE FF SI FF,

£649 F0 08 REQ <E£684> NE DECODE PAS.

E548  C9 3¢ TMPE 30 50 <

F£4D 00 05 BNE  <F&R4> ET SI

ESAF 2C 1! EB BIT €811 CASSETTEEL INTERRUPTION LECTURE
Ean? 30 02 RMI <EABK>

E&B4 85 A6 STX A6 NE DECODE PAS

£406 68 PLA SAUVE X ET RECUPERE A.

£687 I DFEX Ef CE POUR

€688 FO 08 REQ  <F4r2>  TOUTES LES TOUCHES

E68A 38 DEY £7 POUR

688 DN 08 BNF CFAI8D 345 LES BITS DE CHAQUE QCTEY
£580 FE 10 £8 INGC 810 LIGNE CLAVIER SUIVANTE

E64CO DO CC BNE  <E4BE>» 51 3 FOIS,

€602 45 Aé .04 A& RECUPERE LE X (LIGNE E6RB4)
E6Ca Cs 97 nMpP 97 ST IDENTIQUE AU PRECEDENT
£E6C6 FO tC BEN  <EAESLD C'EST 30N,

E6C8 85 97 STA 97 SINON NOUVELLE VALEUR TOUCHE
E6CA Al TAX

£6CH 30 17 BMI CEGESD> NE TESTE PAS BIT 7.

E6CD 8D F7 E£6 .DA E6F7,X PREND CODE ASCII DANS TABLE
£6D0 46 98 LSR 98 SHIFT ENFONCE ?

£602 90 02 BCC <E6DA> ST OUI, MET LE

E4D& 09 80 NRAE RO BIT 7 A 1.

E&D6 A5 9E LDX 9t INDEX TAMPON CLAVIER

Eéne N AF N2 STA 0258F , X MET CODE ASCII DANS

£6Nn8 £8 INX TAMPON CLAVIER ET INCREMENTE
E&DC £C OA CPXE 04 INDEX. SI INDEX = 10,

€4DE Do 02 BNE  <CFAE2> ALORS,

EEED A2 DO tOXE 20 INDEX = Q

E6E2 86 9€ STX 9E SAUVE LE NOUVEL INDEX

E6E4 68 PLA

E6ES A8 TRY RECUPERE VY

E6E6 69 PLA

ESET7 LX) T&x RECUPERE X

E6ES 68 PLA

E6E9 40 RTY RECUPERE A ET FIN INTERRUPTION
E6FA A8 Tay

E6ER AD AN E8 1 0ha €840 ATTEND LA FIN DU

E6EE 29 20 ANDE 203 RAFRAICHISSEMENT D'ECRAN
F6F0 0o fF9 RANF  {E6E8>

EAF2 98 TYA

E6F3 84 Cé& 1Ny Cé
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EZ;; ZS ce 2:2( €4 ).Y MET LE CARACTERE SUR L'ECRAN
TA3LE DE CONVERSION CLAVIER
EN ASCII
E6F8 3D2EFFO33C205812 =, < ° CLAVIER : LIGNE 9
£700 2030003EFFSD4000 -0 >§a CLAVIER : LIGNE 8
£708 2832FF3F2C4E5658  +27 ,NVX CLAVIER : LIGNE 7
E710 3331003R4D42435A 31 ;MBCZ  CLAVIER : LIGNE 6
£718 2435FF3A4B4B4653  *5:KHFS CLAVIER : LIGNE 5
£720 3634FFAC4AATA841  64LJGDA CLAVIER : LIGNE 4
€728 2F38FF5049595257  /BPIYRW CLAVIER : LIGNE 3
E730 39375£4F55544551  97°0UTEQ  CLAVIER : LIGNE 2
£739 1811FF295C272422 IERE R CLAVIER @ LIGNE 1
€740 1D135F2826252321 _(&%£1  CLAVIER : LIGNE O
£748  van TABLE DES L5B POINTEURS
£ 749 npo DES LIGNES DE L'ECRAN.
E744 e
€748 "x"
Erac v
E7QD "Hll
E74E IID"
E76F e
E750  van
€751 "h
£752 ne
£753  “8®
E?Sa "o
E755  "H"
€756  "p®
€757 e
£758 ne
E759 u(n
E?SA llPIl
E7SB llx"
E?sc LU 1
E75D WM
E75E "nll
E75F L
£760 e

E761 4CAF41440D52554F LOAD RUN CHAINE PRODUITE PAR
£769 "M TOUCHE ‘'RUN!
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F764 42 01 LoYe 0t ECRIT ADRESSE wrwﬂrﬁz
E7AC A5 Fa DA Fa . x BN QUATRE CARACTERES HEXA.
£74€ ag R SAUVE L8
E75F 25 8 103 F3 ,x ~REND M58
E771 20 75 £7 358 ETIS ECRIT M523 EN HEXA.
E774 43 PLA RECUPERE LSB
ECRIT & EN HEXA.
€775 a8 PitA SAUVE L'OCTETY
FE776 44 LSR
€777 44 LSR
g£7748 84 LSR
£779 a4 L3R PREND & BITS SHUPERIEURS
€774 20 80 €7 Ise £780 CONVERSION EN ASCTI
770 84 N TAX SAUVE CARACTERE
£77 68 PLA .
E77F 79 0OF ANDE  OF 4 BITS INFERIEURS
£781 20 8D £7 ISR E78D CONVERSIIN EN ASCTI
FCRIT CARACTERES DANS A ET X
£7846 43 PHA SAUVE A
E785 84 TXA PﬁEND X
£786 20 D2 FF JSR FFD2 ERECSTT
£789 68 PLA 'ygﬁq :
754 4n N2 FF JmMP FFD2 LIECRT
HEXA -=> ASCTII
78 8
eyl oo re SI CHIFFRE DECTMAL,
£790  sg 92 BCC  <E 7985 AJJUTE CODE ASCII DE ©
£792 69 06 ADGE 06 SINON CORRIGE A-F
£794 60 RTS
€797 A2 02 LDXE 092 ECHANGE MSB FT L33
E799 RS FA toa rfa ,x OCTET LSB
F795 48 A LE SAUVE DANS LA PILE
E79C 85 fFe tpa  Fc,x OCTET HSB
F796 35 FA Sfa  fa .x LE MET DANS LSB
E740 68 P A PREND MSR
£7A1 35 FC STA Fe L, X LE MET DaNs LS8
F7A3  ©& DEX
£784 0O F3 BNE  <ET799> ET RECOMMENCE UNE FOIS.
E746 40 RTS
AUNESSE HEYA <=5 POINTENR
£787 20 Bé F7 ISR E7RE PREND 2 CARACTERES HEXA DS A
E784 90 02 RCC  <ETAE> st 0,
E7AC  BS FC STa  FC SAUVE ILE RESULTAT
E7AE 20 B6 E7 ISR 786 PREND 2 CARACTFRES SUIVANTS
F781 90 02 BCC <E7B5> ST ¢ 0,
£783 85 8 ST 4 ] SAUVE RESULTAT
E7R5 &0 RTS

€786
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E786 a9 00 LDAE 0N 2 CARACTERES HEXA --> A
£738 8D 00 a1} STA 0100 0 DANS ACCU PROVISOIRE
E788 20 €8 E£7 JSR  F76es PREND CARACTERE
E78E  C9 20 CMPE 20 SI % BLANC,
E7CO D0 09 BNE <f7cg> LE DECODE
£E7C2 20 EB E7 3SR E7E@ PREND DEUXIEME CARACTERE
£7C5 €9 20 CMPE 20 SI § BLANC,
£7C7 DO OF BNE <E7D8> LE DECODE
E7CY 18 cLe (C=0 : DEUX BLANCS ONT ETE
E7ca 60 RTS ENTRES)
E7CB 20 EO €7 JSR  E766 A EN HEXA EN $100
E7CE 0A ASL
E7CF 04 ASL
E7D0 oA ASL
E£7D1  OA ASL
£702 8D 00 01 STA 0100 LE MET DS LES & BITS SUPERIEURS
E705 20 £8 €7 JSR  E7e8  PREND CARACTERE
E708 20 €0 E7 JSR  E7e0 A EN HEXA
E70B 0D 00 01 ORA 0100  AJOUTE DANS ACCU PROVISOIRE
E70E 38 SEC RESULTAT ¢ O
E7DF 60 RTS
A TN HEXK DANS A
E7E0 9 3A CMPE  3A EST-CE UN CHIFFRE OUT OU NON ?
£E7€2 08 PHP SAUVE REPONSE
E7E3 29 OF ANDE OF PREND QUATRE BITS INFERIEURS
E7ES 28 PLP LES SAUVE
E7E6 90 02 BCC <F7¢A> SI A, B, C, D, E OU F,
£768 69 08 ADCE 08 AJOUTE 8
E7EA 60 RTS
UN CARACTERE AU CLAVIER
E7EB 20 CF FF JSR  FFCF PREND CARACTERE
E7EE  C9 0D CMPE 0D ST 'RETURN'
E7F0 DO F8 BNE <E7EA> ENLEVE ADRESSE DE
E7F2 68 PLA RETOUR
E7F3 68 PLA
E7F4  4C 54 FD JMP__ FD5a ET EXECUTE CODE DANS A.
ECRIT "?" ET RECOMMENCE
E7F7 A9 3F LDAE 3F "?" EN ASCII
E7F9 20 D2 FF JsR FrFpz  L'ECRIT
E7FC 4C 56 FD Jup Fpse  RECOMMENCE.

E7FF

”ae



E810-ES813 PIA n° 1 (circuit A520 -Socquet UCT).
E810 bits 0-3 : numéro de rangée clavier en cours de lecture
(59408) (0-9)
bit 4 : =0 si touche enfoncée sur cassette 2.
bit 5 : =0 si touche enfoncée sur cassette 1.
bit 6 : entrée IEEE 'END OF IDENTIFY' (EOI)
bit 7 : entrée 'DIAGNOSTIC SENSE'. Si =1 a la mise
en marche, on entre en moniteur, 3i =0, on
entre en Basic,
E811 bit 0-1 : contrdle entrée cassette 1.
(59409) si Ibitl, bit0) = (0,9) ou (1,0) : pas de lecture
si (bit 1, bit 0) = (0, 1) lecture transition négative
sur CAl.
si (bit 1, bit 0) = (1, 1) lecture transition positive
sur CAl,
bit 2 :si =1, E810 contient non plus des données mais les
directions dans les quelles elles circulent. § 1 =
sortie 0 = entrée,). Si = 0, E810 contient les
données.,
bits3-5 : Sortie IEEE 'END OF IDENTIFY' (EOI) = 1 si
(oits 5,4,3) ={1,1,1), =0 si (bits 5,4,3)=(1,1,0)
bit 6 : inutilisé.
bit 7 : indique transition regue sur CA 1;
E812 Entrée lecture d'une rangée clavier (FF = pas de touche en-
(59410) foncée). _
ES813 bit 0 :si =1, écran en cours de rafrafchissement
(59411) bit 1 : inutilisé
bit 2 : si ce bit est mis a 1, l'adresse E812 contient non
plus des données mais les directions dans les-
quelles elles circulent. (O=sortie, 1= entrée),
bits 3-5: si {bits 5,4,3) = (1,1, 0) moteur cassette | arré&té
(1,1, 1) moteur cassette | en marche
bit 6 : inutilisé.
bit 7 : si =1 indique rafraichissement d'écran (uniquement
pour routines d'interruptions)
E820-E823 PIA N°® 2 (circuit 6520 - socquet UC6)
E820 Données lues sur le bus [EEE
(59424)
E821 bit 0 : si = 1 autorise une interruption lorsque le signal
(59425) IEEE 'ATN' présente une transition.

bit 1 : si =0, on détectera une transition positive du signal
'ATN'. Si =1, on détectera une transition néga-
tive,

bit 2 : si = 1, E820 contient non plus des données, mais les
directions dans lesquelles elles circulent {1 = sor-
tie, 0 = entrée). A ce moment E820 contient 0.
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bits 3-5 : sortie [IEEE 'NO DATA ACCEPTED' (NDAC)
=1 si (bits 5,4,3) = (1,1,1)
= 0 si (bits 5,4,3) = (1,1,0)

bit 6 : inutilisé

bit 7 : indique transition regue sur ATN,

E822 Données envoyées sur le bus IEEE

(59426)

E823 bit 0 : si = 1 autorise une interruption lorsque le signal
IEEE 'SERVICE REQUEST' (SRQ) présente une
transition.

bit 1 : si = 0, on détectera une transition positive du signal
SRQ.
si = 1, on détectera une transition négative,
bit 2 : si =1, E822 contient non plus des données, mais les
directions dans lesquelles elles circulent (0 =
sortie, 1 = entrée), A ce moment, E822 = FF.
bit 3-5 : sortie IEEE 'DATA VALID' (DAV)
= 1 si(bits 5,4,3) =(1,1,1)
= 0 si(bits 5,4,3) =(1,1,0)
bit 6 : inutilisé
bit 7 : indique transition regue sur SRQ.
E840-E84F VIA (circuit 6522 - Socquet UC5)
E840 bit 0 : entrée IEEE 'NO DATA ACCEPTED' (NDAC)
(59456) bit 1 : sortie IEEE 'NOT READY FOR DATA' (NRFD)
bit 2 : sortie IEEE 'ATTENTION' (ATN)
bit 3 : sortie écriture sur cassettes 1 et 2
bit 4 : sortie moteur cassette 2. Si = 0, moteur en marche
Si =1, moteur arrété
bit 5 : entrée rafraichissement d'écran : 1'écran est en ra-
frafchissement si =1
bit 6 : entrée IEEE 'NOT READY FOR DATA' (NRFD)
bit 7 : entrée IEEE 'DATA VALID' (DAV)
E841 Données porte parallele 'USER'S PORT' (emploi avec
(59457) protocole)
E842 Chaque bit de cette adresse définit les bits correspondants
(59458) de l'adresse E840 comme entrée ou sortief ] = sortie, 0 =
entrée).
E843 Chaque bit de cette adresse définit le bit correspondant de
(59459) l'adresse E841 ou E84F comme entrée ou sortie (] = sortie,

0 = entrée).



E844-E845
(59460-59461)

E846-E847
(59462-59463)

E848-E849
{59464-59465)

E84A
(59466)

ER4B
(59467)

E84C
(59468)

99.

Deux octets (LSB, MSB) : valeur dans la minuterie n°1,

Verrou de 2 octets (LSB, MSB) : valeur dans la minuterie
n°l sans interrompre le comptage.

Deux octets (LSB, MSB) : valeur dans la minuterie n°2.

Registre de décalage (entrée ou sortie par CB2 du User's
Port',

Bit 0 : si =1, autorise le verrouillage des données du
'USER'S PORT' lors d'une transition de CAl. Si = 0, les
données du 'S ER'S PORT' sont les valeurs réelles,
Bit 1 : si =1, autorise le verrouillage des données en E840
lors d'une transition sur CBI1,
Bits 2-4 : Contrdle du registre & décalage (E84A)
si (bits 4, 3,2) = (0,0, 0) pas d'emploi du registre
a décalage.
=(0,0,1) entrée contrdlée par mi-
nuterie 2.
= (0,1, 0) entrée contrdlée par l'hor-
loge du 6502
=(0,1,1,) entrée contrdlée par hor-
loge externe.
(1,0, 0) sortie continue contrdlée par
minuterie 2,
(1,0,1) sortie contrdlée par minuterie
2.
={1.,1,0) sortie contrédlée par I'hor-
loge du 6502,
= (1,1, 1) sortie contrdlée par l'horlo-
ge externe.
bit 5 : si = 0 la minuterie 2 compte les impulsions de l'hor-
loge du 6502. Si =\, la minuterie 2 compte les impulsions
sur l'entrée NRFD (E840 BITS).
bit 6 : si = 0 : monostable
si = 1 : multivibrateur pour le compteur 1.
bit 7: Si = 4, autorise la surtie de la minuterie 1 gur DAV
(E840 bit 7).

"

"

bit 0 : si 0, on détecte les transitions négatives sur CAl.
si = |, on détecte les transitions positives sur CAl.
bits 1-3 : si (bits 3,2,1) = (1,1, 0) : mode graphique
si (bits 3,2,1) = (1,1,1) : mode minuscules,
bit 4 : entrée lecture cassette 2.
bits 5-7 : contrdle de la ligne CB2 du 'USER'S PORT' :
si (bits 7,6,5) = (0,0,0) : (E84D bit3) passe a
l lors d'une transition négative de CB2 et est
remis a zéro a chaque lecture de E84D,



100,

si =(0,0,1) : méme chose mais sans remise 2
zéro en lecture.
si = (3,1,0): (E84D bit3) passe 2 1 lors d'une
transition positive de CB2 et est remis a z&ro
3 chaque lecture ou écriture de (E840).
si =(0,1,1): méme chose mais sans remise a
zéro en lecture ou écriture,
si =(1,0,0) : CB2 passe 4 zéro lors de l'écri-
ture en E840,

CB2 repasse a 1 lors d'une tran-
sition de CB1 .,
Si={1,0,1): CB2 passe a 0 pendant un cycle de
i'horloge du 6502 & chaque écriture en E840.
Si=(1,1,0):CB2=0
Si=(1,1,1): CB2 = 1

E84D bit 0 : inutilisé
(59469) bit 1 : passe &: 1 lors d'une transition sur CAl.
passe a 0 lors de lecture ouécriture de E841
bit 2 : passe a 1 apres 8 décalages du registre E84A.
passe a 0 apres lecture ou écriture de E84A.
bit 3 : Passe a 1 lors d'une transition sur CB2,
Passe 2 0 lors d'une lecture ou écriture de E840
bit 4 : Passe a 1 lors d'une transition en lecture cassette 2
Passe a 0 lors d'une lecture ou écriture de E840.
bit 5 : Passe 2 1 a la fin du temps écoulé minuterie 2.
Passe a 0 lors d'une lecture de E848 ou écriture de
E849,
bit 6 : Passe a | 2 la fin du temps écoulé minuterie I'.
Passe 2 0 lors d'une lecture de E844 ou écriture de
EB845,
bit 7 : Passe a 1 des que un des autres bits de E84D passe
a2 1 a la condition que cette interruption soit autorisée
par 1'état de E84E,

[N Y

E84E bits 0-6: Chacun de ces bits correspond aux bits C-6 de
(59470) (E84D). Lorsque un bit vaut ! dans E84E, le bit
correspondant de E84D est autorisé a générer une
interruption vers le microprocesseur. S'il vaut
zéro, il n'y aura pas d'interruptions mé&me si les -
autres conditions sont remplies.
bit 7 : si = 1, supprime la fonction des bits 0-6
et si = 0, fonctionnement normal,

E84F données lues ou écrites 'USER'S PORT' (sans protocole).
(59471)



COMMSRTRE 3032 ROM S D ITAGSI N T 9 L0,

FOON S4474F27aDalaFs9 790 wmany  (00) e
71103 205844747350 34549 TILESFT e
FOIG 4C45203F 50450535 LE DPENF 117}
F1B 438C485204FAFS420 TLE NOT
o AFS5085TE 463740485 GPEMF L 140
Z04F4F5420454F55  NGT £y
AECADDS5345415243 ND sEarn (32)
43494FATANA4/4F 52 HING FOR O (3D)
ADDGSAS5245535320 PRESS {41}
SN4CA15930262052 LAY & B 4D}
454 34F 5224 ANAF af ECORD ON (5361
205441504520A30D TAPE £
ACAF41CAND575249 L0ap wel  (5F) (54)
54494E47400D5645 TING VE (3D)
5289250944455509 RIFYDEVT  (74)
FO78 4345206E4F 542050 CE NOT P
F80 524553454FD44EaF RESENTNG  (86)
FOA8 S4204%94E50555420 T oINPyT
FI90 435894C0C54€4F54820 FIiENAT L7
FO?8 4F55545055542044 guiPUT F 72
FOAD 494CCS50D464F 554F ILE FouUN (A
FOAB 44420D4F488DID52 D 0K R (A
FARD 454144592E8D EanY. )& (A
ENVCIE 'TALE
A9 4n LDAE 40 COMMANDE TEEE
Da 02 ANE  <FORC> A = 40 ADRESSE EMISSION
49 20 LDAE 20 4 = 20 ADRESSE RECEPTINN
48 PHA
AD 40 F8 Loa £340 NRFD = 1
N9 G2 n]RAE N2
8D 40 £8 574 £340 NDAC = 1
A9 3¢ LDAE  3C
8D 21 E8 STq £821
24 A0 317 AQ 5T PLUS 0T aNNIE A ENVIYER
Fa 11 BEN  <FODF> MET
A7 34 LOVE s END = 0 "7l omon o T
a0 11 £8 574 €911
20 EE FO 158 FNEE ENVOIE L'ICTET
A9 09 LDag 0N CONTENU EN 7§45)
as an STA A0 A3 = 0 ¢ PLUS D'ACTET
A9 50 LDAE  3C A £NVOYER
8D 1t £3 STA £811 £ = 1
68 IR RECUPERE LF "TDF
05 Da RA N4 AJGUTE LE NUMERD P{RLPHER[QUE
85 AS STA AS OCTET A ENVOYER
AD 40 £8 LDA E840 ATTEND
10 r8 BPL  <FOE&> DAV = 1
29 FR aNDE FAB ATN = N
8D 40 £3 5TA ER40 ET ENVOLE 1L'O0TET

ENVOI CARACTERE SUR [€EE

cOfE a7 30 1Dag 30 DAV =1

FOFO  AD 23 £8 STA €823

FOF3  aAD 4n €8 LDA  £R4Q

FOF6 29 4l ANDE 41 ST NRFD ET NDAC = 1
FOF8 €9 a4l CMPE 41 ALORS

FOFA  FN al REQ  <F130> "ND DEVICE!

FAOFC AS A4S LDA A5



TIMMONDORE 3032 ROM'S DISASSEMRLED B8Y B.0.M. PAGE 102,
FOFE 49 FF EoRE  FF COMPLEMENTE L'JCTET
FI00 8D 22 €8 STA  E£822  P0UR LOGIQUE NEGATIVE I[EFE
F103  2C 40 €8 BRIT  EB80 ATTEND NRFD = |
F106 50 FB BYL  <F103> (PERIPHERIGUES PRETS)
£108 A9 3a LDAE 34 DAV = O
FIOA 8D 23 EB ST4  EB23  PROGRAMME MINUTERTE
F10D A9 FF LDAE FF POUR 64 MSED
FI0F 8D 45 E8 STA  EBA&S
F112 AD 40 £8 LDA  £840 PREND NDAC
Fi15  2C 4D £8 BIT EB4D S[ FIN DE DELAI,
F118 70 1¢ BVS <F136> 'GELAT DEPASSE’
Fila  4A LSR ST NDAC = O
F11R8 90 F5S 8CC <F112> ATTEND
F11D A9 3C LDAE 3C DAV = 1
F11F 8D 23 E8 STA  EB23
F122 A9 FF LDAE FF REMET LA SORTIF
F124 8D 22 EB STA E822 A ZERO
F127 60 RTS

GCTET SUR IEEE AVEC ATN
F128 85 AS STA A5 OCTET A SNVOYER EN $AS
F12A 20 EE FO JsR FoEg  ENVOIE L'OCTET
F12D AD 40 €8 LDpA  £ssg  MET ATN
F130 09 04 ORAE 084 A L'ETAT HAUT.
F132 8D 40 E8 STA  E840
F135 60 RTS

MET LE
F135 A9 01 LDAE 01 CODE 'TEMPS DEPASSE!
F138 20 7fF B ISR FB7F  DANS L'OCTET 'STATUS!
F138 DO ED BNE <F1lp> ET RETOUR
F130 A9 80 LDAE 80 CODE 'PAS DE PERIPHERIQUES'
F13F 30 F7 BMI <F13g> E£T RETOUR.
Flal A9 02 LDAE 02 CIDE 'ERREUR DE LECTURE'
Flas 20 7F F8 ISR FRTF DAMS L'OCTET 'STATUS!
F146 AD 40 E8 LDA  ERaD
F149 29 FD ANDE FD NFRD =0
Fl148 8D 40 E8 STA  £840
F14E A9 3a LDAE 34 NDAC =0
F150 8D 21 E8 STA €821
F153 A9 CD LDAE 0D "RETURN' DANS A.
F155 60 RTS

MESSAGE
F156 B9 G0 FO LDA FOOO,Y UN CARACTERE DU MESSAGE
F159 08 PHP D'ERREUR. SAUVE FLAGS
F15A 29 7F ANDE 7F NE PREND PAS LF BIT 7
F15C 20 DB €3 ISR £3D8 ECRIT CARACTERE SUR L'ECRAN
F1S5F c8 INY INCREMENTE POINTEUR
Fl160 28 PLP RECUPERE FLAGS
F161 10 F3 BPL <F1s5e> SI 3IT 7 = 1, RECOMMENCE
F163 60 RIS

ENVDIE COMMANDE
Fl64 85 AS STA AS COMMANDE EN $AS
F166 20 EE FO JsR fogg  ENVOIE LA COMMANDE
F169 20 46 F1 ISR F1as  VRFD, NDAC =0
Fl6c  aC 2D F1 aMp Fl20 AN = 1
F16F 24 AD BIT  an SI PAS DE DONNEE,
FI71 30 04 BMI  <F177> 330) = 3FF
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FU73 ©6 AD NFC a0 ST 9CTETS A
FY75 06 g5 ANE <F 170> ENVIVER
517 48 PiHA SAuUVE AL

23 FE 1 JGR FOEF ENVOIE GCTETS

58 CYIE ROCUPERE LE TARACTERE

85 A5 518 A4S LE MET EN A3 (TAMPON [£5E)

40 RTS
FI7F a9 5fF LDAE 5F CONE 'FIN D'ENVOT!
REH DD 02 ANE <F1B85> (HNTALK?
F183 49 3F iDAE 3 CODE 'FIN D'ECOUTE' (UNLISTFN)
135 ca NnB 2 NOP PR NORIECTINY D'ERIEUR
Fi36 ¢ a NOP JDES RAM'S ANCIENNE VERSTIN.
187 20 BC FO ISR FOBC ENVOTE COMMANDE IEEE
Fi%A DO Al BNE  <F12D> ATN = I ET RETIUR

LIT LEEE
F18C A9 34 DAL 34
Fi36 8D 21 E8 STA  Eg21  NDAC = 0
Fl191 AD a0 £8 D4 FB40
Fi9a 09 02 ORAE 02
F176 8D 40 £8 STa  pasg  NRFD = 1
Fi99 A9 FF LDAE  FF MINUTERIE POUR DELAI
Fi98 8D 45 £8 STA  £8a5 D2E 64 MS
FY9€  2C ab £8 BIT  EB4D
Flal 70 9€ BYS <fFfi1a1> SI FIN DES 64 MS,
Flas 2C 40 £8 BIT £840 ERREUR RE LECTHURE 72
FtaAé 33 Fé IMT <F19g> ATTEND DAY
F1a8  AD 40 £8 LDA  £340
F1a3 29 FD ANDE  FD
FIAD 8D 40 £8 STA  FBgn NRFD =0
F130  2c 10 £8 BIT  ESIN
F183 70 95 BVS <Fipa> S €00 =0
F1as A9 473 LDAS 40 PFIN DE FICHIER'
Fi37 20 7F F8 ISR FR7F AJYSTE L'ICTET '5IATUS!
FiBA AD 20 £8 Loa 820 LIT OCHET [EEE
F18D 4% fF EORE FF COMPLEMENT POUR LOGIAQUE
FIRF 48 PHA POSITIVE ET SAUVE.
Fi20 A9 3cC DAL 3C
Fic2 8D 21 €8 SYA  E821 NDAC = 1
Fics  2C 40 £3 BIT €840 ATTEND QUE
Fira 10 r3 BPL <FICS> DAV =
FICA A9 38 LDOAE 34
FICC 8D 21 E8 STA  EB21 \NDAC = O
FICF &8 PLA RECUPERE L'OCTET
FINDO 60 RIS
SET CARACIERE

FIn1 49 00 LDAL 0O
FID3 R5 96 STA 96 'STATUS' = O
FIDS A5 AF LDPA  AF SI PERIPHERIQUE COURANT
FIn7 Do 17 ANE <FIFO> 3 0, GET AVEC ATTENTE.
FID9 a5 9¢ LDA  9F SINON PREND INDEX TAMPON CLAV.
FIDg  F0 51 BEQ <F22f> SI VIDE, RETOUR AVEC 7 = 1
FIDD 78 SET SINON SUPPRIME [NTERRUPTIONS
FIDE  4C 85 €2 IMP E285 PREND CARACTERE DANS TAMPON
FI1E1L A5 AF LDA AF ST PERIPHERIQUE TOUPANT = 1)
FlgE3 PN NR BNE  <FIF0> SAUVE POSITION DU CARACTERE
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FIES A5 C4& LDA Cé COURANT SUR L'ECRAN
FIE7 85 Aa STA Al
FIE9 A5 D8 DA N8 AINST QUE LE NUMERO DE LIGNE
FIEB 85 43 STA A3 SUR L'ECRAN ET
FIED  4C F4 E2 IMP  E2F4 PREND CARACTERE AU CLAVIER
FIFQ c9 93 “MPE 03 SI PERIPHERIQUE 3
F1F?2 ol N9 ANE LFIFDD N'ATTEND PAS 'RETURN'
FlFa 35 AC 5TA AT
FIF& 45 NS LDA4 ns POSITION MAXI DU CARACTERE
FIF8 85 Al 574 a1 SUR L'ECRAN
FIFA AR F& F2 IMP F2Fa PREND CARACTERE DS LIGNE ECRAN
FIFD 13 2¢ BNS  <F228> SI PERIPHERIQUE >3, 0K
FIFF A4 &N 5TX L.Y)] SINON, PREND SUR CASSETTE
PREND CARACTERE SUR CASSEITITE
F201 20 15 F2 3SR F215 PREND CARACT DS TAMPON CASSETTE
F204 38 PHA LE SAUVE
F205 20 15 F2 JSR F215 PREND CARACTERE SUIVANT
F208 DO 05 BNE <F20F> ST NUL, ALORS
F20A A9 40 LDAE a0 '"END OF FILE' : FIN DE FILE
F23C 20 7F F8 JSR FB7F DANS 'STATUS'
F20F D6 BA JEC 8A ,X DECREMENTE L'INDEX DU
F211 A6 AD LDX AD TAMPON DE CASSETTE.
F213 58 PLA RECUPERE X ET A.
F2i4 60 RTS
F215 20 06 F8 JSR F806 AJUSTE INDEX TAMPON CASSETTE
F218 DO CB8 BNE  <F225> SI FIN DE TAMPON,
F21A 20 55 F8 JSR F855 LIT BLOC SUIVANT.
F21D A5 DA LnX Da
F21F A9 00 LDAE 00 MET O DANS INDEX SORTIE
F221 95 RA STA RA X TAMPON.
F223 FO FO BEQ <F215> ET RECOMMENCE
F225 Bl D6 .DA( D& ),YPREND CARACTERE DANS
F227 60 RIS T AMP ON
F228 A5 96 LDA 96 LIT 'STATUS'
F22A FO 03 BEQ <F22F> SI ERREUR,
F22c A9 0D LDAE  OD A="RETURN'
F22€ 60 RTS
F22F ac 8C f1 IMP Fl13cC SINON PREND CARACTERE
SUR IEEE
ECRIT UN OCTET
F232 ag PHA SAUVE L'OCTET
F233 AS R0 1LDAa s8N NUMERO DE PERIPHERIQUE SORTIE
F235 c9 N3 CMPE 03 ST 3
F237 DO 0a BNE <F23D> SORTIE ECRAN
F239 68 PLA
F23A 4C DB E3 IMP £3D8
F230 30 0a AMI  <F243> ST > 3
F23F 68 PLA RECUPERE CARACTERE
F2a0 ac 6F F1 IMP F16F ENVOIE SUR IEEE
F243 68 PLA SI 1 0U 2, RECUPERE
F244 85 84 STA Ra CARACTERE
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F246 C9 0a OMPE 4 SI 'LINE FEED',
F248 FO £3 RE@ <F228> RETOUR
F244 43 PHa SAUVE A
F248 84 TxA
240 48 PHE SAUVE X
F24D 98 TYa
F24E 48 PHA SAUVE Y
F24F 20 06 F8 JSR F806 MISE A JOUR INDEX ENTREE
F252 Do 10 ANE <F2s4> TAMPON.ST FIN DE TAMPON,
F254 20 86 F8 JSR FR84 ECRIT UN BLOC
F257 A6 D& LDX na MET
F259 A9 01 LDAE 01 1
F258 95 8A 574 3A ,X DANS INDEX SORTIE TAMPON
F250 AO0 GO LDYL 00 TAMPON A O
F25F A9 02 LDAE 02 CODE 'BLOC DONNEES®
F261 91 D& 57Ta( D& ), DANS PREMIER OCTET TAMPON
F263 [of:] INY INCREMENTE INDEX
F26a AS B4 LDA /4 RECUPERE CARACTERE
F266 %1 D6 STa( D6 ), LE MET DANS TAMPON
F268 58 PLA
F269 AB TAY RECUPERE Y
F26A 58 PLA
F26B AA Tax RECUPERE X
F26C 68 PLA RECUPERE A
F26D 60 RTS
DESELECTION PERTPHERIQUE
F26F A9 00 LDAE 00 PAS DE FILE VALABLE
F270 8% AE STA AF
F272 AS BO LDA 30 SI PERIPHERIQUE DE SORTIE
F2784 C9 04 CMPE  0a > 3,
F276 90 03 BCC <F278> ENVOIE
F278 20 83 F1 JSR F18s 'UNLISTEN' SUR LTIEEE
F278 AS AF LDA& AF SI PERIPHERIQUE D'ENTREE
F270 c9 04 CMPE 04 > 3
F27F 30 03 BOL  <F284> TUNTALK!' SUR L'IEEF
F281 20 7F FI ISR F17F PERIPHERIYUE D'ENTREE
F284 A% Q3 LDAE 03 = CLAVIER.
F286 85 80 STA 80
F288 A9 G0 LoAE 00 PERIPHERIQUE DE SORTIE =
F28A 85 AF STA AF VIDED.
F28C 60 RTS
CHERCHE FILE
F280 As AE LnXx AE NUMERG DE FILES OUVERTES
F28aF CA DEX DECREMENTE INDEX
F290 30 18 BMI <Ff248> < 3 : PAS TROUVE.
F292 DD 51 02 CMP 0251 ,X COMPARE NUMERO DE LA FILE
F295 FO 11 REQ <F2A8> ET SI PAS TROUVE,
F297 DO Fé BANE <F28F> ON RECOMMENCE
F299 BO 51 02 LDA 0251,X MET LE NUMERO DE LA FILE
F293C 8% D2 S5TA D2 EN D2
F29E BD 58 02 LDA 0258,%X ET LE NUMERGC DU PERIPHERIQUE
F2A1 85 Da STA 03 EN D&
F2A43 BD 65 02 LDA N265,X MET ADRESSE SECONDAIRE
F246 8% D3 STA N3 EN D3
F2A8 60 RTS
CLOSE

F2A9 20 CE Fa& JSR F4CE PREND LES PARAMETRES
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F2AC  AS 02 LDA D2 PREND NUMERO DE FILE
F2AE 290 8D F2 ISR F28D CHERCHE DANS LA TABLE
F281 DO 4an aNE  <F30n> 30 PAS TROUVE, FIN
F283 20 99 F2 ISR F299 SI TROUVE, PREND LES
F286 LY TXA PARAMETRES
F287 48 PHA SAUVE L'INDEX
F2838 AS D& LDA D& PREND NUMERO PERIPHERIQUE
F2as FOo 28 BEQ <F2£4> ST CLAVIER , NE FAIT RIEN
F28C C9 03 CMPE 03 ST VIDEG, NON PLUS.
F2BE FO 24 BEQ  <F2£4> FILES IEEE
F2C0 80 1F BCS <F2€1> FILES CASSETTES
F2C2 AS D3 LDA D3 CLOSE CASSETTES
F2Ca 29 OF ANDE OF
F2C6 FO icC AFG <F2F4> SI FILE D'ENTREE, C'EST 0K
F2C8 20 56 F6 ISR F656 POINTEUR VERS TAMPON CASSETTE
F2CH A9 00 LDAE 00
F2CD 20 48 F2 JSR 244  ENVOIE CHR$(00)
F200 20 86 8B ISR F886 ECRIT UN BLOC SUR CASSETTE
F203 A5 D3 LDA D3 ADRESSE SECONDAIRE
F205 9 62 CMPE 62 SI CODE 'END OF TAPE',
F207 D0 0B BNF <F2F4> PREND LE CODE
F2D9 A9 05 LDAE OS5 'END OF TAPE' ET
F208 20 DA F5S JsR  Fspa  L'ENVOIE.
F2DE 4C F& F2 IMP F2E4
F2E1 20 FO f6 JsR  Fero  CLOSE TEEE
F2E4 68 PLA
F2E5 AA TAX RECUPERE L'INDEX
F2E6 C6 AF DEC AF DECREMENTE NBRE FILES OQUVERTES
F2€8 E4 AE CPX AE
F2EA FO 186 BEQ <F 300> S'IL RESTE UNE FILE,
F2EC A4 AE LDY AF MET A JOURLES PARAMETRES
F2EE B9 51 02 LDA 0251,V
F2F1 9D 51 02 STA  0251,X NUMERO DE FILE
F2Fa 89 58 02 LDA 0258 ,Y
F2F7 9D S8 02 STA 0258,% NUMERO DE PERIPHERIQUE
F2FA B9 65 02 LDA 0265,Y
F2FD 9D 65 02 STA  0265,%x ADRESSE SECONDAIRE
F 300 60 RIS
TEST STOP
F301 AS 98 LDA 98 RESULTAT 9" LIGNE CLAVIER
F303 C9 EF CMPE EF SToP ?
F 305 Do 07 BNE <F3968>
F307 08 PHP ST oUI,
F308 20 72 F?2 JSR F272 VIDE TAMPON CLAVIER
F308 85 9¢ STA  9F
F 30D 28 PLP ET RETOUR AVEC
F30€ 60 RIS Z =1, 0C=1
F30F 20 01 F3 JSR F301 TESTE TOUCHE SrtoP
F312 ac 3F C7 JIMP C73F EXECUTE COMMANDE STNP
F315 20 10 F3 JSR  fF31D  SI MODE DIRECT,
F318 DO Fa BNE <F30E>
F31A 4C 56 fF1 JIMP F156 ECRIT MESSAGE SUR L'ECRAN
F310 AS 78 LNA 78 ST CARACTERE COURANT DANS
F31F £9 0?2 CMPE 02 TAMPON D'ENTREE, ALORS

F321 60 RIS MODE DIRECT.
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1 &
F372  AS D& -OAD H%i' na NUMERO DE PERIPHERINUE
F324 DN 03 aNE  <F 329> S{ =0
F326 4T 03 CE 3MP cEQR3  'SYNTAX ERRORY
F329 9 03 CHMPE 03 SI = 3
328 FO F9 BEQ <F326> 'SYNTAX FRROR'
F320 90 65 8CCc  <F39s5>  SINON OK
F32F 89 60 LD&E 60 ADRESSE SECONDA[RE
F331 85 D3 STA D3 =0
F333 A% 01 LDy nt ST PAS DE NOM
F33% no 03 ANE  <(F33&> DE FILE ALORS
F337 ac 0% of IMP rEN3 "SYNTAX ERROR!
F334 20 04 fF& JSR  Faoa ECRIT 'SEARCHING FOR'
F33D 20 66 f& ISR FA46é 'OPEN' SUR LE BUS [EEE
F 340 20 B6 FN ISR FOB4 ENVOI TTALK ADRESS!
F343 A5 D3 oA D3 PREND ADRESSE SECONDAIRE
F345 20 28 F1 J5R  Fi28 L'ENVOIE SUR IEFE
F 348 20 8C fF1 ISR Flec PREND DONNEE SUR IEEE
F348 85 FB STA  FB LE MET DANS POINTEUR ENTREE
F3aD 20 80 fi ISR Fi8¢ DE MEME POUR QOCTET SUIVANT
F350 85 FC STA  FC ECRIT 'LGADING'
F352 20 2E Fa ISR Fa2E OU "VERIFYING'
F355 A9 FD LDAE FD
F357 25 96 AND 96 CORRIGE LE 'STATUS'
F359 B85 96 STA 96
F358 20 OF F3 J5R  F30F TESTE TOUCHE STOP
F356¢ 20 8C Fi ISR F18C SAUVE CARACTERE
F361 Ax TAX SUR [EEE
F362 A5 96 LDA 96 TESTE 'STATUS®
F364 an L SR SI 'NO DEVICE'
F365  4A LSR
F366 RO ED RCS <F355>  REESSAYE
F363  8A T14 RECUPERE CARACIERE
F359 A& 9D LDY 9D 50 VERIFICATION,
F368 FO 0B BEQ <F378>
F36D 88 ) DEY
F34E D1 fA cMP( FR ),y COMPARE LES CARACTERES
F370 FO 08 REQ <F378> SI OK, INCREMENTE POINTEUR
F372 A2 19 LDXE 10 SINON 'STATUS' =
F374 B& 94 STX 73 ERREUR FATALE
F376 DO 02 BNE  <F37a> SI LECTURE, MET
F378 91 f8 STa( FR ),y OCTET DANS MEMDIRE
F374 F4 FB INC FB INCREMENYE LE POINTEUR
F37C 0N N2 ANE  <F38G> DE ZONE D'ENTREE
F376 €6 FC INC FC EN (FC, FB)
F380  2& 96 RIT 96 SI 'STATUS ¢ FIN DE
F382 50 DI BVC <F355>  FILE,
F384  EA NP (DANS UNE PREMIERE VERSION
F385 EA NOP DU BASIC, ICI IL Y AVATT UNE
F386 EA NOP ERREUR, MAINTENANT CORRIGEE)
F387 AS F8 DA FB EN FIN DE FILE,
F389 85 C9 SfA  C9 COPIE LE POINTEUR DF FIN
F388  AS FC LDA  FE DE ZIONE D'ENTREE EN
F38D 85 r4 STA €A (ca,c9)
F38F 20 7F F1 ISR FL7F ENVOTE "UNTALK' SUR IEEE
F392 ac F0 F6 IMP F6FO FERME ADRESSES SECONDAIRES
F395 20 Sé F6 CRSS JSR  F656 POINTEUR TAMPON EN (D7,DE)
F398 20 12 f8 JSR FRI2 ATTEND CASSETTE EN MARCHE
F398 20 NA F4 ISR Fa0a "SEARCHING FOR' (NOM DE PROG)
F39E A5 DI LDA DI ST LE NOM DE FILE EXISTE
F3A0 FO 08 BEN  <F3AA> CHERCHE CE NOM SUR CASSETTE
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F382 20 94 ra JSR F49a

F3AS DO 08 ANE  <F3AF> EN FIN DE FILE, ECRIT
F3A7 AC AF F5S JMp FS6F "FILE NOT FOUND' .
F3AA 20 A6 F5 ISR FSAa6 SI PAS DE NOM PREND LE 1
F340 FO F8 BEQ <F3AT> PROGRAMME DISPONIBLE.

FSAF  EO O1 CPXE 01 SI CODE DEBUT § PROGRANMME,
F381 DO E8 BNE  <F39F> ESSAIE LA FILE SUIVANTE
F383 A5 96 LDA 96 SI 'STATUS' = ERREUR

F385 25 10 ANDE 10 [RREMED [ ABLE

F387 DO 74 BNE  <FAa2D> FIN DE ROUTINE

F 389 20 3C F6 JSR F63C LIT ADRESSE DE CHANGEMENT
F38C 20 2€ Fa ISR F42¢€ "LOADING' OU 'VERIFYING'
F3BF 4C SE F8 IMP__ FBSE LIT LE PROGRAMME .

F3C2 A9 00 L0AD  LDAE 00 5D INDIGUE 'LOAD' ET NON
F3ca 85 9D STA 9D 'VERIFY!

F3C6 20 3E Fa ISR FA43E INITIALISE LES PARAMETRES
F3C9 20 8D F6 ISR F68D ZONE D'ENTREE = PROGRAMME
F3CC A9 FF LDAE FF ATTEND LIGNE 9 DU CLAVIER
F3CE C5 98 CMP 98B L IBRE

F300 DO FC BNE  <F3CE> ET STABLE (PAS DE TOUCHE
F3p2 C5 98 CMP 98 ENFONCEE)

F304 DO F8 BNE <F3CE>

F3ID6 20 22 F3 ISR F322 EXECUTE 'LOAD'

F309 A5 9D LDA 9D SI 'VERIFY', REVIENT

F308 DO 50 BNE <Fa20> A LA ROUTINE PRECEDENTE
F3DD 20 €6 F8 JSR  FBEG SINON ATTEND LE RETOUR DES
F3E0  AS 96 LDA 956 INTERRUPTIONS CLAVIER.
F3E2 29 10 ANDE 10 SI 'STATUS' =ERREUR IRREME=~
F3E4 FO 09 BEQ <F3EF> DIABLE, FIN DE 'LOAD'
F3E6 AO 00 LDYE 00 MET A ZERO LE TAMPON

F3E8 84 9F STY  9E DE CLAVIER

F3EA  AD 60 LDYE 60 ET ECRIT 'LOAD'

F3EC  4C 70 FS JMP FS70 INTERPRETEUR BASIC

F3EF A0 AE LOYE AE ECRIT 'READY' SUR

F3F1 20 15 F3 JSR  F315 L 'ECRAN

F3F4a 20 1D F3 JSR  F31D SI MODE DIRECT,

F3F7 DO 08 BNE <Fa0a> POINTEUR DE ZONE

F3F9 AS CA LDA CA ENTREE = POINTEUR DE

F3F8 85 2B STA 28 FIN DE PROGRAMME.

F3FD  AS C9 LDA C9 RECALCULE LES

F3FF B85 2A STA  2a POINTEURS DE FIN DE

Faol aC 39 ca JMP C439 LIGNES.

Fa0s 20 A7 C5 ISR CSA7 SI MODE 'PROGRAMME' POINTEUR
F407  ac 90 CS JMP_ 590 DE _CARACTERE = DEBUT BASIC.
FAGA 20 1D F3 JSR F3ID SI MODE DIRECT,

F40D DO 1E BNE <Fa20>

F4OF  AO 32 LDYE 32 ECRIT SUR L'ECRAN

Fall 20 56 F1 ISR F156 "SEARCHING'

Fala  AS DI LDA DI LONGUEUR DU NOM DE FILE
Falé FO 15 BEQ <Fa2Dp> st ¢ 0,

Fal8 A0 3D LDYE 3D ECRIT 'FOR'

F4lA 20 56 F1 ISR F156 SUR L'ECRAN

F41D A4 D1 LbY DI SI NOM DE FILE EXISTE,
F41F  FO OC REQ <Fa2D>

Fa21 AD 00 LOYE 00 PREND UN CARACTERE DU NOM
F423 Bl DA LDA( DA ),Y ET LE MET

Fa25 20 D2 FF ISR FFD2 SUR L'ECRAN

Fa28 (8 INY ET CE POUR TOUS

F429 ca DI cPY D1 LES CARACTERES

Fa28 DO Fé6 BNE <Fa23> DU NOM DE LA FILE.
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Faz2n 60 ars

Fa7f AD SF LOYE 5 POINTE VERS 'LOAD'

F430 AS 3D LDA 0 50 'WERIFY!'

F432 FO 02 BEQ <FA&a36> POINTE VERS 'VERIFY!'

F43% A0 64D LDYE 6D

Fa3s 20 15 F3 ISR F315 ECRIT SUR L'ECRAN

F439 50 39 LDYE 39 PHINTE VERS 'ING'

Fa438 ac 15 F3 JMp 315 CCRIT SUR L'ECRAN

F&YE LY COXE 00 STATIS

Fa4B 86 96 STX 96 = OK

Faa2 86 DI STX Nt LONGUEUR NOM = O

Fass 86 D3 STX D3 ADRESSE SEC = ©

Fas6 €8 INX : PERIPHERIQUE = 1

Fa47 86 D4 5TX Da PAR DEFAUT.

F4a% 20 0F€ F5 3SR FSOE SI FIN D'INSTRUCTION,'RETURN!
F&44C 20 FD Fa J5R Farn PREND LE NOM DE FILE

Fa4r 20 QF f 73R F50F 5T FIN, 'RETUPRN'

F&32 20 60 F4 ISR Fas0 ENTIER SUIVANT DANS X

F455 86 Da STX D4 SAUVE NUMERO DE PERIPHERIQUE
F&a57 20 OF F5 JSR  FSOF ST FIN 'RETURN'

F&5A 20 A0 F& ISR Fa60 ENTIER SUTVANT DANS X

Fasp 86 D3 STX D3 SAUVE ADRESSE SECANDAIRE
F45F 60 RTS

F 460 20 16 F5 ISR FS16 CARACTERE SUIVANT = VIRGULE
F&63 aC 78 D6 IMP D678 MET VALEUR SUIVANTE DANS X
Fas6 A5 D3 IEEE QPEN (DA ns3 51 PAS DTADRESSt SECONDAIRE
Fas8 30 F5S BMI  <FASF> FIN

F4a6a A48 DI LDY N1 SI PAS DE NOM DE FILE,

Fasc FO F1 BEQ <FA4SF> FIN

F&agc 20 BA FO ISR FNBA '"LISTEN' SUR LE BUS IEEE
Favl AS D3 LnAa D3 PREND ADRESSE SECONDAIRE
F473 09 fFO NRAL FO CODE POUR ADRESSE SECONDAIRE
Fa7s 20 28 F1 3R F128 ENVOIE SUR [EEE AVEC ATN
Fa7s AS 93 LnA 94 51 PER[PHERIJUE

Fa7a 10 15 RPL  <F481> ABSENT

F47C  AO0 7a LDYE 78 ERREUR 'DEVICE NOT PRESENT'
Farg ac 70 F5 MP F570

Fasy AS DI LDA N1 LONGUEUR DE NOM DE FILE

F4a83 FO GC BEQ <Fa9i>

Fass A0 00 LDYE 0N PREND CHAQUE

Fa87 Rl DA L24( D& ),y CARACTERE DU NOM DE FILE
F&ag% 21 6F F1 15R F14F L'ENVRIE SUR [EEE

Fa3c cs8 INY JUSQUE

F43D Cca DI cey D1 FIN DU NOM DE FILE

F48F DO F6 BNE  <Fa87>

F&91 4T 83 F1 IMp F183 'UNLISTEN' SUR IEEE

F&494 20 A6 FS JSR F5A6 PREND AMDRCE SUIV.SUR CASSETTE
F497 FO 1D BEQ <FaBs&> SI FIN DE BANDE, 2 = 1

Fa99 AD 05 LDYE 05 INDEX TEMPORAIRE DANS TAMPON
F498 84 BS STY a5

F490 AD 00 LDYE 00

Fa9F 84 R4 STY Ba [NDEX TEMPORAIRE NOM DE FILE
Faay ca ni CPY Dl SI FIN DE NOM, Z =0

F8A3  FO 10 REQ <FA48S5>

Faa5 Bl DA LDOA( DA ).y PREND CARACTERE

Faa7 A4 BS LDY B85 ) CASSETTE €T LE COMPARE
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Faag D1 DA CMP( D5 1, AVEZ NOM DEMANDE
F1AB Do €7 BNE <F49%4> SI &,CHERCHE FILE SUIVANTE
Faan £6 R4 INT 24
FaAF E6 BS INC 85 SINON, INCREMENTE LES INDEX
Fagl A4 B4 LDY R4
FaR3 no EC BNE <Fail> ET RECOMENCE
F4BS 98 TYA Z=0 ET RETOUR
FaBé 50 RTS
VERIFY
Fag7 A9 01 LDAE N1 FLAG = VERIFY
Fan9 85 9D STA 9D
F4BA 20 C6 F3 JSR F3ce DEBUT DE 'LOAD’
F4RE A5 94 Lna 96 ST 'STATUS' INDIQUE
Faco 29 10 ANDE 10 ERREUR IRRECUPERABLE,
Fac2 FO 05 REQ <FaCco>
Faca A0 6E LDYE 6F ECRIT LE MESSAGE
Facs ac 70 FS JMP FS570 '"VERIFY' SUR L'ECRAN
F4co AQ AA LDYE AA SINON ECRIT LE
Facs AT 56 F1 Mp F156 MESSAGE '0QK!
FAcE A2 00 LDXE GO
F4D0 86 D3 STX D3 ADRESSE SECONDAIRE = 0
FaD2 86 96 STX 96 'STATUS' = O
Fapa 86 D1 STX D1 LONGUEUR NOM DE FILE = 0O
FAD6 E8 INX
FaD7 86 Da STX Da PERIPHERIQUE DE SORTIE = 1
Fan9 20 19 F5 JSR FS19 50 FIN D'INSTRUCTION, ERREUR
Fapc 20 78 D6 JsR D678 PREND L'ENTIER SUIVANT :C'EST
FaDF 86 D2 STX n2 LE NUMERO DE FILE
FAfl 20 OF F5 ISR FS0€ FIN D'INSTRUCTION ?
FAaFa 20 60 fFa ISR Fas0 PREND ENTIER SUIVANT : C'EST
Fag7 86 Da STX X} LE NUMERO DE PERIPHERIQUE
FaE9 EO0 03 CPXE 03 50 > 2
F4ER 90 02 BCC <FA4EF> L"ADRESSE SECONDAIRE
FA4ED c6 D3 DEC D3 = 1
FAEF 20 0OE F5S JSR FS50E FIN D'INSTRUCTION ?
FarF2 20 60 Fa JSR Fas0 PREND L'ENTIER SUIVANT: C'€sST
FAFS 86 D3 STX D3 L'ADRESSE SECONDAIRE
Far7 20 0F F5S JSR FS0E FIN D'INSTRUCTION ?
FaFa 20 16 F5S JSR F516 CARACTERE COURANT=','?
F4FD 20 9F CC JSR CC9F EVALUE L'EXPRESSION
F500 20 7D DS JSR DSID C'EST LE NOM DE FILE
F503 85 D1 STA N1 LONGUEUR DU NOM EN D1
FS05 AS 1F LDA 1F POINTEUR NOM DE FILE
F507 B85 DA STA DA EN DB, DA
F509 A5 20 LDA 20
F508 85 DB STA hL:]
F50D 60 RIS
FS0E 20 76 00 JSR 0076 ST CARACTERE SUIVANT
FS511 DO 02 BNE  <FS15> = FIN D'INSTRUCTION
FS513 68 PLA ENLEVE ADRESSE DE RETOUR
FS5ta 68 PLA DE LA PILE ET RETOUR AU
F515 60 RTS PROGCRAMME PRECEDENT
F516 20 F8 D ISR CDF8 ST CARACTERE SUIVANT
FsS19 20 76 00 JSR 0076 £ ',', '"SYNTAX ERROR'
FSlcC DN F7 BNE  <F515> SI FIN D'INSTRUCTION,
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'SYNTAX ERRAR'

™
o
] —

S

T M M T T T T
WGV A G

O N S
o D s DO

-
5

-
W

02

)

ISR
LDA
BED
LDYE
JSR
REQ
1NY
LNYE
STY
CPYE
REQ
NG
LDA
STA
LDA
NRAE
STA
STA
LA
STA
BER
CMPE
RERQ
BCC
IMP

PRIND PARAMETIRE

NUMERG DE FILE

ST NUL, "SYNTAX ERROR'
POINTE YERS 'flLf nreEN!
CHERCHE FILE DANS TABLE
SI EXISTANTE LERREUR
NOMBRE DE FILES QUVERTES

"STATUS' = PAaS DERREUR

SU 10 FILES CUVERTES, ERREUR
'T00 MANY FILES!

[NCREMENTE NOMBRE DE FILES
PREND NUMERD DE FILE

MET DANS T3BLE

PREND ADRESSE SECONDA[RE

MET DANS TABLE AVEC BITS

5 ET 6 EGAUX A L.

NUMERD DE PERIPHERIQUE
DANS LA TABLE

SI 3, C'EST BON

50 3, C'EST BON

ST 1 0U 2, OPEN CASSETTES
S > 2,

OPEN TEFE

Fa
Fa

Fa

RIS

LOA
ANDE
BNE
JSR
JSR
LA
REQ
J5R
aNF
LOYE

Lnag
Loy
CPYE
3
LoveE
LDAE
STA(
FYa
STA

PREND LES & BITS [NFERIZUAS
DE L'ADRESSE SECONDAILRE

SI PAS ECRITURE CASSETTE
ATTEND TOUCHE ENFONCEE
ECRIT 'SEARCHING FOR'
LONGUEUR DU NOM

SL %+ 0,

CHERCHE CE NOM

SI FIN DE (CASSETTE,

TFILE NON FOUND!

REFERME LES FILES OUVERTES
TRETHURN' SiR L 'EQRAN

','SUR L'ECRAN

RETOUR AU BASIC

PREND LA SUIVANTE

SI FIN DE FILE, ERREUR
ATTEND TOUCHE ENFONCEE
CODE 'PREAMBULE’

ECRIT BLOC SPECIAL
NUMERD DE PERIPHERIQUE
INDICE D'ENTREE TAMPON

SI FILE OUVERTE POUR CCRITURE,

MET LE C9ODE
'BLOC DE DONNEES!

).Y DANS LE TAMPON

INDICE DE SORTIE TAMPON
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MET LE FLAG 'LOAD-VERITY'

F5a6 A5 9D PRERM, LDA 9D
FSAR a8 PHA DANS LA PILE
FSA9 20 55 F8 ISR F855 LIT UN BLOC SUR CASSETTE
FSAC A0 00 LDYE 00
FSAE Bl D6 LDA( D6 ),y PREND CARACTERE DS TAMPON
F580 C9 05 CMPE 05 EST-CE 'FIN DE CASSETTE'?
F582 FO 21 BEN <FSD5> SI OUI, RETOUR AVEC Z = 1
F584 C9 01 CMPE 01 EST-CE 'PREAMBULE
F5B6 FO 0a 3ER7 <F5BC> PROGRAMME'?
FSB8 €9 na CMPE 03 OU 'PREAMBULE DONNEES'?
FS58A DO €D BNE <F5a9> SINGN, LIT BLOC SUIVANT.
FSBC  AA TAX
F58D0 20 ID F3 ISR F3ID
FSCO DO 11 BNE  <F5D3> ST MODE DIRECT,
FSC2  AD A3 LDYE A3 ECRIT SUR L'ECRAN
FsCa 20 56 F1 ISR F156 'FOUND'
F5C7 AO 05 LDYE 05 POSITION NOM DE FILE DS TAMPON
FS5C9 Bl D6 LDA{ D6 ),y ECRIT UN CARACTERE
FSCB 20 D2 FF JSR  FFD2 DU NOM DE FILE
FSCE C8 INY ET CE POUR LES 16 CARACTERES
FSCF €O 15 CPYE 15 DU NOM DE FILE
FSD1 DO Fé BNE <F5C9>
FSD3  AG 01 LDYE 01 RETOUR AVEC Z = O
FSD5 68 PLA RECUPERE LE FLAG 'LOAD-VERIFY'
F506 85 9D STA 9D
F5D8 98 TYA RETOUR AVEC Z = 1
F509 60 RIS
ECRTTURE  PREAMBULE
SUR CASSETTE
FSDA B85 B4 STA B4 SAUVE LE CODE
FSDC 20 56 Fé6 ISR F656 POINTEUR VERS TAMPON CASSETIE
F5DF A5 FC ‘DA FC SAUVE LE POINTEUR DE DEBUT
FSE1 48 PHA DE ZONE D'ENTREE-SORTIE.
F5€2 A5 B LDA F3
F5Ea 48 PHA
FSE5 A5 CA LOA CA SAUVE LE POINTEUR DE FIN
FSE7 48 PHA DE ZONE D'ENTREE-SORTIE
F5E8 AS C9 LDA c9
FSEA a8 PHA
FSEB A0 BF LDYE BF
FS5ED A9 20 LDAE 20 PREND UN BLANC
FSEF 91 D6 ST4( D6 ),y LE MET DANS LE
FSF1 88 DEY TAMPON CASSETTE ET CE
FSFZ DO FB BNE <FSEF> POUR LES 192 OCTETS
FSF&  AS B4 LDA B4 PREND LE CODE
F5F6 91 D6 STA( D6 ),y LE MET DANS L'OCTET O
FSF8 c8 INY
FSF9 AS FB LDA  FB POINTEUR DE DEBUT DE ZONE
FSFB 91 D6 STA( D6 ),y DANS OCTETS 1 ET 2.
FSFD c8 INY
FSFE AS FC LDA FC
F600 91 D6 STA( D6 ),Y
F602 C8 INY
F603  AS C9 LDA C9 POINTEUR DE FIN DE ZONE
F605 91 D6 STA( D6 ),y DANS OCTIETS 3 ET 4.
F607 c8 INY
F608 A5 CA LDA CA
F60A 91 D6 STA( D6 ),Y
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F6ac c8 INY
FEOND 84 85 STY 85 SAUVE INDICE DE TaMEny
Faar AQ 0D LDYE 0N
F611 84 R4 STY B4 PREND INDITE DS LE NOM DF FILE
FAL13 AL Ba& LY B84
FAa15 Ca DI cPY D1 SI PAS FIN DE NOM
F&17 FO OC BEG <F525>
F&l19 Bl Da LDA( DA J,Y PREND CARACTERE SUIVANT
F618 44 BS Loy 85
F&81D 31 D& STa{ D56 Y,¥ LE MET DANS LE TaMpny
FOIF £6 84 ING ga INCREMENTE LES INDICES
Fs21 £6 BS INE 95
F623 DO EE gNE (F613> ET AINSI DE SUITE
F&25 23 6C Fé 158 FARC TAMPON CAGSETTE=ZONE ENTREE/
Fe28 A9 69 ILDRE K9 SGRITE
Fs524 85 C3 574 c3 C3 = CCDE 2R SYNCHRONISATION
F52C 20 90 fF8 JSR F890 ECRIT BLOC SUR CASSETIE
F62F A8 LA
F630 85 €9 574 c9 RECUPERE POINTEUR DEBUT ZONE
F632 68 PLA
FA33 85 CA ST4 CA
Fé635 68 PLA
F636 85 F8 STA FB RECUPERE POINTEUR FIN DE ZONE
F638 68 PLA
FA39 85 FC STA FC
F439 60 RTS
PTINTEUR E/5
F63C 20 £6 F8 JSR F8ES ATTEND FIN DE LECTURE CASSETTE
Fa3F A2 03 LOXE 00
Faal AQ 01 LDYE 01 INDICE DANS TAMPQON CASSETTE
FAa43 Bl D6 L.DA( né Y,Y SAUVE LE POINTEUR DE DEBUT
FA4S 35 C7 STA c? . X DE ZONE EN C8, C7
F647 £8 INX ET LE POINTEUR DE FIN DF ZONF
F648 ] INY EN CA, C9
F6489 £F0 04 CPXE Qa
F648 DO Fé BNE  (F443> FOINTEUR DE DFSUTI DC ZONE
F64D A5 C7 LDA c7 ESALEMENT SAUVE
Fé6af 85 FB ST F3 EN FC, FR
F551 AS C8 LDA [of:}
F653 85 FC 574 fC
F655 60 RTS R
FAa56 A9 TA LDAE  7A MET DANS LF POINTEUR
F658 85 D6 STA 06 (37.06) L'ADRESSE $0274A
F654 A9 02 LDAE 02 ( TAMPON CASSETTE 1)
F65C 85 D7 STy D7
F65F A5 D& LDA D& ST N® DE PERIPHERIQUE = 2/
F660 4A LSR
F661 RO 08 BrS <F658> MET $033A EN (D7,06)
Fé663 A9 34 LDAE 34
F665 85 N4 STA UX3 {TAMPON CASSETTE 2)
F&K7 49 003 LDAE N3
F6A9 85 D7 STa D7
F648 A0 RIS
F65C 20 £E6 78 1SR FBES ATTEND FIN DE LECTURE CASSETTE
F46F 20 56 fFé6 ISR F656 POINTZUR DE TAMPON CASSETTE
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FE72 A5 D6 LDA D6 ACTHEL DANS {D7.D8)
Fe7a 85 F8 STA FB ET DANS (FC FB)
F676 13 cLe
F677 69 CO ADCE CO E7 LE POINTEUR DE FIN
F679 85 C9 STA c9 DE TAMPON EST MIS
F57B A5 D7 LDA n7 EN (CA.C9)
F67D 85 FC STA FC
FGTF 69 00 ADCE 00
F681 85 CA STA  CA
F683 60 RTS
599
F684 20 BB CC J5R cces PREND VALEUR NUMERIQUE SUIV
F687 25 D2 D6 ISR D602 CONVERSION EN ENTIER EN 12,11
F684a 5C 11 00 JMP ( 0O011) SAUT [NDIRECT A L'ADRESSE
Fa8D A5 24 DA 7R MET POINTEUR FIN DE PROGRAMME
F68F 85 C9 STA c9 EN FIN DE ZONE
F691 AS 28 LDA 28 D'ENTREE/SORTIE
F693 85 CA STA CA
FASS 45 29 LDA 29 MET POINTEUR DE DEBUT DE PRO-
F697 85 FC STA FC SRAMME EN DEBUT DE ZONE
F699 AS 28 LDA 28 D'ENTREE/SORTIFE
F69B 85 FB STA  FB
F69D 60 RTS
SAVE
F69E 20 3FE Fa JSR F&a3f PREND PARAMETRES
F6A1 20 8D F6 ISR F68D ZONE DE SORTIE=PROGRAMME BASIC
F6ah AS D& LDA D4 SI N2 DE PERIPHERIQUE
F6A6 DO 05 BNE <F6aD> = 0,
F6AB AD 7& LDYE 74 ECRIT 'DEVICE NOT PRESENT
F6AA 4C 70 FS JMP  F570 ERROR' ET RETOUR
F6AD C9 03 CMPE 03 ST C'EST 3, MEME CHOSE
F6AF FO F7 BEQ <F6AB>
F6B1 90 50 BCC <F703> SI >3, SAUVE SUR CASSETTE
F6R3 A9 61 LDAE 61 ADRESSE SECONDAIRE
F&BS 85 D3 STA D3 EN D3
F6B7 A4 DI Loy D1 SI PERIPHERIGUE = 0
F6B9 DO 03 BNE <F6BE> "SYNTAX ERROR'
F6BB 4C 03 CE JmP CED3 SINON
F6BE 20 66 Fa ISR Fa66 DUVRE FILE IEEE
Fé6Cl 20 BA FO JSR FOBA ENVOIE 'LISTEN ADDRESS'SUR IEFE
F&ca AS D3 LDA D3 PREND ADRESSE SECONDAIRE
F&Cs 20 28 F1 JSR F128 L'ENVOIE SUR IEEE AVEC ATN
F&CY AD 00 LDYE 00 POINTEUR DEBUT DE ZONE EN
F6CB 20 76 FB JSR FB76 (rg,c7)
F6CE A5 C7 LDA c7 ENVOIE LE POINTEUR (c8,C7)
F6D0 20 &F F1 ISR F16F SUR LE BUS IEEE
F6D3 AS C8 LDA of:]
F6DS 20 6F F1 JSR F16F COMPARE LES ADRESSES
F6D8 20 C6 FC JSR FCCé6 SI PAS FIN DE ZONE
F6DB  FO 10 BEQ <F6ED>  PREND L'OCVET
F 60D Bl C7 LDA( €7 ),Y €T L'ENVOIE SUR IEEE
F6DF 20 6F F1 ISR F16F TESTE LA TOUCHE 'STOoP!
F6E2 20 OF F3 JSR F 30F INCREMENTE LES POINTEURS
F6ES E6 C7 INC c? ET RECOMMENCE.
F6E7 DO EF BNE <FéDB>
F6E9 E6 CB INC cs8
F6EB DO EB BNE <F&DB8>  EN FINALE, MET
F6ED 20 83 F1 JSR F183 "UNLISTEN' SUR LE BUS
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F&aFn 74 D3 BIT ns SI PAS D'ADREGSE SECONDATRE
FAF? 39 78 AMT <F76C> RETIUR
Y 6Fa 20 /A F0 5] EGETY SINONTLISTEN' SUR LE BUS
FeF7 A5 D3 LDA D3 PREND ADRESSE SECONDAIRE
AT 29 FF ANDE FF LA TRANSFIRME EN CODE
F5F3 17 £0 NRAE EO0 D'ADRESSE SECONDAIRE [£2€
F&FD 20 28 F1 I5R Fi28 ENVOI SUR IEEE AVEC ATN.
F700  aC 83 F1 JMP_ F183
CYTY TR S8 F R TSR F556  PNIUTEUR TAHPON CASGETTE(NT . 14
F7056 20 47 £8 JjsR FRa7 ATTEND TOUCHE ENFONCEE
F709 20 1D F3 ISR F3ID SI MODE DIRECT,
F0c 70 68 BNE  <F716> ECRIT
F793E AN 64 LDYE 64 "WRITINGT
F717 20 56 F1 3SR fFi5s  SUR LYECRAN.
F7i3 20 1D Fa 958 Faip  ECRIT LE NOM DE FILE SUR ErCRAN
FTi6 49 01 LDAE 01 CODE 'PREAMBULE PROGRAMME’
F718 20 DA F5S isR F5D4& ECRIT BLOC SPECIAL SUR CASSETTE
F718 20 89 8 JSR F8893 ECRIT BLOC NORMAL SUR CASSETTE
F71E A5 D3 LDA 03 SI ADRESSE SECONDAIRE,
B T3 12 ANDE 02 = 'FIN DE CASSETTE'
F722 FQ 48 3EQ <r76c> PREND LE CODE
F724 A9 05 LDAE 05 "FIN DE CASSETTE' ET L'ECRIT
F726 AC DA F5S JMp Fs5pa SYR LA CASSETTE
HORLOGE ET CLAVIER
F729 F& 99 INC 99 INCREMENTE LE COMPTEUR POUR
F72R 45 99 LDA 99 CORRECTION D'HORLOGE.
£720 00 02 BNE  <F731>
F72F £6 94 INC 94
F731 C9 &6F CMPE 6F
F733% NI 06 BNE <F738> SI ON ATTEINT §$025F
F735 AS 94 LDA 94 {CERREUR: TL TAUDRATIT §02717]
F737 c% 02 CMPE 02
F739 FO 21 BEG <F75C>»
F738 £6 RF ™e ar SAUTE LA MISE A JOUR DE
F730 00 G5 BNE  <F745> L'HORLOGE.
F73F £4 8¢ ING 13 SINGN INCREMENTE LE
Fral N 02 BNE  <(F74S5> COMPTEYR D'"MIRLOGE T1
F743 €6 2D INC 8D EN (8D,8E,8F)
F745 A2 D9 LDXE 090
F7a7 as 8D LNA 8np ,x COMPARE AU NOMBRE
F749 oD 6D F7 L) F76n,x DE 1/607DE SECONDE
F74C 20 14 BOC  <F762> DANS UNE JOURNEE
F74€ £8 INX
F7AF EC 03 CPXE 03
F751 D0 Fa BNE <F747>
£753 A9 00 LDAE 00 REMET L'HORLOGE A
F755 95 8C sfa ~ 8C ,x ZEROD A MINUIT
F757 ra DEX
F758 DO FA BNE <F755)>
F75A FO Ns BEQ <F762> SI LE COMPTEUR DE CORRECTION
F7sC A9 0N LDAS N0 ATTEINT $026F, LE MET
F756 85 99 STA 99 A ZERO.
F760 85 9A STA 9A
F7142 AD 12 €8 DA £812 LIT RESULTAT LECTURE CLAVIFER
F765 €D 12 €8 CMP  EB12 EST-CE STABLE 7
F768 DO FB ANE  <F762> SL NON, ATTEND.
F76A 35 98 STA 98 OCTET CLAVIER EN $93
F76C 60 RTS
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F76D aF1ant

G

NOMBRE DE 1/60 DE SECONDES DS

UNE JDURNEE
KERREUR : 1L FAUDRAIT AF1AN0)

SELECTION PERIPHERIQUE ENTREE

F7790 48 PHA SAUVE A

F771 8A TXA

F772 48 PHA SAUVE X

F773% 98 TYa

F774 48 PHA SAUVE Y

F775 A9 00 LDAE 00 "STATUS' INDIQUE

F777 85 96 STA 96 "PAS D'ERREUR'

F779  8a TXa PREND NUMERQ DE FILE CMD
F77A 20 8D F2 ISR F28p CHERCHE CETTE FILE

F77D Fa 05 BEG <F78a> SI PAS TROUVEE

F77F AQ 17 LDYE 17 ECRIT 'FILE NOT OPEN ERROR'
F781 4C 70 F5 IMP Fs70 ET RETOUR

F784 20 99 F2 ISR F299 GSINON PREND LES PARAMETRES
F787 AS D& LDA D& NUMERO DE PERIPHERIQUE
F789 FQ 10 BEQ <F798> SI NUL, C'EST BON

F788 C9 03 CMPE 03 SI 3, C'EST BON

F78D FO OC BEQ <F798> SI > 3, C'EST IEEE

F78F B0 OF 8CS <F7A0> SI < 3, C'EST PR UNE CASSETTE
F791 A& D3 LDX D3 PREND ADRESSE SECONDAIRE
F793 EO 60 CPXE 60 SI CE N'EST PAS O,

F795 FO 0& BEQ <F79R> ERREUR 'NO INPUT FILE'
F797 AD 86 LDYE 86 (ERREUR FATALE)

F799 DO €6 BNE <F781>

F798 85 AF 5TA AF PERIPHERIQUE D'ENTREE.
F790  4C 68 F2 IMP F268 RECUPERE Y, X ET A

F7A0 48 PHA SAUVE N°® DE PERIPHERIQUE
F7Al 20 B6 FO ISR FoBs  ADRESSE IEEE

F7A4 A5 D3 LDA D3 PREND ADRESSE SECONDAIRE
F746 10 06 BPL <F7AE> SI INEXISTANTE,

F7A8 20 69 F1 JSR F169 ENVOIE ATN

F7AB  4C Bl F7 IMP F781 .

F7AE 20 64 F1 JSR F164 ENVOIE LA COMMANDE

F7B1 A5 96 LDA 96 SI PAS DE PERIPHERIQUE
F783 10 03 BPL <F78B8> PRESENT, ERREUR

F7B5 4C 7C Fa INP Fa7c 'DEVICE NOT PRESENT'

F788 68 PLA RECUPERE LE N°DE PERIPHERIQUE
F789 _ 4C 98 F7 IMP F798

F78C 48 PHA SELECTION PERIPHERINUE DE
F78D 8A TXA SORTIE

F78E 48 PHA SAUVE A, X ET ¥

F78F 98 TYA

F7C0 48 PHA

F7Cct A9 00 LDAE 00 "STATUS' INDIQUE

F7C3 85 96 STA 96 "PAS D'ERREUR'

F7C5  8A TXA PREND FILE CMD

F7C6 20 BD F2 ISR F28p CHERCHE LA FILE

F7C9 DO B4 BNE <F77F> SI INEXISTANTE, ERREUR
F7C8 20 99 F2 ISR F£299 SINON PREND LES PARAMETRES
F7CE AS D& LDA Da SI NUMERO DE PERIPHERIQUE
F700 D0 04 ANE  <F7D6> = 0, ERREUR

F7D2 A0 9& LDYE 9a "FILE NOT OPEN’

F7Da DO AB BNE <F781>

F706 C9 03 CMPE 03 SI C'EST 3, C'EST 80N
F708  FO OC REQ <F7e6> SI > 3, I[EEE

FIDA 10 OF BPL <F7EB> SI < 3, CASSETTES

F70C A6 D3 LOX D3 PREND ADRESSE SECONDAIRE
F7DE £0 60 CPXE 60
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F7EQ DO 03 BNE  <F7€6> SI > 0, C'EST RON
FIF2 a0 5a LOYE 94 SINAN 'ND AUTPUT FILED!
F7E4 DD 98 ANE  <F781> ERREUR FATALE
F766 95 8O STA 80 PERIPHERIQUE DE SORTIE COURANT
F7EB  AC 48 F2 IMP F263  RECUPERE Y, X, ET A
F7€8 58 PHA SAUVE N7 DE PERIPHERIQUE
F7EC 20 BA FO JSR  FOBA  ADRESSE 'LISTEN' SUR IEEE
F7EF A5 D3 DA D3 SI ADRESSE SECONDAIRE
F7F1 10 05 8PL  <F7F8> = 0
r7F3 20 2D F1 3sq  F120  ENVOIE ATN SUR LE BUS.
F7F6 DO a3 BNE <F7FB>
F7F8 20 28 F1 JSR  F128  ENVOIE ADRESSE SECONDAIRE
F7F8 A5 96 LDA 95 ST PERIPHERIQUE ABSENT
F7FD 10 03 APL  <FB8N2> ERREUR 'DEVICE NOT PRESENT'
FIFF  4C 7C Fa JMP F47c  ERREUR FATALE
FB802 &8 PLA RECUPERE LE NIDE PERIPHERIQUE
FBO3  4C €6 F7 MP FIES
FB06 20 56 Fé ISR F656 POINTEUR TAMPON CASSETTE EN (D7,
FRBAS 4% N4 DX Da D8).PREND N2 PERIPHERIQUE
833  F& BA ING  BA X INCREMENTE VBRE DE CARACTERES
FBOD B4 BA LDY  BA ,X DANS LE TAMPON.
FBOF  CO cO CPYE CO COMPARE A 192 (LONGUEUR
Fal1l 60 RIS TAMPON)
ATTEND TOUCHE 'PLAY'
F812 20 35 r8 JSR F835 LIT INTERRUPTEUR DE CASSETTE
F815 FO 2F BEQ <fFB46> SI ENFONCE, C'EST BON
F817  AD 41 LDYE 4l SINON ECRIT 'PRESS PLAY'
F819 20 56 F1 JSR FisS8 SUR L'ECRAN
F8lC AQ 56 LDYE 56 ECRIT 'ON TAPE &'
FB81E 20 56 fF1 JSR F156 SUR L'ECRAN
F821 A5 D& Lba  Da PREND N° DE PERIPHERIQUE
F823 09 30 JRAE 30 CONVERTI EN ASCII
F825 20 D8 €3 ISR €308 LE MET SUR L'ECRAN
F828 20 FO FB8 ISR F8fFD TESTE LA TNUCHE 'STOP'
F82s 20 35 f8 JSR FB35 LIT INTERRUPTEUR DE CASSETTE
F82E DO F8 BNE <F828> ET ATTEND
F830 AD A7 LDYE AA ECRIT 'OK'
FB832 4C 56 F 1 IMP F156 SUR L'FCRAN
F835 A9 10 LDAE 10 CASSETTE 1 :
Fa37  Aé pa LDX D4 INTERRUP TEUR
F83s  CA DEX £5T EN BIT 4.
F93A FO 02 REQ ~ <FB3E> SI CASSETTE 2,
FA3C A9 20 LDAE 20 INTERRUPTEUR EN BIT 5
FB3E 2C 10 €8 BIT £810 TESTE LE BIT
F8ai DO 05 BNE <FB46> 51 [QUCHE ENFONCEE,
FB4a3 C 10 €8 BIT  E810 TESTE A NOUVEAU
F846 60 RIS
ATTEND TOUCHE 'PLAY AND RECORD'
F8a7 20 35 F8 JSR F835 TESTE INTERRUPTEUR DE CASSETTE
FBAA FO FA BEQ <FB46> 51 ENFONCE, C'EST BON.
F8ac A0 a1 LDYE a1 ECRIT 'PRESS PLAY'
FBAE 20 56 F1 ISR F156 SUR L'ECRAN
FA51  an 4p LDYE 4D ECRIT 'AND RECORD'
F853 DO Cca& BNE  <FB19> SUR L'ECRAN ET CONTINUE
COMME CI-DESSUS.
T
F855 A9 0D oAt 00 LIT BLOC CASSETTE
FB57 85 96 STA 96 "STATUS' A ZERO
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F8s9 85 9D STA 9D FLAG 'L2aD' A ZERD

F858 20 AC F6 JSR F66C [AMPON CASSETTE = ZONE E/S
FB5E 20 E6 F8 JSR FB8E6& TEST STOP ET INTERRUPTIONS
F8stl 20 12 F8 JSR FB12 ATTEND TOUCHE ENFONCEE

Fa6a 7 SET SUPPRIME LES INTERRUPTIONS
F865 A9 Q0 LDAE 00 MISE A ZERO DE :

F8s7 85 C2 STA c2 - PHRASE DE LECTURE

FB869 85 CE STA CE - SYNCHRO ETABLIE

F368 85 C8B STA c8 - CORRECTION DE VITESSE

FB86D 85 C0 STA co - POINTEUR TABLE DE CORRECTION
'FB6F 85 Cl STA cl - 2 POINTEUR TA3LE CORRECTION
FB71 85 B2 574 B2 OCTET NON DISPONIBLE

F873 AS D4 LDX D4 PREND NUMERO PERIPHERINUE
F875 CA DEX

£876 FO 37 BEQ <FB87F> SI[ C'EST 2,

£878 A7 90 LDAE 90 AUTORISE LES INTERRUPTIONS
F874 8D 4F EB8 STA EB4E DE LA CASSETTE 2

F87D D3 03 BNE <F882> S5I C'EST 1,

FB87F EE 11 E8 INC £811 AUTORISE CASSETTE 1.

F8AR2 A2 DOE LDXE OF VECTEUR D' INTERRUPTION

FB884 DO 15 BNE <F89B> POINTE VERS LECTURE CASSETTE

ECRIT BLOC CASSETTE

F886 20 6C F6 ISR F6sc TAMPON CASSETTE = ZONE E/S
FHRB9 20 £6 F8 ISR F8F6 TEST STOP ET [INTERRUPTIONS
F8BC A9 14 LDAE 1a& ‘000101006" = OCTET DE

F88F 85 C3 STA c3 SYNCHRONISATION.

F890 20 47 F8 JSR  F847 ATTEND TOUCHE ENFONCEE

FB93 78 SET SUPPRIME LES INTERRUPTIONS
F894 A9 AOQ LDAE AO AUTORISE LES INTERRUPTIONS
F896 8D 4F €8 STA  EB4f DE LA MINUTERIE 2.

FB99 A2 08 LDXE 08 VECTEUR D' INTERRUPTION POINTE
FB898B 20 9B fFC JSR Fcos VERS ECRITURE CASSETTE 1.
FB89E A9 02 LDAE 02

F8A0 85 DE STA DE PHRASE DE LECTURE = 2

F8A2 20 84 fB JSR FB8a INITIALIS.VARTIABLES CASSETTES
FBAS CE 13 €8 DEC £813 SUPPRIME RAFRAICHISSEMENT ECRAN
FBAB A6 D4 LDX D& ST NUMERO DE PERIPHERIQUE
F8AA CA DEX =1,

F8aB DO 09 BNE <FBB6>

F8AD a9 34 LDAE 3a DEMARRE LE MOTEUR DE LA CASSETTE
FBAF 8D 13 €8 STA E813 I ET L'INDIQUE DANS LE

F8R2 85 F9 STA F9 FLAG $F9.

FAB4 DD OA BNE <FBCO> SI NUMERO PERIPHERIQUE = 2,
FBB6 AD 40 EB8 LDA £840 L'INDIQUE DANS LE

F8R9 86 FA STX FA FLAG $FA E£7

F3B8 29 EF ANDE EF DEMARRE MOTEUR DE LA CASGKETTE 2
F88D 8D 40 E8 STA £840

F8CO A2 FF LDXE FF ROUTINE DE DELAT :

F8c2 A0 FF LDYE FF ON ATTEND

Faca 88 DEY ICI PENDANT

FBCS DO FD BNE <FBCa&> 527 MILLISECONDES POUR

F8C7 CA DEX STABILISER LA VITESSE MOTEUR
FBC8 DO F8 BNE <FBC2> CHARGE LE REGISTRE DE

FBCA 8D 49 €8 ST4 £849 LA MINUTERIE 2.

F8CD 58 cLil AUTORISE LES INTERRUPTIONS
FBCE A? €6 LDRE €6 TESTE STOP ET INTERRUPTIONS
F800 CS 91 CMP 91

FB8D2 FO 11 BEQ <FBES>
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FBDS 23 FO F8 JSR FRFOQ TESTE TOUCHE SToP
Fap7 20 1% E8 BIT ER13 SI CYCLE DE RAFRAICHISSEMENT
FA0Y 13 F2 Pl <FBCE> REMET A ZERO
Fanc 2C 12 €8 BLT £812 LES FLAGS DU PIA NUMERD 1
Fanf 20 29 F7 3SR F729 HORLGGE ET CLAVIER
F3E2 ar CE F8 IMP F3CE ET ON RECOMMENCE.
r8€5 63 RIS
FRES 20 FO F8 JSR FSFO TESTE SIOP ET EXECUTE 572p!
FBEY A% £6 LDAL E6 ET ATTEND QUE LA ROUTINE
FAER cs 91 cMP 91 D'INTERRUPTION SOIT RETABLIE
FBED DO F7 BVE <FBES>
FBEF 50 RIS
TESTE ET EXECUTE 'STOP°
FBFO 20 01 73 JSR F301 TESTE LA TOUCHE STOP
FBF3 DO 08 BNE <F8FD> SI ENFONCEE,
FAFS 20 78 FC 3SR FC7R REPASSE A LA ROUTINE
S35 3 L osa F2 ISR F2534 D INTERRUPTION NORMALE.
F3rs 55 OF 5T4  GF PERIPHERIQUE DE SORTIE=VIDEO
F3FD aC 3F C7 J WP C73F EXECUYE 'Ssrop?
F900 86 CC 5TX cC SAUVE LE PARAMETRE
F902 A5 CB LDA cB PREND CORRECTION DE VITESSE
F904 0A ASL
F305 04 ASL (CORR X &)
F906 18 cLe
F907 %5 CR ADC c8 {CORR X 4) + CORR
F309 18 cLC = (CORR) X 5
F90A 65 CC ADC cc AJQUTE LE PARAMETRE
F90¢ 85 CC 514 ce SAUVE LE LSB
F90E 49 00 LDAE 1O SI CORRECTION DE VITESSE
F910 24 C8 BIT cae POSITIVE,
F912 30 01 BMI (F915> PREND LE MSB
F91a 24 ROL DANS A.
F915 16 CC ASL cc
F917 2A ROL
F9o18 N6 €C ASL rc MULTIPLIE PAR &.
F914 24 ROL
F913 LY TAX ATTEND QUE LA
F915 AD 48 E8 LDA 848 PARTIE BASSE DE MINUTERIE 2
FIIF £9 15 CMPE 15 SOIT = $15
F321 90 F9 BLC <F9I1C>  AJNUTE LS8 CORRECTION
F923 85 CC ADC cc A LA MINUTERIE 2.
F325 80 44 E8 SYA £844 RESULTAT DANS MINUTERIE 1
F928 LY TXA AJOUTE MSB CORRECTION
F929 6D 4% E8 ADC £849 A LA MINUTERIE 2
Fo2c 8D 45 €8 STA  E845 RESULTAT DANS MINUTERIE 1
F92F 58 cLl AUTORISE LES INTERRUPIIONS
F930 50 RIS
ROUTINE D'INTERRUPTION POUR
LECTURE CASSETTE
F931 AE 49 €8 LDX £B4&9 MS3 MINUTERIE 2
F93a AQ FF LDYE FF COMPLEMENT DU LSB
F936 98 TYA =  TEMPS ECOULE
F937 D A8 £8 58C £848
F934 £C 49 €8 CPX  EB49 ATTEND QUE LE MSB SOILT
F93D 50 F2 BNE  <F931>  STABLE
F93F 86 CC SIX CC SAUVE LE M5B
F941 Af TAX



COMMNDDORE 3032 ROM'S NISASSEMILED BY B.C.M. PAGE 120,

F9a2
F945
F9a8
F949
F948
F9ap
F94E
F950
F951
F953
F355
F956
F958
F958
F9SE
F960
F962
F964
F966
F969
F968
F96D
F96F
F971
F973
F975
F977
F978
F37A
F97C
F97E
F980
F982
F98a
F986
F988
F98B
F98D
F98F
F991
F993
F995
F997
F999
F99A
F99¢
F99E
F9AD
F9A2
F9AG4
F9A6
F9AB
FIAA
FIAC
F9AE
FaR0
F9B3
F9B5
F9R7
F989

48
49

cc
cc

cC

[
cB

3C
40
10

£8
E8

€8
£8

FA

FA

E£8

STY
STY
YA
SBC
STX
LSR
ROR
LSR
ROR
LDa
cLe
ADCE
BIT
BIT
cMp
BCS
LDX
REQ
IMP
Lo
BMI
LDXE
ADCE
ADC
CHP
BCS
INX
ABCE
ADC
CMP
BCS
ADCE
ADC
CMP
8CcC
IMP
LDA
BEQ
STA

SBCE

€848
£E849

<F393>

26

cB

cc
<F997>

2C

c8

cc
<F388>

FaQ7

CE
<FI9AC>

BE
<F9AC>

BF
<F999)>

BF

13
cC
9C
9C
39

MINUTERIE DEUX REMISE A
SFFFF.

ROMPLEMENT DU MSB
SALVE LS8
LE TEMPS ECOULE EST EN (4,8$CC)

DIVISE PAR 4 ET
GARDE LA PARTIE BASSE
PREND CORRECTION DE VITESSE

+ 240 MICROSECONDES
TESTE LECTURE CASSETTE 2
TESTE LECTURE CASSETTE 1
SI CYCLE NON TERMINE,
RETQUR.

SI OCTET DISPONIBLE,

PREND L'OCTET
TESTE LE COMPTEUR DE BITS
SI FIN D'OCTET, LE SAUVE.
VALEUR DU BIT = O

432 MICROSECONDES

+ 2 X CORRECTION

SI CYCLE PLUS COURT
ENREGISTRE '0'

VALEUR DU BIT = '1°'

584 MICROSECONDES

+ 3 X CORRECTION

SI CYCLE PLUS COURT,
ENREGISTRE "1

760 MICROSECONDES

+ 4 X CORRECTION

SI CYCLE PLUS COURT,
ALORS

FIN D'OCTET.

S

SYNCHRONISATION ETABLIE,
ALORS LE BIT EST

FAUX.

POUR UN '0O' INCREMENTE LE
RAPPORT '0/1"

POUR UN 'I', DECREMENTE LE
RAPPORT '0/1"

NIVEAU D'ALERTE RAPPORT '0/1'
-LONGUEUR DE CYCLE

EST AJOUTE A LA CORRECTION
DE VITESE.

MISE A JOUR DU COMPTEUR
DE CYCLES.

SI PREMIER CYCLE,

SAUVE LA VALEUR DU BIT

ST PAS ENCORE SYNCHRONISATION
RETOUR.

SI MINUTERIE 1 PAS TERMINEE,
RETOUR.

REMISE A ZERO DU COMPTEUR

DE CYCLES

SI COMPTEUR DE BIT =FIN D'OCTET



MMODNRE

jals}

CE
11
A8
26
BE

AB

3332 ’ROM°S

F9

F9
£é

F2

RPL
M
LOXE
J5R
LDA
BNE
Iup
LDA
307
BMI
DEC
DEC
INC
LCAE
STA
CFX
BNE
TXA
BNE
LDA
BMI
CMPE
BCC
STA
B8CS
TXA
EOR
ST4
LDA
BEQ
DEC
eMI
LSR
ROR
LDXE
JSR
JMP
LDA
BEN
LbAa
BEQ
LOA
BMI
IMP
LSR
LDAL
SEC
S8C
ADC
ASL
Tax
JSR
INC
LDA
BNE
LDA
BEQ
STA
LDAE
STa

{FSFEED
(F338>
LY
F3063
31
{F988>
E6E S
9C
{F2DT>
LFans>
€8
[54:]
[
an
ac
D9
{FIPEED>

{F%8RB>

8

<Falé>
87

<Fatlg>
F997
o

23

cc
cB

F900

B2

CE
{FA3IB>

AB
<FA548)>

BE

0o

AB

NDIS585SEM3LED BY 3. M. Pang 121,

EFFECTUE FIN D'ACTET

ROUTINE MINUTERIE 1

ST PARITE TOTALE FAUSSE,
MET LE FLAG '"BIT FAuX'®
RETOUR.

ST SECOND CYCLE,

TESTE L'ERRELUR DE TEMPS
[

MODTFIE EN CONSEQUENCE
LA CORRECTION DE VITESSE

REMET A ZERQ

L'ERREUR DE TEMPS

ST SECOND CYCLE = COMPLEMET
DU PREMIER CYCLE, AJOUTE LE
BIT A LA PARITE.

SI DEYUX CYCLES 'O €T

31 LE RAPPORT "3/17

A AU MOINS 16 '0' EN
TROP, ALORS
SYNCHRONISATION DETECTEE

AJOUTE LE COMPLEMENT DU BIT
A LA PARIIE
SI SYNCHRO ETABLIE

COMPTE UN BIT

APRES LE DERNIER BIT, TESTE
MET LE BIT DANS

L'OCTET EN CONSTRUCTION

AUTTNE MINUTERIE 1
RETOUR.

SI SYNCHRO DETECTEE,
MAT5 PAS ENCORE
ETABLIE,

OU ST NERNTER BIT i,
AUTORISL RECEPTION OCTET.

CALCULE LE NOUVEAU DELAT

ROUTINE MINUTERIE 1
'OCTET DISPONIBLE'
ST SYNCHRO PAS ETABLIE

MATS DETECTEE,
ALORS
BIT FAUX

SYNCHRO NON DETECTEE
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FA34 A9 CO LDAE CO AUTORISE LES INTERRUPTIONS DE
FA36 8D &F £8 STA - EB&E LA MINUTERIE UN.
FA39 85 CE STA  CE SYNCHRO ETABLIE
A3 A5 AB LDA  AB ‘
gAsg 85 Cf STA  CF FLAG SYNCHRO DETECTEE
FASF  FO 09 BEQ <FA4A> SI SYNCHRO DETECTEE,
FA41 A9 00 LDAE 00 ALORS
FAG3 85 CE STA  CE SYNCHRQ NON ETABLIE
FA85 A9 a0 LDRE 40
FA47 8D 4f £8 STA  £84E SUPPRIME INTERRUPTIONS MINU-
FA4A 45 DF LDA  DF TERTE UN.
FASC 85 DD STA DD COPIE L'OCTET TROUVE.
FAGE  AS BE LDA  BE MET LES ERREURS
FASO 05 BF ORA  BF DANS L'OCTET $D0.
FA52 85 DO STA DO
FAS4  4C E4 6 JHP  EsFa  RETOUR
FA57 20 B84 fB JSR  rfB84 [NITIALISE LES VARIABLES
FASA 85 B2 STA B2 OCTET NON DISPONIBLE
FASC A2 DA LDXE DA
FASE 29 00 F9 JSR F900 ROUTINE MINUTERIE UN.
FA61 A5 DE LDA  DE SI PHASE 1 ET 2,
FA63  FO 02 BEQ <FA67> SAUVE LA PHASE
FA65 85 BD STA  BD EN $8D
FA67 A9 OF LDAE OF
FA69 24 C2 BIT €2 SI PHASE CORRECTE,
FA6B 10 17 BPL <FABa> ET SI
FA6D A5 CF LA CF OCTET VALABLE
FA6F DO OC BNE <FA7DD
FA71 A6 DE LDX  DE ET SI SECONDE MOITIE
FA73 CA DEX
FA74 DO 08 BNE <FAB1> ALORS, ERREUR
FA76 A9 08 LDAE 08 "BLOC TROP LONG'
FA78 - 20 7F f8B JSR  FBIF
FA7B DO 04 BNE <FAB1>
FA7D A9 00 LDAE 00 SI OCTET NON VALABLE
FA7F 85 c2 STA €2 MET PHASE A O
FABY  4C E4 E6 JMP  E6E4  ET RETOUR
FAB4 70 31 BYS <FAS7> SI C'EST UNE DONNEE,LA PREND.SI
FAB6 DO 18 BNE  <FAAG> PREAMBULE ,DECREMENTE COMPTEUR
FAB3  AS CF LDA  CF SI PHASE 0 ET OCTET VALABLE,
FABA DO FS BNE <FAB1>
FABC A5 DO LDA DG ET PAS DE BITS FAUX
FABE DO F1 BNE <FAB1>
FA90  AS BD LDA 8D PREND PHASE ACTUELLE
FA92 4A LSR
FA93  AS DD LDA DD LE BIT 7 DE L'OCTET
FA95 30 03 BMI <FASA> DOIT CORRESPONDRE
FAS7 90 18 BCC <FABI>
FA99 18 cLeC
FA9A  BO 15 BCS <FAB1> A UN PREAMBULE
FASC 29 OF ANDE OF CODE 'PREAMBULE'
FA9E 85 C2 STA  C2 COMPTEUR D'OCTET
FAAOD Cé C2 DEC 2 DE PREAMBULE.
FAA2 DO DD BNE <FA81> EN FIN DE PREAMBULE,
FARG A9 a0 LDAE 40 CODE 'DONNEE’
FAAG6 85 C2 STA c2
FAAS 20 76 fB JSR  FB76 POINTEUR D'E/S EN (E8,E3)
FAAB A9 00 LDAE 00 $C3 SERT DE SOMME DE VERIFI-
FAAD 85 C3 STa  C3 CATION (CHEKSUM)

FAAF FO DO BEG <FA8ID>
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Fapt A% 80 LDAL 80 ST PREAMBULE TLLEGAL,
Fapr3 85 C2 sTA 7 CODE 'OONNE JLLEGALE?

FsRS 00 CA GNE <FA3L>

FiR7 45 CF LDA  Cf ST DONNEE PRESENTE

FARBY  F0O 9A REG  <FANS> MATS NON VALABLE

FABRR A7 N4 LDAE Oa ERREYR '3L0OC TRGP COURT!
FaBn 20 7F FB 18R FR7F

FACO A% 00 LDAEZ 00 EXECUTE 'FIN DE BLOC!

FAC2 AC 4§ ©n TP Faas

FACS 20 €6 FC ISR FLC6 TEST FIN DE ZONE E/5S

FACS DO 03 BNE  <FACD> 50 FIN DE Z0ME E/S,

FACA 4C 44 FB JMP FBas EXECUTE 'FIN DE 8LOCY

FACD A6 8D LDX 8D 51 PHASE ACTUELLE = 1

FACF  CA DEX

FADG  FO 2D REQ  <(FAFF> EXECUTE CORRECTION D'ERREUR
FADZ A5 9D Lha 9D

FAD&4  FO OC BEQ <FAE2> 51 'VERIFY!'

FADG A0 0O LDYE 00

FADS A5 DD LD&A DD COMPARE L'OCTET Ay

fapy o onog7 SMPL 07 Y, TURADTIRD 2UP T

FACC FQ Oa BEQ <FAE2>

F ADE A9 01 LDAE Ol ST DIFFERENT, MET A 1

FAEQG 85 DO STA DO LE FLAG D'ERREUR.

FAE2 A5 DO Loa DO 51 ERREUR

FAES FO 4cC REQ <FB32>

Fars A2 3D LDXE 3D £7 SI

FAES £4 CO CPX CO POINTEUR DE TABLE PAS AU
FAEA %0 3IF BCC  <FB28> MAXIMUM,

FAEC A6 CO LDX CO

FAEE A5 C8 LDA €8 SAUVE LE POINTEUR DANS LA
FAFO 90 G1 01 STA  0101,x TABLE NE CORRECTION D'ERREURS
FAF3 AS © LDA c7

FAFS 9D 00 01 STA 0100,X

FAFS8 £8 INX

FAF9  EB8 INX

FAFA 35 0¢ 51X £o INCREMENTE L PATNTEI® DF TASLE
FAFC  &4C 32 F8 IMP FB32

FAFF a6 C1 LnY ct EN CORRECTINN D'ERREUR, ST
Fao1 £4 CO CPX b} 2~-TABLE DE CORRE ITIAN PLEINE,
FBO3 FO 37 BEG <FB3CY NE CORRIGE PAS.

Faos AS C7 LDA c7 SINGN,

FBO7 DD 6O 01 CHMP 1103, X TESTE SI ADRESSE TANTEINUE
FROA o 39 BNE  (FB3C> DANS LA TABLE D'ERREUR.
FRBOC AS 8 LDA 8

F8DE DD 01 0Ol CMP 0101 ,X

FR1L DO 29 BME  (FB3C> ST QUT,

FB13 £6 C1 INC  C1 INCREMENTE LE SECOND POINTEUR
FBIS £6 Ct INC  C1 DE CORRECTINN

FB17 AS 9D LDA  SD ST 'VERIFY',

FB19 FO OC BEQ <FB27>

FBIB  AS DD LA DD

FRI1D A0 00 LDYE 00 COMPARE L'OCTET AU

FBIF DI C7 CMP( C7 ),Y CARACTERE COURANT

FB21 FO 19 BEQ <FB3C> SI DIFFERENT, ERREUR.

FB23 A9 01 LDAE Ol

FB825 85 DO STA DO

FR27 AS DO LDA DO

FB29 FfO 07 AEQ  <FB32> ST ERREUR ENCORE PRESENTE,
FR28 A9 10 LDag 10 CODE 'ERREUR IRRECUPERABLE'

FA20 20 7F FB ISR FBIF
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FB30 DO GA BNE  <FB3C> SI 'L0AD!
FB32 AS 9D 1.DA 9D
FB3a DD 05 BNE  <FB3C> SAUVE L'OCTET
FB36 AS DD LDA DD
F838 A0 0O LDYE 30 DANS LE CARACTERE
FB3A 91 C7 STA{ C7 ), COURANT
FB3C £6 C7 INC €7 [NCREMENTE LE
FB3E D0 33 BNE <FB73> POINTEUR DE
FB4OD E6 C8 INC of:} CARACTERE COURANT
FR42 DO 2F BNE <FB73>
FB44 A3 80 LDAE 80 CODE 'DONNEE ILLEGALE'
FB4A B85 C2 STA  C2 EN $C2.
F348 A6 DE LDX DE ST PHASE 1 0U 2,
FB&A CA DEX
FB4B 30 02 BMI <FBAF>
FB4D 86 DE STX DE DECREMENTE LA PHASE.
FB4F (& BD DEC 8D AINST QUE LA PHASE ACTUFLLE
FBS1 FO 08 BEQ <FB58> SI PAS ENCORE FIN DE 8LOC,
FB853 A5 CO LDA co
FBS5 DO IC BNE <FB73> ET PAS D'ERREURS REPETEES,
FB57 85 DE STA  DE SAUTE LA GESTION DE LA PHASE
FBS9 FO 18 BEQ <FB73> SI FIN DE BLOC, RETABLIT LES
FB58 20 78 FC JSR FC78 INTERRUPTIONS NORMALES.
FBSE 20 76 F8B JSR FB76 POINTEUR DE ZONE E/S EN (CB,C7)
FB61 A0 00 LDYE 00 MET LA SOMME DE
FB63 84 C3 STY c3 VERIFICATION A ZERO.
FB65 20 B4 FC JSR FCB4 CALCULE LA SOMME
FB68 AS C3 LDA c3 ET COMPARE
FB6A 45 DD EOR DD AU DERNIER OCTET DU BLOC
FB6C FO 05 BEQ <FB73> SI DIFFERENTS, MET
FB6E A9 20 LDAE 20 LE CODE 'ERREUR DE SOMME'
FB70 20 7F FB JSR FB7F
FB73  4C E& E6 MP F6E4 RETOUR
FB76 AS FC LDA FC PREND POINTEUR POUR
FB78 85 C8 STA c8 SAVE 0OU L0OAD (FC,FB)
FB7A A5 FB LDA FB LE MET EN (C8,C7).
FB7C 85 C7 STA c7
FB7E 60 RTS
MISE A JNUR DU 'STATUS®
FBTF 05 96 ORA 96 AJOUTE LE CODE AU 'STATUS'
FB81 85 96 STA 96
F883 60 RTS
INITIALISATION VARIARLES.
FB84a A9 08 LDAE 08 NOMBRE DE BITS PAR
FB86 85 B7 STA B7 OCTET.
FB88 A9 00 LDAE 00 COMPTE 2 CYCLES
FBBA 85 B9 STA B9 PAR BIT
FB8C 85 BE STA BE CYCLE 1
FBBE 85 Bl STA 81 BIT DE PARITE
FB90 B85 BF STA BF CYCLE 2
FB92 60 RTS
ROUTINE MINUTERIE 2
FB93  AS DD LDA DD PREND LE BIT O
FB9S  4A LSR DU CARACTERE COURANT

FB96 A9 60 LDAE 60 DUREED'UN BIT O
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v
un

FB98 93 02 BCC  <F39C>

Fa94 A9 RO LDAE 8O DUREE D'i!4 AT17 1

FBS5C A2 30 LBXE 07

FR9€ 8D 48 £8 STA EB48  |.SB MINUTERIE 2

FRAL 8F 45 EB8 STX £848Y9 M5B MINUTERIE 2 = 0

FRAL AD 40 EB LDA £840 PREND LE BIT DE SORTIE CASSETTE

FAA7 49 08 EORE 08 L' INVERSE

FBA? 8D 40 E8 STA  EB43 | 'ENVOIE A NOUVEAY

FAAC 29 08 aNng 03 AFFECTE LES 71405

FBAE 60 RIS
ROUTINE D' I[NTERRUPT{GN
ECRITURE CASSETTE 2.

FBAF 38 SEC

FBBO K6 C8 ROR c8 POINTEUR DE CARACTERE TOURANT

FBR2 30 3C BMI <FBFO> > $7FFF

FBR4 AS BE i.DA BE SI CYCLE 1,

FBBS DO 12 BNE <FBCA> )

FB58 A9 10 LDAE 10 XA = $3110 0U (272),¢

FABA A2 G1 LOXE 01

FR3C 20 %g 73 ISR F39E  INVERS(ON SURTIE ET M{NUTFRIF

FRBF DO 2f BNE <FBFO> 35{ SORTIE A O

FBC1 E6 BE INC BE CYCLE 1 VTERMINE

F3C3 AS C8 LDA c8

FBCS 16 29 8PL <FBFO> ST POINTEUR > $7FFF

FBC7 AaC 41 fC JIMP FC41  RETABLIT INTERRUPT{ONS NORMALES

FRCA A5 BF LDA BF SI CYCLE 2,

F3CC 0O 09 BNE <FBD7>

FBCE 20 9A FB ISR FB9&4  [NVERSINN SORTIE ET MINUTERIE

FRDI D0 1D BNE <FBFO> SI SORTIE A O,

FRAD3 €6 BF INC BF CYCLE 2 TERMINE

FRD5 DO 19 BNE <FBFO>

F807 20 93 F8 JSR FB93  INVERSION SORTIE ET MINUTERIE

F3DA DO 14 BNE <FBFO> ST SORTIE A O,

Fapc AS B9 LDA B9

FBDE 49 01 EORE 0! INCREMENTE LE COMPTEUR

F3ED 85 BS STA B9 POUR 2 TYCLES PAR 3IT.

FBE2Z FO OF BEQ <FBF3> SI I CYCLE TERMINE,

FRE4  AS DD LDA DD

FBES 49 01 EORE Ol INVERSE LA DONNEE

FBES 85 OD STA nod POUR LE CYCLE SUIVANT

FREA 29 01 ANDE Ol AJQYTE LE BIT A

FREC 45 81 EOR B1 LA PARITE EN 3$31.

FBEE 85 81 STA B1

FBFO  AC £4 E6 INP E6E4 RETOUR (FIN D'INTERRUPTION)

FBF3 a6 DD LSR oD SI 2 CYCLES ACHEVES,ENLEVE 18BI(T

FBFS €6 B7 NEC B7 NGMBRE OE BITS RESTANTS

FRF7 AS 87 DA B7 EN FIN D'OCTET,

FBF9 FO 3D BEQ <FC38> ENVOIE LE BIT DE PARITE

FBFB 10 F3 RPL <FBFO> SINON, ENVOIE LE BIT

FBFD 20 84 fFB ISR FBB& SUIVANT.

FCOO 58 cLI AUTORISE LES INTERRUPTTIINS

FCol AS BA LDA BA ST COMPTEYR D'ORTETS DY

FCO3 FO 12 BEQ <FC17> PREAMBULE ¢ O,

FCOS A2 00 LDXE 0O INITIALISE LA SOMME

FCO7 86 D9 STX D9 DE VERIFICATION

FCO9 C6 BA DFC BA DECREMENTE 1€ COMPTFYR

FCOB A6 DE L0X  DE D'OCTETS DU PREAMBULE.

FrOD  EO 02 CPXE 02 ST PHASE 2,

FCOF D0 02 BNE <FCI3> AJOUTE $80 AU

FCI11 09 8o ORAE 80 COMPTEUR.
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FC13 85 DO STA no ET L'ENVOIE COMME DONNEE
FC15 DO D9 BNF  <FQFO> DE PREAMBULE PYUIS RETOUR
FC7 20 C6 FC JSR FCCé FIN DE DNNNEES 7

FCIA 20 0A BRCC (<FC26> ST NON, OCTET SUIVANT
FCIC pDg 91 BNE  <FBAF> ST ourl,

FClE £6 C8 INC c8 [NCREMENTE LE POINTEUR
FC20 AS D9 LDA D9 PREND SOMME ET

FC22 85 DD STA DD L'ENVOIE

FC24 RO CA BCS <FBFO> PUIS RETOUR

FC26 A0 00 LDYE 0N

FCcz23 Bl 7 LDA( c7 )Y PREND L'OCTET SUIVANT
FCZA 85 DD STA DD ET LTENVOIE

FC2C 45 D% €OR D9 MISE A JOUR DE LA SOMME
FC2E 85 D% STA N9

F30 £6 C7 INC c7 INCREMENTE LE POINTEUR
FC32 D3g 8C BNE <FRFO>

FC34 £6 C8 INC c8

Fo36 DO B8 BNE <FBFO> RETOUR O'INTERRUPTION
FC38 AS Bl LDA 81 PREND PARITE

FC3A 49 01 EQRE Ot L'"INVERSE

FC3C 85 DD STA DD ET L'ENVOIE

FC3E 4C E4 €6 IMP E6EA4 RETOUR DTINTERRUPTION
FCal Cé6 DE DEC DE DECREMENTE LA PHASE

FCas D0 03 BNE <FCas> SI PHASE = O

FCcas 20 A6 FC JSR FLCAG ARRETE LES CASSFTIES
FCa8 A9 50 LDAE 50 NOMBRE DE CYCLES POUR SYNCHRO
FCaa 85 BD STA 8D =%40

FCacC A2 08 LDXE 08

FCAE 78 SEIL RETASLIT INTERRUPTIONS
FCaF 20 98 FC JSR FC98 NORMALES.

FC52 DO EA BNE <FC3E> ET RETOUR D'INTERRUPTION

ROUTINE DTINTERRUPTION
ECRITURE CASSETTE 1

FCsSa A9 78 LDAE 78

FC56 20 9C FB ISR FROC INVERSION SORTIE ET MINUTERIE
FC5% DO E3 BNE  <FC3F> ST SORIIE A O

FC58 C6 BD DEC 8D DECREMENTE LE CAMPTEUR DE CYCLE
FCS50 DO DF BNE  <FC3E> ST NUL,

FCSF 20 84 FB JSR FBB4 REINITIALISE LES VARIABLES
FC62 cé6 C3 DEC c3 DECREMENTE LE COMPTEUR SYNCHRO.
FC64 10 D8 8PL  <FC3E> SI <0, CHANGE DE VECTEUR

FC66 42 DA LDXE OA DE ROUTINE

FC68 20 98 FC JSR FC98 D'INTERRUPTIONS.

FC6B 58 cLi AUTARISE LES INTERRUPTIONS
FcecC £6 C3 INC c3 COMPTEUR SYNCHRO A ZERO.

FC6E AS DE LDA DE SI PHASE O,

FC70 FO 24 BEQ <FC96> C'EST FINI

FC72 20 76 FB JSR FB76 POINTEUR NCTET EN DEBUT

FC75 A2 09 LDXE 09 DE Z0NE E/S

FC77 86 BA STX BA COMPTEUR BLNCS PREAMBULE

FC79 DO 82 BNE <FBFD> ECRIT LE BLOC

FC78 08 PHP SAUVE LES FLAGS

FCcic 78 SEI SUPPRIME LES INTERRUPTINONS
FC7D 20 A6 FC ISR FCAG ARRETE LES CASSETIES

FCBO A9 TF LDAE 7F ET LES INTERRUPTIONS DU VIA 2
FC82 8D af €8 STA 3113 (LECTURE CASSETTE 2)

FC85 A9 3C LDAE 3C [DEM VIA | :ECRAN VISIBLE ET
FC87 80 11 E8 STA £811 FIN D'INTERRUPTION CASSETTE 1

FCBA A9 3D LDAE 3D MOTEUR CASSETTE 2 ARRETE
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AYTORISE INTERRUPTION EC23vN

Foac 80 {3 €3 STA  E£813
FCBF a2 0cC LnXE  ae INTERRUPTIONS NORMALES
Frg 20 IR FC 137 FraR AUTIRISEES
Fo94 28 PL?P RECUPERE LES FLAGS
FL9s 63 RT§
FC96 20 78 FC 3SR FCT7B RETABLIT LES INTERRUPTIONS
Fr99  FO A3 aFq  <rpsgy  RETNUR DUINTERRYPTIONS
FCvd 8D o1 ro .04 FDOLl,x FPREND LSB ADRESSE
Fo9E 85 90 sra 9g LE MET DANS LE VECTEUR
FCAQ 8D 02 FD Loa  FDpg2,x D' INTERRUPTIONS
FCA3 85 91 Sta 91 IDEM MSB.
FCAS 60 RIS
ARRETE CASSETTES
FLAS A9 3C LDAE  3C CB2 DU VIAl =1
Fcas 8D 13 E8 SYA £E813 (ARRET MOTEUR [LASSETTE 1)
FCAB AD 43 E8 LDA  E£B40 BIT 4 DE VIA2 = |
Frar RERR ! ~Tae g CARRET MOTTUR CASSOTTE 20
FT30 8D a0 E§ STR  E£340
FCB3 40 RIS
SOMME DE VERIFICATION
FC84 Bl €7 LDA{ €7 ),Y PREND L'OCTET
FCR6 A5 3 £OR c3 OU EXCLUSIF $c3
FCBB 85 C3 518 €3
FCBA E6 C7 (NC  ©7 INCREMENTE LE POINTEUR
FCBC DO 02 8NE  <KFCCO>
FCBE E6 C8 INC cH
FCCO 20 C6 FC ISR FCC8 COMPARE LES ADRESSES
Fce DO EF BNE  <FCB&> E7 RECOMMENCE.
FCCS 60 RIS
COMPARE (C8,C7) ET (£A,09)
Fccé AS C8 LDA (8 COMPARE C8 €T CA
FCCB  C5 CA CMP C
FCCA DO 04 BNE  <FCDO>
Fcee A5 07 LDA "7 SOMPARE C7 ET £9
FCCF S5 C9 oMP 9
FCDO 60 RIS RETOUR
RESET
FCol a2 FF LDXE FF
FCD3 9A FXs INITIALISE LA PILE
FCD& D8 CLD PAS DE ™MODE DECIMAL
FrDS 20 DE E1 ISR E10F INITTALISE PERIPHERINQUES
FCDB A9 89 LDAE B89 VECTEUR DE NMI(95,94)
FCDA 85 94 STA 94 = $C389 (B8ASIC READY)
FCOC A9 C3 LDAE €3
FCODF 85 95 STA 95 VECTEUR DE BREAK (93,92)
FCEOQ A9 17 LDAE 17 = $FDI7 (MONITEUR)
FCE2 85 92 STa 92
FCE4 A9 FD LDAE FD
FCE6 35 93 sra 93
FCEB A9 F7 LDAE F7 ADRESSE DE STOP MONITEUR
FCEA 8D FA 03 STA  O3FA (13F8,03FA) = $ET7F7
FCED A9 E7 LDAE E£7 C'EST-A-DIRE ECRIT '?'
FCEF 8D FB 03 STA 03FB ET ENTRE EN MONITEUR
FCF2 58 cLi AUTORISE LES INTERRUPTIONS
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RESET ORDINAIRE OU DIAGNNST{C?

FCF3  AD 10 £8 LDA  EB10
F2F6 30 03 BMI  <FCFB> ORDINAIRE --> BASIC
FCF8  4c 11 fp JMP FD11 DIAGNOSTIC --> MONITEUR
FCFB  8C 16 [ JMP Ell6
ROUTINE NMI
(INTERRUPTION NON MASQUABLE)
UTINE NMI
F 6C 94 PASSE A LA RO
rere - °° P 0094) ADRESSE EN (95 94)
TABLE ADRESSES D'INTERRUPTIONS
FDO1 0000  $0003a Si X=0, 2,4,'0u 6 INTERRUP T IONS
FDO3 0000  $2000 = FONCTION 'USR
FDOS5 0000  $9000
Egg; gggg :?ggg X = $8 : ECRITURE CASSE;?E ;
FDOB B4FB $FBBa X = $A : ECRITURE CASSE Caes
FDOD 26E6  $E62F X =$C :INTERRUPTIONS ORDIN
FDOF 31F9  $F931 X = $€ : LECTURE CASSETTES
RONITEUR
FDI1 A9 43 LDAE &3 CODE = C. (RESET)
FDI13 85 B85 STA B5
FD15 DO 16 BNE <FD2D>
FD17 A9 &2 LDAE 42 CODE = B (BREAK)
19 85 85 A
ﬁgxa D8 ° 313 i PAS DE MODE DECIMAL
FDIC 44 LSR CARRY = 0 biLE
FDID 68 PLA SAUVE Y DE LA PIL
FDIE 8D 05 02 T 0205 EN $0205
FD21 68 §L2 2 SAUVE X DE LA PILE
FD22 8D 04 02 ST4 0204 EN $0204
FD25 68 PLA SAU;E S}DE LA PILE
FD26 8D 03 EN $02
FD29 sg 0z 3[2 0203 SAUVE LES FLAGS DE LA PILE
D EN $0202
Eogg 23 0z 02 g:: 0202 PGINTEUR DE PROGRAMME )
FD2E 69 FF ADCE FF -1(POUR INSTRUCTION BREAK
FD30 8D 01 02 STA 0201 LE SAUVE EN (0201,0200)
FD33 68 PLA
FD34 69 FF ADCE FF
ﬁg;g 22 gg o Eg: 83““ SAUVE LE vscrgua INTERRUP TIONS
FD38 8D 08 02 STA 0208 EN (0208,0207
FD3E AS 91 LDA 91
4 7
§343 gg o702 ?;: 0207 SAUVE LE)PGINIEUR DE PILE
48  8F 06 EN (0206
E847 sg o¢ 02 SZ? 0206 AUTORISE LES INYERR?PT[R:S
FD48 20 DO FD JSR  FDDO VA A EA'LéBNEC?UR L'ECRAN.
FDAB A6 BS LDX B85 CODE BPI[ .
FDAD A9 24 LDAE 2A CODE ASC ARACTERES
FD4F 20 B4 €7 ISR E784 ECRIT CE?ID§;§ CARAC
FDS2 A9 52 LDAE 52 CODE ASC £ AN A
FD54 DO 1A BNE  <FD70> EXECUTE LE COD ! -.IAMPD
FD56 A9 02 LDAE 02 POINTEUR CAR.COURANT = 78%1
FDS8 85 77 STa 77 ENTREE[(ERREUR:IL FAUDR?I{
FD5A A9 00 LDAE 00 LE FLAG 'MEMDIRE REMPLIE
FD5C 85 DE STA  DE EST REMIS A ZERO.
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FDSE Az 0D LDXE 9D A LA LIGNE
FD&0 A9 2E thsg 2F CODE ASCTT '
F2682 249 A4 g7 J5R £784 EZRIT LES CAPANTIRES (X O
FDES 20 €8 £7 JSR E7EB PREND UN CARACTERE
FD68 C9 2E CMPE 2F s 0!
FD6A FO F9 BEQ J(FDAS>
FD&C % 20 CHMPE 20 Ny ST BLANC,
FDSE FO F5 BEQ <J{FD6S> PASSE CE CARACTERE
FO73 12 47 LOXE a7 foNaHee raal g .
FD72 DD €0 D oMP FDEG,X COMPARE A ET TABLE
Fo7s5 DO 08 BNE <FD82> ST EGALITE
FD77 86 Ba S5TX 84 SAUVE L'INDEX X.
FD79 BD E8 D LDA FOEB,X PREND ADRESSE DE LA
FC7cC 48 PHA ROUTINE ET LA MET
FD7D 8D FO FO LDA FDF3,X DANS LA PILE PUIS SAUTE
FOBO 48 PHA A CETTE ROUCINE PAR
FD81 60 RIS 'RTS!
082 Ca CEX STOFAS TRALITE,
Fo83 16 ED BPL  KFD72> RETSSATE
FDB5 6C FA 03 IMP ( 03Fa) SI PAS TROUVE MONITEUR.
FDB8 AS FR LDA F8 PREND LE POINTEUR DE
FD8A 8D 01 02 STA 0201 MEMOIRE EN (FC,FB)
D] AS FC IhEY FC ET LE MET EN (2201,0200)
Fo8r 8np 08 02 STA 0290 (SAUVEGARDE DU POINTEYR
FD92 60 RTS DE PROGIAMME)

ECRIT A OCTETS SUR L'ECRAN
FD93 85 BS 5T4& B85 SAUVE LE NOMBRE D'OCTETS
FD95 A0 0O LDYE OO
FD97 20 CD FD JSR FDOCD ECRIT UN BLANC
FD9A Bl F8 LDA( FB ),Y PREND OCTET DANS MEMOIRE
FD9C 23 75 E7 ISR €775 L'ECRIT EN HEXA SUR ECRAN.
FD9F 20 D5 FD JSR FDDS INCREMENTE LE POINTEUR
FDA2 Cé BS DEC BS DECREMENTE LE COMPTEUR
FDAR DO F1 BNE  <FD%7> ET RECOMMENCCE.
FDAG &9 RTS

ECRIT A OCTETS EN MEMOIRE
FDA7 20 86 £7 3SR £E78B6 PREND DEUX CARACTERES HEXA.
FDAA 30 46D BCC <FDB9>
FDAC A2 00 LDXE Q0 ST CARACTERES PRESENTS,
FDAE 81 FB STA( FB LX) MET LE CARACTERE A SA PLACE
FOBO 1 fF8 CHMP( FB  ,X) ET VERIFIE.
FDB2 0 05 BEQ <FDB9> ST PAS DE MEMOIRE A CETTE
FDRa 68 PLA ADRESSE ENLEVE L'ADRESSE
FDAasS 68 PLA DE RETOUR ET RENTRE
FDBé& aC F7 €7 JHP E7F7 EN MONITEUR.
FoB9 28 D3 FD JSR FDDS SINAON RECOMMENCE
FDBC Cé6 BS DEC 85 ENDECREMENTE LE COMPTEUR
FDBE 60 RTS
FDBF A9 02 LDAE 02 POINTENR DE MEMOIRE PNINTE
F0cl 85 FR STA F8 VERS LES FLAGS
FDC3 A% (2 LOAE 02
FOCS 85 FC STA Fr £ET
FOC7?7 A9 0S5 LDAE 05 MET 5 DANS A

FDCY 60 RTS
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FDCA 20 CD FD ISR FDCD ECRIT DEUX BLANCS SHR FrRaN
FOCD A9 20 LDAE 20 ECRIT UN BLANC SUR L'FCRAN
FOCF  2C A9 0D 8IT  0ODA9Y SAUTE L'OCTET SUIVANT

FODO A9 0D LDAE 0D A LA LIGNE (EN ASCII)

FDD2 _4C D2 FF JMP FFD2 ECRIT LE CARACTERE.

FODS £6 fB INC  FB TNCREMENTE LSB

FOD7 0O 0% BNE <FDDF> POINTEUR MEMOIRE

FOD9 E6 FC INC  FC ET ST NECESSAIRE,

FDDB DO 02 BNE <FDDF> INCREMENTE MSB

FODD E6 DE INC  DE SI ZERO, DEPASSEMENT.

FDDF___ 60 RTS

TABLE DES CARACTERES CONTROLES
DU MONITEUR
FDEO 3A3B524D47584C53 + sRMGXLS

TABLE DES MSB ADRESSES DES
ROUTINES MONITEUR

FDES e $FE MSB ROUTINE :
FDEY nen $FE MSB ROUTINE ;
FDEA e $FE MSB ROUTINE R
FDER wen $FE MSB ROUTINE M
FDEC we $FE MSB ROUTINE G
FDED "o $FF MSB ROUTINE X
FOEE w $FF MSB ROUTINE L
FDEF e $FF MSB ROUTINE S

"TABLE DES LSB ADRESSES DES
ROUTINES MONITEUR

FOFO wgn $88 LSB ROUTINE :
FDF1 wn §96 LSB ROUTINE
FDF?2 wpw $22 LSB RNOUTINE R
FOF3 g $57 LSB ROUTINE M
FDF & g $CE LSB ROUTINE G
FDFS wpn $06 LSB ROUTINE X
FOF 6 wpn $10 LSB ROUTINE L

FDF7 npu $10 LSB ROUTINE §
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FNF8 0D202020202050483 pr CHAINE DE CARACTERES
FENO 2020495251202053 trRq s AFFICHEE LORS

CEOR 5220414320535227) g ar xn  Sf LA ROUTING 'RY DY
FEIQ 5952205350984820 YR SPH HMONTTEUR

ECRIT NOUVELLE LIGNE MONTITEUR

FEIS 98 TYS
rrle 48 PHA SAUVE LE PARAMETRE
FELY 20 DO FD J3R FDOD8 VA A LA LIsnE
FElA 68 PLA RECUPERE LE PARAMETRE
FELB 82 2F LOXE  2E £30E Ascir .
FEID 20 84 €7 JSR  E784 ECRIT LES 2 CARACT.(X) Ef (A)
FE20  &C CA FD IMP FDCA ECRIT DEUX 3LANCS
COMMANDE 'R
FE23 A2 00 LDXE 00 ECRIT LES 29 CARACTERES
FE23 8D F8 FD LDA  FDF8,X DE LA CHAINE EN
Fr23 20 N2 oFe 150 cEng $FNFY SR 1 TErRAy
FEz3 €8 INX
FE2C EO ID CPXE 1D ENSUITE,
FE2E DO FS BNE  (FE25)>
FE30  AOD 38 LDYE 3B PREND CGDE ASCII ';
FE32 20 15 FE J5R  FEILS L'ECRIT SUR L'ECRAN
FESS 4D 00 02 ina 0200 MSB POINTIUR PROGRAMME
FE38 20 75 E7 3se €775 L'ECRIT EN HEXA
FE3B  aAD 01 02 Loa 0201 PREND LSB
FE3E 20 75 E7 J5R  E775 L'ECRIT EN HEXA
FE&L 20 CD FD JSR FDCD ECRIT UN BLANC
FE&S AD 07 02 LDA 0207 MSB VECTEUR D'INTERRUPTIONS
FE47 20 75 E7 JSR £775 LTECRIT EN HEXA
FE4A  AD 08 02 Lba 0208 PREND LSB
FE4D 20 75 £7 JSR E775 L'ECRIT EN HEXA
FE50 20 BF FD ISR FDBF POINTEUR VERS FLAGS SAUVES
FES3 20 9% FD IS8 FD93 ECRIT LES 5 REGISTRES SAUVES
FES6 FO 3% BEQ <FE9D> EN HEXA PULS MONITEUR
COMMANDE 'M'
FESS 20 £8 E7 isa £ 7ER PREND UN CARACTERE
FESH 20 &7 E£7 ISR ET7A7 4 CARACT.HEXA->POINTEUR MEMODIRE
FESE 90 34 BCC  <FE94> ST PAS 4 CARACTERES, MONTTEUR.
FEAD 20 97 €7 Jsr E797 INTERCHANGE LES 2 POINTEURS
FE63 20 €8 7 ISR EJEB PREND UN CARACTERE
FE&6E 20 A7 E7 ISR F7A7 4 CARAC.HEXA ->POINTEUR MEMOIRE
FES9 30 29 BCC <FE9S&> ST PAS 4 CARACTERES,MONITEUR
FEGB 20 97 €7 ISR ET97 INTERCHANGE LES DEUX PDINTEURS
FEBE 20 01 F3 ISR F301 TESTE TOUCHE S0P
FE71 FO 1E BEQ <FE91> SI ENFONCEE MONITEUR
FE73 A6 DE LDX  DE ST DEPASSEMENT MEMOIRE,
FE7S DO 1A BNE <FE91> VA EN MONITEUR
FETT 38 SEC
FE78  AS FD LDA FD COMPARE LES 2 POINTEURS
FETA  ES F8 S8C  F8 (FE,FD) ET (FC,FB)
FE7C A5 FE LDA FE
FE7E €5 FC SBC  fC SI DIFFERENCE NEGATIVE,
FEBG 90 OF BCC <FE9LD MONTTEUR.
FEBZ  AO 3A LDYE 3A CODE  ASCIT ‘':f
FEB4 20 15 FE ISR FE1S L'ECRIT

FEBT 20 6A €£7 JSR E764A ECRIT ADRESSE MEMOIRE
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FEBA A9 08 LDAE 08 COMPTE 8 OCTETS
FEBC 20 93 FD ISR F093 ECRIT LES 8 OCTETS EN HEXA
FEBF FO DD BEQ <FE6E> ET RECOMMENCE
FE91  4C 56 FD P FDS6 VA EN MONITEUR
FES4 &4C F7 E7 JMp  E7F7 ECRIT '?' ET MONITEUR
COMMANDE '3
MODIFIE REGISTRES
FE97 20 B6 E7 JsR  E786 PREND 2 CARACTERES
FE9A 20 A7 E7 JSR E7A7 4 CARAC.HEXA-->POINTEUR MEMOIRE
FESD 90 03 BCC <FFA2> SI 4 CARACTERES PRESENIS,
FESF 20 88 D JSR FD88 SAUVE EN POINTEUR PROGRAMME
FEA2 20 CF FF JSR FFCF PREND UN CARACTERE
FEAS 20 A7 €7 JSR E7A7 4 CARAC.HEXA-->POINTEUR MEMOIRE
FEASB 90 OA BCC <FEB4> SI &4 CARACTERES PREGENTS,
FEAA AS FB LDA FB SAUVE EN VECTEUR
FEAC 8D 08 02 STA 0208 D'INTERRUPTIONS
FEAF A5 FC LDA FC
FEB1 80 07 02 STA 0207
FEB& 20 BF FD ISR FpBF POINTEUR VERS REGISTRES SAUVES
FEB7 DO OA BNE <FEC3> MODIFIE LES 5 REGISIRES
COMMANDE '
MODIFIE MEMOIRE
FEB9 20 B6 E7 JSR £786 PREND DEUX CARACTERES
FEBC 20 A7 €7 ISR E7A7 4 CARAC.HEXA-->POINTEUR MEMOIRE
FEBF 90 D3 BCC <FE94> SI PAS 4 CARACT., MONITEUR
FEC1 A9 08 LDAE 08 POUR 8 OCTETS
FEC3 85 B85 STA B5
FECS 20 €B E7 JSR £768 PREND L'OCTET SUR L'ECRAN
FECB 20 A7 FD JSR FOA7 ET LE MET EN MEMOIRE
FECB DO fF8 BNE <FECS> ET RECOMMENCE 8 FOIS
FECD FO C2 BEQ <FE91> PUIS, MONITEUR
COMMANDE 'G'
FECF 20 CF FF JSR FFCF PREND UN CARACTERE
FED2 C9 0D CMPE 0D SI '"A LA LIGNE'
FED& FO oC BEQ <FEE2> RECUPERE LES REGISTRES
FED6 C9% 20 CMPE 20 SI PAS BLANC,
FEDS DO BA BNE <FE94> ECRIT '?' ET MONITEUR.
FEDA 20 A7 E7 JSR E7A7 4 CARAC.HEXA-->POINTEUR MEMOIRE
FEDD 90 03 BCC <FEE2> SI 4 CARACTERES PRESENTS,
FEDF 20 88 FD JSR FD88 SAUVE EN POINTEUR PROGRAMME
FEE2 AE 06 02 LDX 0206
FEES 2A TXs RECUPERE LE POINTEUR DE PILE.
FEEG 78 SEI SUPPRIME LES INTERRUPTIONS
FEE7 AD 07 G2 LDA 0207
FEEA 85 91 STA 921 RECUPERE LE VECTEUR
FEEC AD 08 02 LDA 0208 D'INTERRUPTIONS
FEEF 85 %90 STA 90
FEF1 AD 00 02 LDA 0200 MET POINTEUR DE PROGRAMME
FEFa& 48 PHA DANS LA PILE.
FEFS AD 01 02 LDA 0201
FEFS 48 PHA
FEF9 AD 02 02 LDA 0202 MET LES FLAGS DANS LA PILE
FEFC 48 PHA
FEFD AD 03 02 LDA 0203 RECUPERE A
FFOO AE 04 02 LDX 0204 RECUPERE X
FFO3 AC 05 02 LDY 0205 RECUPERE VY
FFO6 40 RTI SAUTE DANS LE PROGRAMME-0BJET
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FFO7 A€ 06 02 LDX 0206

FEna 34 s RETUPESE POINTENR DE PILLE

FFroB  4c 8% C3 JHP  C389 ET VA A "3AS[¢ READY

FFOE 4Cc F7 E£7 IMP E7F7 ECRIT '?' ET MONITEUR
COMMANDE L' ET 'S

FF11 AN 01 LDYE 01 PERTPHERIQUE P&R DEFAUT = 1

FF13 84 Da STY D4

FF15 88 DEY

FF16 84 D1 sty D1 0 DANS LONGUEUR NOM DE FILE

FF18 84 9D STY 9D

FFIA A9 02 LDAE 02 POINTEUR VERS NOM DE FILE

FFIC 85 0B STA DB

FFIE A9 O7 LDAE 07

FF20 85 DA STA DA

FF2Z 20 CF FF JSR FFCF PREND UN CARACTERE

FF25 C©9 20 CMPE 20 SI BLANC, LE PASSE

FF27 FO F9 8FEQ  4FF22>

FF29 C9 a0 CMPE 2D ST 'A LA LIGNE'

FF2B  FO 1A BEQ <FFa7> C'EST 'L*' T0UT SEUL

FF20  C9 22 CHPE 22 SI CE N'EST PAS'™!

FF2F DO DD BNE <FFOE> SAUTE LE RESTE DE LA LIGNE

FF31 20 CF FF JSR FFCF PREND UN CARACTERE

FF34 C9 22 CMPE 22 SU C'EST '

FF36 FO 24 BEQ <FFSC> TESTE LES AUTRES PARAMETRES

FF38 C9 Q0 CMPE 0D ST *A LA LIGNE'

FF3A FO 0B BEQ <FFa7> C'EST 'L' TOUT SEUL

FF3C 91 DA STA( DA ),Y SAUVE UN CARACTERE

FF3E £6 DI INC D1 DU NOM DE FILE

FFag0 C8 INY ET CE

Fral co 1i¢ cPYs 10 &6 FOIS.

FF4% FO C9 BEQ <FFOE> ST PLUS DE 16 CARAC. MONITEUR

FFas DO EA BNE <FF31>

FFa7  AS B4 LDA B4 ST $B4

FFa9 €9 06 CMPE 06 INDIQUE 'S',

FF&B DO F2 BNE  <FF2F> ECRIT '?' ET MONITEUR

FFap 20 22 F3 ISR F322 LIT LA FILE

FFS0 20 £6 F8 JSR  FBEE FIN D'ENTREE/SORTIE

FF53 A5 96 LDA 96 PREND LE 'STATUS'

FFS5 29 i0 ANDE 10 SI ERREUR IRRECUPERABLE,

FF57 DO F2 BNE  <FF&B> ECRIT '?' ET MONITEUR

FFS9  4C 56 FD IMP FD56 SINON, MONITEUR.

FF5C 20 CF FF JSR FFCF PREND UN CARACTERE

FF5F C9% OO CMPE 0D SI C'EST 'A LA LIGNE'

FF61 FO Ea BEQ <FF&a7> C'EST L' TOUT SEUL.

FF63 €9 2C CMPE  2C st c'eEst *,7

FF65 DO fFO BNE <FFS7>

FF67 20 B E7 JSR  E7B6 2 CARAC. HEXA DANS A

FF6A 29 OF ANDE OF LAISSE TOMBER LE PREMIER CARAC.

FF6C FO DS BEQ <FFa3> SI C'EST '0', ECRIT '?!

FF6E C9 03 CMPE 03 S{ C'EST '3' ECRIT '?

FF70 FO FA BEQ <(FF6C> ET MONITEUR.

FF72 85 D& STA D4 NUMERO DE PERIPHERIQUE

FF74 20 CF FF JSR FFCF PREND UN CARACTERE

FF77 C9 OD CMPE OD SI 'A LA LIGNE'

FF79 FfO cC BEQ <FFa?> ALORS C'EST ‘L'

FF78 €9 2C CMPE  2C S1 PAS DE VIRGULE

FF7D DO E6 BNE <FF65> ECRIT '?' ET MONITEUR

FF7F 20 A7 €7 ISR ET7A7 4 CARAC.HEXA-->POINTEUR MEMOIRE

FF82 20 97 €7 ISR E797 INTERCHANGE LES 2 POINTEURS
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FF85 20 CF FF 3SR FrcF PREND UN CARACTERE
FFB8 €9 2C CHMPE  2C 51 PAS VIRGULE,
FF8A D0 F1i BNE <FF7n> ECRIT "2' ET MONITEUR
Frac 20 A7 E7 SR E7A7 4 CARAC.HEXA-->POINTEUR MEMOIRE
FF8F A5 FB LDA  FB MET POINTEUR MEMOIRE (FC,FR)
FF91 65 C9 STA €9 EN (CA,C9) POINTEUR DE FIN DE
FF93 AS FC LDA Fe IONE ENTREE/SORTIE.
FF95 85 CA STA  CA
FF97 20 97 £7 15R £797 INTERCHANGE LES 2 POINTTURS
FF9A 20 CF FF ISR FFCF PREND UN CARACTERE
FF9D r9 20 CMPE 20 ST BLANC,
FF9F FO F9 BEQ <FF9A> LE PASSE
FFAl c9 0D CMPE QD ST '"A LA LIGNE',
FFA3 DO ES BNE <FF8A> ECRIT #?' ET MONITEUR
FFAS A5 BS& LDA 84 PREND LA COMMANDE
FFA7 c% 07 CHPE 07 5[ PAS 'S!
FFA9 00 F8 BNE  <FFA3Y  EMCRIT '2?2' ET MONITEUR
CFAB 20 A4 F6 ISR F6A4 ECRIT FILE SUR CASSETIC
FFAF ac 56 FD TP FDS6 ET REPASSE EN MONITEUR
FFBI 43
FFB2 2 20 30
FFBS 39 37 38
FFB8 20 43 a2 ".0978 C3M"
FFBB 4D 20 AA )
(DATE ET NOM DU FABRICANT)
FFBC " u
4 OCTETS INUTILISES.
FFBD new
FFBE nan
FFBF nwn
TABILE DE SAUTS POUR LES ENTREES
EN MONITEUR.
FFCO  4C 21 F5S IMP - FS521 COMMANDE 'JPEN'
FFC3 4C A9 F2 IMP F2A9 COMMANDE 'CLOSE !
FFC6 aC 70 F7 mMp F770 CHOLX PERIPHERIQUE FENTREE
FFC9 aC BC F7 IMP F78C CHNIX PERIPHERIQUE SORTIE
FFCC ac 72 f2 INP F272 DESELECTION DES PERIPHERTQUES
FFCF aC E1 F1 IMP FIE1 PREND UN CARACTERE SUR PERIPH.
FFD2 ac 32 F2 Inp F232 ECRIT UN CARACTERE SUR PERIPH.
FFDS ac c2 F3 INP F302  COMMANDE 'LOAD'
FFDB8  aC 9F F6 JMP  F69E COMMANDE 'SAVE
FFDB ac B7 Fa Mp FaR7  CNMMANDE 'VERIFY'
FFDE 4C B4 F6 IMP F684  COMMANDE 'SYS!'
FFEIL 4C OF F3 IMP F30F TEST TOUCHE STOP
FFER ac D1 F1 IJNP F1D1  PREND UN CARACTERE AU VOL.
FFE? ac &F F2 IMP F26€F REFERME TOUTES LES FILES
FFEA ac 29 F7 JMP F729  HNRLOGE-CLAVIER
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FFED AARARARAAAAAAAAL ernxirew 135 QUTETS

FEES AARARAAAAA

FFFA FEFC $FCFE
FFFC DIFC  $FCDU
FFFE 186 $r618

| fRIEmONSE va ArTRAmER) |
{f ov avosesrismg
85 06 HESCS

LR 253

BY R.C.M.

INUTILISES

VECTEUR D'INTERRUPTION NON
MASQUABLE .VECTEUR DE RESET.
VECTEUR DE BREAK/INTERRUPTION

PRSSENO; L Vit oo sRammm Four caid muwpur
&7 uw BouT O suesmLAg - o8 AomamrISmE
WEEAFURE

ga v starsamven [

44{§i?ji.,.

t

|

, 560




136.

Note concernant le Pet a clavier 'BUSINESS'.

Avec son clavier 'professionnel’, il présente des différen-
ces dans ses programmes internes vis-a-vis du Pet a clavier graphique.
Voici ces différences (toutes situées dans la rom de 2K EGOC -E7FF) :
E221 : OE au lieu de 0C : mode minuscule a la mise en route.

E265 : 4B au lieu de 48 : La table des LSB pointeurs de ligne-écran est
2 l'adresse E74B au lieu de E748.

E2BA: 06 au lieu de 09 : la touche 'RUN' provoque dans le tampon de clavier
une chafne de 6 caracteres au lieu de 9.

EZ2BE: 63 au lieu de 60 : Chafne 'RUN' en E763 au liel;. de E760.

E3CF : 4B au lieu de 48: Comme en E266.

E470 : 4B au lieu de 48 : idem.

E5E4 : 4C au lieu de 49 : idem.

ESE9 : 4B au lieu de 48 : idem.

E605 : 4B au lieu de 48 : idem.

E68E a E769 : décodage clavier différent (Voir ci-dessous).

E7F5 : 56 au lieu de 54 : JMP$FD56 au lieu de $FD54 : routine de sortie
du moniteur (en fait, 1'emploi de FD54 est une
erreur : la valeur a été corrigée dans les modele
BUSINESS).

E7FF : AA au lieu de FF : octet inutilisé.

On trouvera dans les lignes suivantes la routine de décodage
du clavier du Pet-Business. Notez l'importante différence duc a la présence

des chiffres dans la rangée supérieure du clavier.



E£58E
E690
£693
F5956
€598
£699
F£698
E69C
F69F
£641
E6A3
E6AS

t646
E6A8
£6A9
EGAA
EsAC
E6A0
ESAF
£6B2
E£6B4
£6B6
£6838
E68A
€68C
EABD
EEBF
£6C2
E6C3
F6C5
EEC6E
£6C8
EACA
£6rt
E6CE
E£6D0
E6D2
£4D4
EAD6
E6D8
E£6DA
E6DC

48

08

2
&

12

Fs

Fa
05
ol

E6

Aé

ES

E6

LOvE
LDA
CuMP
RNE
LSR
3CS
PHA
LA
BNE
LA
5TA

BIT

aTX
PLA
DEX
BEQ
DLy
BNE
INC
BNE
LDA
CMP
BEQ
5TA
TAX
BMI
LDA
PHP
ANDE
PLP

L3R
BCC
CMPE
BCC
CMPE

5BCE
CMPE
BCS
ADTE
BIT

a3

E812

£E312
{ES5BE>

<ESA9>

E6FA,X
<E6A8>

02

93

A686

A5

<E6B4>

<E698>
EBID
<E6BE>
LY
97
<ESESD>
97

<E6EL>
E6FA,X

7F

{EBDF>
38
<CEADF>
2cC
{ESDD>
3C
{E6DD>
aF
29
EADF
20
8009

137.

" IRE RESULTAT BALAYAGFE CLAVIER
EST-CE BIEN CA 7

SINON ATTENDRE STA3TLISATINN
TESTER CHAQUE 8IT

ST NUL,

SAUVER A

PRENDRE CARACTERE DANS TABLE
ST ZERD,

LE 'SHIFT' EST ENFONCE

SAUTER UN OCTET

SAUVER CARACTERE DECODE
RECUPERER LE CARACTERE
ET AINST DE SUITE

PIUR TOUTES LES TOUCHES

DE TOUTES LES RANGEES
LIGNE CLAVIER SUIVANTE

ST 8 B8ITS,

LIRE INDEX DECODE

SU IDENTIQUE AU PRECEDENT
C'EST BON

SINON,SAUVER NOUVELLE
VALEUR

SI BIT 7 A 1, C'EST AON
CODE ASCII DANS TABLE

EFFACER LE BIT 7 S'IL VALAIT 1

SHIFT ENFONCE ?

ST oUT,

ET ST CODE ASCII PAS COMPRIS
ENTRE $2C ET $3C, METIRE BIT 7

SINON SOUSTRAIRE $0F:

ON A LES CODES POUR PONCTUATION
ET

ST CODE ASCII <$20,

AJOUTER $20

SAUTER L'OCTET SUIVANT
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E60D
E6DF
E6EL
F6E2
ESES
ESES
E6E6
E6ET7
EsEB
E6E9
EGEA
E6EC
E6ET

E6EF
E6F2
E6F3
E6F5
E6F7
E6F9
E6FB

E6FD
E705
E70D
E715
E71D
E725
E72D
E735
E73D
E745

£748
E750
E755
E75A
E75F

E764

09 80 ORAE
A5 9E LDX
B8 CLv
50 0B BVC
58 PLA
A8 ray
68 PLA
AA TAX
68 PLA
40 RTI
A4 C6 LDY
91 C4 STA(
60 RTS
9D 6F 02 STA
£8 INX
EQ OA CPXE
DO 02 BNE
A2 00 LDXE
86 9E STX
50 £7 BVC
3A03393633DFB12F
FF134D205812B2FF
FFBO2C4ES565AB300
FFAE2E424300B4DB
4F11555445511450
49DC59525789B6C0

4C0OD4AAT744418B538
4BDD4846539BRBIFF
DEB7BO373431FFFF

10B82D 383532

4CCFOD52D50D

78
40
08
DO
98

AQ

30
F8
co

80
9t

<E6EF>

3
ca),y

. 963 1/"
" M X 2 "
" ,sz‘s n
" BC aDII
"0 ureq p"
"I YRW 6a"
"L JGDAS5;"
" OHFS 9 "
"oo741 v
" -852 (n

ON CONTINUE EN EGEF
RECUPERER Y

RECUPERER X

RECUPERER A

FIN DE ROUTINE D'INTERRUPTION
SAUVER CARACTERE

LE METTRE DANS TAMPON CLAVIER
ET RETOUR

CARACTERE DANS TAMPON CLAVIER
INCREMENTER INDEX

ST INDEX <$0A,

LE SAUVER EN $9E

SINON, REMETTRE

L'INDEX A ZERO.

FIN ROUTINE INTERRUPTION

TABLE DES CODES ASCII
CORRESPONDANT AUX TOUCHES
DU CLAVIER

TABLE DES LSB POINTEURS
DE LIGNES-ECRAN

"10<RETURN>pUCRETURND ™

CH

AINE PRODUITE PAR TOUCHE "RUN"



CHAPITRE I 1.

Liste du programme désassembleur utilisé pour produire

le texte du chapitre I.




140,

D@V BN — 3

18
20
20
20
21
22
23
24
25
80
80
80

REA

PRINT"PRINTER (P) NR SCREEN (5)";:POKES9468 .14
GETA$:1FAS=""GNT01
IFA$="P"THENPRINTA$:0PENS 4,4:G0T08
IFA$="S"THENPRINTAS :0PENG,3:G0T08
PRINT"CRETIN, JUAVAIS DIT (S) oy (p) trrin
GOT0l
DIM L$(255),L(255),.2%{255):605UR3000
PRINT"PAGE?"- INPITNP
H$=A%$:G0SU8 4000:A=R-A6=A
H$=B$:G05184000 :B=R
PRINT"DISAS (D)":PRINT"TABLE PAR 2 OCTETS (ADRESSES)(T)":PRINT"TABLE P
PRINT"™ 3 OCTETS (1+ADDR ) (3)":PRINT"TABLE ASCI[ (A"
PRINT"1 OCTET ASCII (1A)
PRINT"FLOATING POINT S OCTETS (F)
INPUTKS : IFKE<>"D"ANDK <> THANDK S>3 ANDK E<O> AT ANDK $< > F"ANDK <> " 145G )
IN=0:PRINT"SI PAS DE TITRE.POUSSER P"
GETE$:IFE$=""G0T018
IFES="P"THENIN=1
IFK$="D"GOTO38
IFK$="T"GOT021000
[FK$="3"G0OT051000
[FK$="A"GOT052000
IFK$="1A"G0OTN53000
TFKE="F"GOT054000
FORI=ATOB
I[FIN=OTHENGOSUB20000
H=1:G0SUB 1000:PRINTE4 ,HS;
K=PEEK(T):Cl=K
H=K :GOSUB 1000
PRINTESG " "MIDS(H$,3,2)" "
NP§=L$(K)
L=L(K)
IF L=3 THEN200
IF L=0 THEN PRINTE4," "::G070800
0 K$=" "
5 IF L=1 GOTO 150
0 T=T+1:H=PEEK(I):G0OSYB 1000
0 K$=H$:PRINTES ,RIGHTS(K$,2)" ;3
0 I=1+1:H=PEEK(T):G0SUB 1000 :PRINTE4, RIGHTS(HS.2)" "3
1 TFL=1THENPRINTESG " "y
2 PRINTE4," ";:GNSUBINJGON:PRINTES OPS" "¢

0 PRINTE4, MID$(H$.3,2);

0 PRINTE4, MID$(K$,3,2);

7 GOTO 800

0 T=I+1:H=PEEK(I)-GOSUBINOO:PRINTE4.RIGHTS(HE, 2)" "¢
5 PRINTEG," "

7 H=PEEK(I)

0 IF H>127 THEN H=H-256

0 H=H+T+1

0 GNSUB 1000

0 GOSUBI10000:PRINTEA ,OPS"C"HE "> "

0 GOTNBOS

0 I[FL=0THENGNSUBINONN:PRINTEA,NPS;

5 PRINTE4,L2%(C1)

7 IFL=0ANDPEEK(T)=96THEN:PRINTE4:GNSUR2000N:PRINTEA:GOSUB20000

DY
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B10 NEXT I

820 RUN

1906 H$="r

1005 FOR T1=! 19 &4
11D T=INT/ 4718 .o TH14
1315 [F H>9 THEN H=zH+7
1920 H=H+A5SC{"0")

1025 H$=CHRS (H) +H$
1330 H=T

1040 NEXT [1

1050 RETURN

2000 DATA "ARK " .N,"ORALLM,1.UXXX "0 0XXX v
2001 DATA XXX ".0,"ORA ",1,"ASL ".1,"XXX ".0
2002 DATA "PHP ", 0."QRAL ",1."ASL ",0,"XXX ",0
2003 DATA "XXX ", 0,"QRA ", 2."ASL " ,2,"XXX "0
2004 DATA ML T3 MARAY T TYYY T T¥XY 0o
2005 DATA "XXX  ".0,70R% "1 TASL M1, UXXX .0
2006 DATA "CLC ",0,"ORA ",2,"XXX ",0,"XXX ".0
2007 DATA XXX ".0,"0RA ",2,"ASL ",2,"XXX ".0
20N8 DATA "JSR ".2,"AND( "L1,"XXX " .0,"XXX "0
2009 DATA "BIT . ".1,"AND ", 1,"ROL  ",1,"XXX "0
2010 DATA "PLP "_Q,"ANDE ", 1."ROL ".0,"XXX ".D
2011 DATA "BIT ",2."AND ".2,"ROL " ,2."XXX ",0
2012 DATA "BMI ",3."AND( ",1."XXX ".0,"XXX “.0
2013 DATA XXX ", 0,"AND ", 1,"ROL ",l,"XXX ",0
2014 DATA "SEC ", 0,"AND ".,2."XXX " D,"XXX "0
2015 DATA "XXX ", 0."AND ",2,"ROL ".2,"XXX ".0
2016 DATA "RTT ",0,"EOR( ",1."XXX ",0,"XXX ".0
2017 DATA "XXX ".0,"EOR ".1."LSR ".1,"XXX ".0
2018 DATA "PHA ", 0,"EORE ".1,"LSR ",0,"XXX ",0
2019 DATA "JMP ", 2."EOR ".2,"LSR ".2,"XXX ".0
2020 DATA "8VC U3 MEAR( M1 UUXXX L0, UXXX "0
2021 DATA "XXX ",0,"EQR  ".1,"LSR ".l1.,"XXX ".0
2022 DATA "CLT ",0,"EOR ",2,"XXX ",0."XXX "0
2023 DATA XXX “,0."EQR",2,"LSR"L2,NXXX .0
2024 DATA "RTS  ",0."4DCC ", 1,"XXX  ",0,"XXX "0
2025 DATA "XXX  ",0."ADC ".1."ROR ",1."XXX .0
2026 DATA "PLA  ".N,"ADCE ",1."ROR ",0,"XXX "0
2027 DATA "IMP (",2,"ADE " .2,"ROR",2."XXX  ".0
2028 DATA "BVS  ",3,"ADCL "L1.UXXX L0L.UXXX .0
2029 DATA "XXX ".0,"ADC U, 1,"ROR ".1.MXXX O M.0
2030 DATA "SEL  ",0.ADC "L2.UXXX ".0.UXXX "D
2031 DATA "XXX ",0,"ADC  ".2."ROR  ".,2,"XXX ".0
2032 DATA "XXX  ",0,"STAL ", 1,"XXX ",0,"XXX .0
2033 DATA "STY ",1."STA  ".1,"SIX  ".1,"XXX "0
2034 DATA "DEY ",0,"XXX ",0,"TXA ",0,"XXX "0
2035 DATA "STY " 2."STA  ",2,"STX ",2,"XXX ".n
2036 DATA "30C ".3,9S5T40 " 1,"XXX  ".0,"XXX "0
2037 DATA "STY ",1,"STA  "_1,"SIX ".1,"XXX "0
2038 DATA "TYA ",0,"STA ",2,"IXS ",0,"XXX ".0
2039 DATA "XXX " N,MSTA "2 UXXX  ".0,"XXX ".0
2040 DATA "UDYE ", 1,"LDAC ", 1,"UDXE ", 1,"XXX ".0
2041 DATA "LDY ",1."LDA ",1."LDX ",1,"XXX ",0
2042 DATA "TAY ",D."LDAE ".1,"TAX ",0,"XXX ".,0
2043 DATA "LDY  ",2.°LDA  ",2,"LDX  ".,2,"XXX .0

READY
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2044
2345
2046
2047
20438
20459
2050
2051
2052
2053
21154
2055
2054
2057
20358
2159
21160
2061
2063
2064
2500
2501
2502
2503
2504
2505
2506
2507
2508
2509
2510
2511

2512
25153
2514
2515
25156
2517
2518
2519
2520
2521

2522
2523
2524
2525
2526
2527
2528
2529
2530
2531

2532
2533
2534

READY

DATA
DATA
SERR
DATA
DATA
naTA
nara
nATA
DATA
nATA
DATA
naTa
nata
nara
narTa
DATA
PATA
paTta
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DaT4
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
natA
DAT
NDATA
NATA
DATA
NDATA
DATA
DATA
DATA
NATA
HERIR)
DATA
naTA

"AnS
"Ny
"LV
"LDY
"CPY
"CPY
"INY
"CPY
"aNE
XXX
LD
XXX

"OPXE

e
"IN
"eeX
"HEQ
XXX
"SED
XXX

£

"o hE
Torarena
"0, MEDA
"L2."L0A
"ol TeMPY
", CMP
"L.0."CMPE
2, CMpP
"oy onrMp !
"0 T IMP
0L TeMP
".0,"CMP
B BN Y
R BT 1)
",0."58CE
".2,"SBC
".3,"SRC(
"*,0n,"s8c0
".,0,"sS3¢C
"t on,"s8
lv.x)ll.u
" won
" -
" nwou
-v)'\(u‘vl
XX
hy v
TOXOT X
'.X‘”’”
" 0o
" n'u
" n.'v
").Y"'”
XX
noy o
XML LX
"_X)" "
" non
" won
" "o
n).Yn.n
X TUTLX
noy oo
MR
II‘X)H.l
" non
" "won
" "o
”),Y" "
XX
oy o
XX
oy o
" [Tl
" "o

NN -~ -

— Dt

N P = = N e = (D N e

XYY
LTLDX
LTT5X
JMDX
XXX
LUDEC
LUDEX
JUDER
CUXXY
JUOFR
STXXX
LUDEC
. TXXX
JUINE
LTNOP
JTING
L UXXX

"INC

NO~3OMND—OND~-INI—OND—3

LYY
XXX
CTXXX
XXX
XXX
XXX
LTXXX
JUXXX
XXX
XXX
LTXXX
XXX
XX
XX
VXXX
LUXXY
XX
XXX
LTXXX
XXX

2D

[ )

2

DD DD

fos B

fe=ies)

o

[ Tt B s i



2535
2535
2537
2538
2539
Srad
2541
2542
25453
2544
2545
2546
2547
2548
2549
2559
AN
2552
2553
2554
2555
2554
2557
2558
2557
25480
2541
2563
2564
3000
3010
3020
3021
3022
3023
3025
3030
3040
1039
4000
4005
4010
4320
4130
4040
4050
4060
4200
19000
10100
10130
10200
10205
10210
10220

READY .

DATA " won "on L "
BATA M )y e
BATA MLX MUK Ly e
DEYE.- T oy oo nwon "

DATA " L S won "
R S R
|‘) 1 T A " 0" N " n N " 1" . 1" "
(‘; X [ A ik i . 1" " . " " . " "
D ’\ !‘ A " " . " n N " " . " "
nATy ||‘n)!yu‘u wowu "
nf\r A " .X " . " . X " " .Y " R " N
D A r A " o . " . Y " . n 1" , " 1"
DATA X oo oy e "
DATA " u‘n’x)vr'u u’n "
D A T A it " N " " N i " . " "
N A |' A " " N i " .\ " " . " "
TATA e

DATA " ||'|l').Yﬂ.n u:n it
DATA " LS S R "
DATA " oy non won 0
DATA " R SR ¢ "wow i
DAT'\ " :v'"_x)u.n n‘u "
NnATA v o "o it
DATA " won "o non t
Dafa won "o "o "
DAty ¢ Wy oy "o "
DATA " LS G S "
DATA " oy "o i
DATS " IY,H’X II’"’X n,u "
FOR 1=0 (0255

READ L$(1),L(1)

NEXT I

FOR [=0 73255
READ L2%(10)
NEXT I

FORT=1T010:0FTASNEXTT

PRINT"START ADRESS (HEXA) ":INPUTAS
PRINT"END ADRESS (HEXA) ":INPYTBRE
RETURN

L=LEN(H})

R=0

IF L=0 THEN 4200

FOR [1=1 19 L
D=ASC{MIDS(HS,TT,1))~-ASC("O")

[F D>9 THEN D=D-7

R=R*16+D
NEXT I1

RETURN

RETURN :REM ASCII
[FLC3THENRQ=L:G0T010200

Q=1

Xs:""

FORZ=1-Q7101

GOSUR1S5000: X$=X$+CHR$(A)

NEXTZ

43
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10230 X$=X§+" Ve XB=LEFTH(X$,3)

17240 PRINTES,CHRS(34)XSCHRS (38)" "
11999 RETURN

15000 a=PEFK(Z)

15010 [FA>127THEN4=A-128

15020 IFA<32THENA=A+64 :RETURN

15030 [FACIIANDA>S3THENA=A+128

15040 TFA=127THENA=32

15999 RETURN

20000 IFI=A6THEN20230

27025 AG=AB+1:IFA4/60<>INT{AQ/50)THENRE T!IRN
20050 NP=NP+1

20100 FORT=1T04:PRINTE4:NEXTT

20150 PRINT"ENCORE?"

20151 GETDS$:IFDS5$=""GNT020151

20152 PRINT"PAGE "NP

20200 PRINTES," COMMODORE 3032 25M'S DISASSEMSLED BY B.C.M. PAGE"NP
20300 PRINTESG

20900 A4=0

20999 RETURN

21000 REM***** TABLE PAR 2 ®%¢wsxrsx
21010 FORI=ATNRSTEP2

21020 IFIN=0THENGOSUB20G00

21030 V=PEEK(T):W=PEEK(I+1)

21040 H=1:G0SUBI000:PRINTES," THE s
21050 H=V:G0SUB22000:V$=H$

21060 H=W:G0S5UB22000:W$=H$

21070 PRINTES4,VE;WE" $UWEVS

21080 NEXTI

21999 RUN

22000 H$=""

22005 FOR II=1 10 2

22010 T=INT(H/16):H=H-T*16

22015 IF H>9 THEN H=H+7

22020 H=H+ASC("0")

22025 H$=CHR$ (H)+H$

22030 H=T

22080 NEXT [1I

22050 RETHRN

49999 END

50000 NPEN1S5,8,15:INPUTEL5,4%,8%,08,0%
53010 PRINTASB$CEDS

50020 CLOSELS

S1000 REM®®*®®% [AQLE PAR 3 *weww¥swwrr
51010 FNRI=ATNBSTEP3

51020 IFIN=O0THENGOSUR27000

51030 U=PEEK(T):V=PEEK{T+1):W=PEEK(T+2)
51040 H=1:G0SUB100Q:PRINTESL," THE" "
51045 H=U:G051B22000:U$=H$

51050 H=V:G05182200N:V$=H$

51060 H=W:G0N51IB2200N :W=H$

S1070 PRINTES, US;VE:ws" $rusg” $wWEvse
51080 NEXTI

51999 RUN

READY.



529N9
52005
520419
52041
52043
52045
52050
52080
52090
52100
521190
52115
52199
52999
53000
53005
53010
53043
52090
53110
53112
53115
53999
54000
54040
54041
54043
54045
54049
54080
54090
54095
54096
54100
54200
54500
54999
READY .

AFM*<*®  [ABLF ASCII
OPENT,4,4

FORI=ATOBSTEPS

IFIN=DTHENGOS!1320000
H=1:305UBI00Q:PRINTES," THEN vy
FORJ=IT0I+7
H=PEEK(J):GOSUB22100:PRINTEL,HS;

NEXTJ

PRINTEL," "

FORI=1T0I+7

A=PEEK{J): IFA<32THENA=32
PRINTEL.CHR$(A);

NEXTI:PRINTEL:NEXTI

RUN

REM*®*%% 1 QCTET ASCII

OPEN1,4,8:1=A

[FIN=0THENGOSUB20000
H=1:505U81000:PRINTES," LR
PRINTEL," "

A=PEEK(I)

IFACS4THENA=A+64
PRINTE1,CHRS (34)CHRS (A)CHRE(34):PRINTEL
RUN

REM* ®x®%x®p| OATING POINT 5 OCFETS
FORI=ATOBSTEPS

IFIN=OTHENGOSUB20000
H=1:GOSUB1O00:PRINTES " THEH v,
FORJ=ITOI+4
H=PEEK(J):B1(J-T1+1)=H:GO5UB22000:PRINTES ,HS;
NEXT3J

PRINTES " "

[FB1(2)>127THENSG=~1
[F81(2)<128THENSG=1
EX=B1(1)-128:MA=.5+(B1(2)AND127)/256+R1(3)/256°2+81(4)

PRINTES,SG*MA* (27EX) /256~ 3+B1(5)/256"4
NEXTI __-1—-
RUN
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CHAPITRE I I I

—— Adresses physiques et modalités d'appel des divers programmes ——

internes du PET/CBM.




Les pages qui suivent contiennent diverses informations
relatives 3 l'utilité des routines ROM du PET/CBM. Quand cela est
possible, on precisera les modalités d'appel de ces routines ainsi que
les registres ou adresses mémoires dont les contenus sont affectés

par ces routines.

Dans ce chapitre, toue les nomb res sont en hexadécimal
a l'exception des nombres contenus dans une instruction Basic. Nous
vous rappelons que tout programme faisant un appel direct a des rou-
tines 'ROM' se prive des défenses que le Basic installe pour sauvegarder
ses variables, pointeurs etc. Ceci peut bien entendu &tre un avantage
mais ce peut aussi &tre un inconvénient. Méfiez-vous donc en analy-
sant soigneusement le fonctionnement de chaque routine que vous uti-
lisez. Vérifiez également que votre machine contient bien les mémes
octets que ceux qui sont contenus dans ce volume. Suivant les cas
une, deux ou trois étoiles apreés l'adresse de la routine indiquent l'in-
térét de celle-ci. Ne négligez pas pour autant les autres (3 chacun

ses criteres de choix)).

Les adresses indiquées sont celles du BASIC 3.0 . Pour les adresses

BASIC 4.0, voir la table des correspondances au chapitre 7.

CC92 La liste des mots-clés du Basic se trouve aux
adresses C092 - CI8E.
On notera que le dernier caractere de chaque
mot -clé a son bit 7 égal a 1 au lieu de zéro.

cl192 La liste des messages d'erreur du Basic se
trouve en C192 - C292. On repére la fin d'un
message d'erreur comme ci-dessus : le bit 7
du dernier caractére vaut 1.

C2AA Recherche d'un bloc 'FOR' dans la pile. Un tel
bloc existe pour chaque boucle 'FOR-NEXT!'
utilisée. En sortie de cette routine, X pointe au-
dessus du bloc 'FOR' s'il a été trouvé, Dans ce
cas Z =1. Si le bloc n'a pas été trouvé, Z =0,

A contient le code du bloc trouvé. (SYS 49834).
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Déplace des octets aprés avoir testé si il reste de
la mémeoeire disponible. (5Y3 +34830)

Déplace des octets sans tester. Zone source =

(5D, 5C) a (58,57), zone destination =(XX) a (56, 55)
Les octets d'adresses les plus hautes sont déplacés
en premier lieu. En finale X=0, Y=0.

(58,57) = (5D,5C) et (56, 55) = (XX) (SY549887)

Teste si la pile peut encore accepter [(A) x 2 + 3E)
octets. 3E octets doivent rester libres pour la
gestion des interruptions. Si la pile est trop rem-
siie, on exdoute 'erreur fatale'.

(LDA 3 $XX Puis JSR3C31B}

Teste si la zone des tableaux ne déborde pas dans
la zone des chafnes de caractcres.

Y et A contiennent la nouvelle adresse de fin de
zone tableaux en entréde. Si il n'y a pas place, on
exécute l'erreur fatale ou 'out of memory',

(LDA # $XX, LDY # $XX, JSR$C328)

erreur fatale 'out of memory'
{sys50005)

erreurs fatales : en entrée, X constitue un index
dans la table des messages d'erreur (table en
C192).

Ecrit sur 1'écran le mot 'error' et stoppe le
programme en cours. En entrée, YA pointe vers
le message d'erreur.

(LDA¥$XX, LDY # $XX, JSR $C377)

Ecrit le message pointé par YA et repasse en
'BASIC READY' ou écrit 'IN' suivi d'un numéro
de ligne.

(appel comme ci-dessus)

Interpréteur Basic : entrer ici pour repasser en
'BASIC READY' (JMP35C389)

détruit une ligne Basic pointée par (5D, 5C)

Insére une nouvelle ligne Basic A la place pointée
par (5D, 5C)

recalcule tous les pointeurs de ligne Basic suivante.
Ceci est utile quand, apres une longue s éance

de POKE, on n'arrive plus a effacer certaines
lignes Basic.

(5YS 50242)
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acquérir une ligne Basic dans le tampon d'en-
trée (0200).

prendre un caractere dans une file d'entrée CMD
en sortie le caractére est disponible dans A.

encodage des mots-clés d'une ligne Basic. Ln
entrée. 77 contient l'index (dans le tamn»un d'en-
trée) pointant vers le début de la ligne.

Recherche d'une ligne Basic dans le programme.
En entrée le numéro de ligne doit &tre en (12,11},
Si on la trouve C =1, sinon C =0

En sortie, (5D, 5C) pointe vers la ligne trouvee
ou la ligne immédiatement supérieur si on ne

1'a pas trouvée.

(ne peut &tre appellé du Basic).

commande NEW : A, C et Z sont aifectés par le
premier caracteére des parametres (ne peut
&tre appelé du Basic)

Commande NEW : peut &tre appelée par SYS50525

Commande 'CLR'. A, C et Z sont affectds par
le premier caractere des parametres. lMe peut
étre appelé du Basic par SYS.

Partie de 'CLR' : rétablit les pointeurs. Acces
par SYS 50551

Met dans le pointeur de caracteére courant le dé-
but de programme -1. Accés par SYS50599
(effet plus ou moins semblable 3 RUN).

Commande 'LIST'. A,C et Z sont affectés par

le premier caracteére des parametres {difficiie

a employer a partir du langage machine : néces-
site la manipulation du pointeur de caractére cou-

rant et des adresses 11,12)

Liste la ligne dont le pointeur est en 5D, 5C. Acces
par (LDA#XX; STA 5D; LDA#XX;STA 5C;JSR$C5E2)

Commande 'FOR'. A,C et Z sont affectés par le
premier caractere des parametres.

e xécute l'instruction suivante. (CA, C9) doit poin-
ter vers l'i=r'ruv. ict T:cic en cours. Ne peut
s'appeler par SYS.

sxecute une instruction Basic. (CA, C9) doit poin-
ter vers le premier octet de l'instruction. Ne

peut s'appeler par SYS.
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C7090 exécute la commande dont le code est dans A,
A, C et Z sont affectés en entrle par le pre-
mier octet de l'instruction pointée par (CA,C9)
(Si A =0, il ne se passe rien) {Ne peut s'appeler
par SYS).

C730 Commande 'RESTORE', A, C et Z sont affectés
par le premier octet des param&tres. Appel par
SYS 50992.

C73F commande 'STOP'. A, C et Z sont affectés par

le premier octet des parametres. Ne pas appe-~
ler du Bas

C741 Commande 'END'. A, C et Z sont affectés par
le premier octet des parametres. Sauter le test
du carry pour exécuter cette routine pae
SYS 51012 . {mé&me effet que END).

> Commande "CONT'. A, C et Z sont affectés par
le premier caractére des parametres Ne peut
s'appeler du Basic,

c185 Commande 'RUN'. A, C et Z sont affectéds par
le premier caractere des parametres, (Difficile
3 employer).

c790 Commande 'GOSUB', A, C et Z sont affectés par
le premier caractére des paramétres

C7iAD Commande GOTO. A, C et Z sont affectés par le
premier caractére des parametres, Nécessite
d'initialiser le registre Y, les adrasses 11 et 12
et le pointeur de caractére courant,

C7DA Commande 'RETURN'. A, C et Z sont affectés
par le premier caractére des parametres. (Ne
peut s'appeler par SYS)

€800 * % ¥ Commande 'DATA'. A, C et Z sont affectés par
le premier caractere des parametres. Peut s'ap-
peler par SYS 51200. A pour effet de sauter
tous les caracteres jusqu'au ':' suivant, Peut
étre utile pour sauvegarder des octets quelcon-
ques (sauf des 00 ou des 3A) au milieu d'une
ligne Basic.
Ex : 105YS 51200 COUCOU,CA VA?:?'OK":END

Q
o)
o
=
#
E S

Recherche de fin d'instruction ':'. En sortie,
longueur jusque fin d'instruction en Y, (Appel
par JSR$CBOE)




n

N

Recherche de fin de ligne Basic (caractere 0)
En sortie, longueur jusque fin de ligne dans Y.
{Appel par JSR$CB811).

Commande 'IF'. A, C et Z sont affectés par le
premier caractére des parametres.

Commande 'REM'. A, C et Z sont affectés par
le prem:er caractére des parametres.

Commande 'THEN'.,

Commande 'ON', A, C et Z sont affectés par le
premier caractére des parametres.

Sauve un nombre entier en 12, 11 & partir de la
ligne en cours. A, C et Z doivent contexnir en

en entrée l'image du premier caractére suivant
l'instruction d'appel qui doit étre un nombre
décimal. En retour, A, C et Z sont affectés par le
caractére immédiatement aprés le nombre décimal
et le pointeur de caractére courant est avancé d'au-
tant, Le résultat ect en 12, 11. En cours de
routine appelée du Basic par un SYS(XXXX)YYY

ol XXXX est l'adresse de début de votre routine

en langage machine et YYY le parametre décimal
2 lui tranmettre, on appelle cette routine par :
(JSR$C873; LDA $11;LDY $12)

Commande 'LET'

Convertit 1'accumulateur flottant en nombre entier
En entrée, l'adresse 46 et l'index Y pointe vers
l'adresse ou le résultat sera sauvé. en sortie.

Interprete l'accumulateur flottant comme un poin-
teur de chafne de caracteres.

Assigne l'accumulateur flottant 3 la variable 'TI$'.
routine utile mais nécessite une bonne connaissance
des routines D580, C928, D9EE, DB18, D9F9 et
DBA7.

Copie la valeur située dans l'accumulateur flot-
tant dans la variable 'TI$' avec suppression des
interruptions.

Ajoute le caractére décimal courant a l'accumula-
teur flottant.

Assigne l'accumulateur flottant 2 une chafne de
caracteres,

Recopie le descripteur d'une chafne de caractéres
dans une variable-caractere.
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Commande 'PRINT &', A, C et Z sont afiectés
par le premier caractére des parametres,
Commande 'CMD'. A, C et Z sont affectés par le
premier caracteére des parametres,

Comme ci-dessous, sauf que A, C et Z doivent
gtre affectés par le premier caractére des para-
metres.

Commande ' PRINT'.

Termine une ligne Basic dans le tampon d'entrée
(200) et sur 1'écran en entrée, X pointc vers le

dernier caracteére entré dans le tampon. A employer

dans les routines en langage machine qui créent
des lignes Basic dans le tampon (200).

Fin de ligne sur une file de sortie CMD avec
'RETURN!' et 'LINE FEED'.

ou exclusif de l'accumulateur,

Routine imprimant le nombre de blancs nécessai=-
res jusqu'au prochain tabulateur (? TAB(X))

Routine imprimant un nombre fixe de blancs
sur 1'écran (?SPC(X))

Ecrit la chafne de caractdres ppintée par Y et A
jusqu'a un caractere 0. Employez cette routine
pour écrire des chafnes de caractéres sur l'écran
(méme contenant des caracteres de contrdile).

Appel par (LDA #XX; LDY % XX; JSR$CAIC)

Ecritune chafne de caracteres pointée par (20, IF)
avec la longueur de la chafne dans A, (Ne peut
s'appeler du Basic).

Ecrit 'curseur en avant' (1 caractére) sur la file
de sortie CMD. si c'est 1'écran. Si c'est un au-
tre périphérique, on écrit un blanc {ascii 20),
Ecrit un point d'interrogation sur la file de sor-
tie.

Ecrit un caractere contenu dans A sur la file de
sortie. Appel par (LDA % XX; JSR CA45)

Erreurs de lecture dans les entrées GET, INPUT
ou READ,

commande 'GET'. A, C et Z doivent &tre affectés
par le premier caractéere des pa rametres, Peut
étre utile mais nécessite une bonne connaissance
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des routines D280, 0070, D678, CDFA, FFC6,
CB10, et CAB9.

Commande 'INPUT %', A, C et Z doivent étre
affectés par le numéro de file.

Commande 'INPUT'. A, C et Z sont affectés par
le premier caractére des @ ramétres.

Acquérir une ligne d'entrée dans le tampon d'en-
trée en $200.

Commande 'READ'. A, C et Z sont affectés par le
premier caractéere des @ rametres. Une partie de
cette routine est employée par la commande 'INPUT'
et la commande 'GET'. Tres utile & analyser pour
comprendre le fonctionnement de l'interpréteur
Basic.

Ecrit sur 1'écran le message 'extra ignored'. Appel
par JSR$CBF4 ou SYS (52 212).

Commande 'NEXT!. A, C et Z sont affectés par le
premier caractdre des parametres.

Prendre la valeur numérique suivante dans le tex-
te Basic.

Teste si une valeur est bien numérique dans le tex-
te Basic.

Teste si une valeur est une chafne de caracteres.

Teste le type de variable en concordance avec 1'é-
tat du Carry.

Ecrit sur l'écran 'TYPE MISMATCH ERROR'.
Appel par SYS (52378)

Evalue une expression algébrique. En entrée,

(CA, C9) pointe vers le second octet de l'expression.

Cette routine se sert abondamment de la pile.

Chaque fois qu'un résultat intermédiaire est sauvé

dans la pile, on y retrouve 12 octets, Une entrée

dans la pile ressemble a ceci :

lr octet : priorité de l'opération dyadique

2me octet: code € = ou >

3me au 8me octet : valeur de l'opérande gauche

9me et 10me octet : adresse de la routine dyadi-
que (-1)

l11me et 12me octet : adresse de retour dans la
routine d'évaluation.

On notera que cette routine est récursive et peut

conduire a un encombrement de la pile.
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En sortie, le pointeur (CA, C9) indique ie pre-
mier caractére n'appartenant pilus a l'expression.
Cette routine peut étre extrémer ent utile mais
elle est d'emploi délicat. Ne peut &tre appelée par
SYS.

Prend l'opérande suivant et le met dans l'accumu-
lateur flottant. En sortie, le pointeur de caracté-
re ccurant indique le premier caractére apres l'o-
pérande. Peut &8tre utilisé dans une routine en
Iangage machine appelée par SYS {).

La syntaxe & employer en Basic sera du siyle

SYS {52612)3. 14159

(N'employez que pour cet essai l'adresse 52612)
Employez l'adresse de votre routine qui contien-
dra un JSR$ CD84. A ce moment la valeur
3.14159 se retrouvera convertie en flottant aux
adresses $5E et suivantes.

Fonction Basic 'NOT', En entrée, l'adresse de
retour doit &tre poussée dans la pile et l'opéran-
de doit &¢re dans l'accumulateur flottant, A, Z et

N deivent refleter 1'état de l'exposant de l'accumu-
lateur flottant, En sortie, le résultat est dans l'ac-
cumulateur flottant.

Teste le caracteére suivant : doit tre ')', sinon
Syntax error. Puis incrémente le pointeur de ca-
ractére courant, (Trés utile lors de l'implémen-
toticn de nouvelles commuandes Basic), Empleyes
JSRPCDF 2 pour tester si la parenthese avant est
bien présente dans une instruction que vous créez
(Par exemple : SCROLL{25) ).

Méme chose que ci-dessus rnais doit &tre '('
SYS 52725 écrit sur l'écran ""? SYNTAX ERROR"

Méme chose que ci-dessus mais doit &tre ', ',

Méme chose que ci-dessus mais doit étre le carac-
tere dont le code ascii est dans A,

Prend la valeur d'une variable et la met dans l'ac-
cumulateur flottant ($5E et suivants).

Prend la valeur 'Temps' (TI) et la met dans l'ac-
cumulateur flottant (avec suppression des interrup-
tions pendant le transfert),

Applique une fonction BASIC.



Q
=
@]
o

O
=1
]
o

CFE60 X X

CFC9

CFF7 X X

Opérateur dyadique 'OR', L'adresse de retour

doit Etre poussée dans la pile. Le ou exclusif des
signes des deux opérandes doit &tre en $BE, l'opé-
rande droit dans l'accumulateur flottant et 1'o-
pérande gauche dans le second accumulateur flot-
tant. A, Z et N sont affectés par l'exposant de
l'accumulateur flottant. En retour, le résultat

est disponible dans l'accumulateur flottant.

Opérateur dyadique 'AND'. Conditions d'entrée
et de sortie comme ci-dessus.

Opérateurs dvadigees '¢', '=', et 's', conditions
comme ci-dessus mais $0C doit contenir le code
<, =ou >

Commande DIM. A, C et Z sont affectés par
le premier caractere des parametres, Peut
étre appelé du Basic par SYS(53088), A$(120)
(La virgule est indispensable).

Comme ci-dessus mais la virgule ne doit pas
gtre présente. Essayez : sys(53091)A$(120).

Prend le nom d'une variable dans le texte Basic

(2 I'endroit du caracteére courant) et établit un
pointeur vers cette variable. En sortie, le poin-
teur est en (45, 44) et les deux premiers caractéres
du nom en (42, 43). Si la variable est du type $,
(43) 3 son bit 7 =1 et (07) = $FF.

Si la variable est du type %, (08) vaut $80,
S'appelle par JSR$CF6D.

Cherche une variable dans la table des noms de
variables. En entrée, le nom de variable est en

42,43. En sortie, le pointeur vers la variable

est en 44,45, s
Teste si A contient une valeur alphabétique ou non-.

En sortie, C (le carry) = 1 si le caractdre est com-
pris entre 40 et 5B (l'alphabet). Sinon C=0,
(Appel par LDA # $XX; JSR$CFF7)

Traite les cas ol la variable recherchée dans la
table ne s'y trouve pas.

Calcul du pointeur vers le corps d'un tableau,

Convertit la valeur positive suivante contenue dans
unz lirne Basic en entier. Si valeur négative 'ILLE-
GAL QUANTITY ERROR'. En sortie, résultat

dans l'accumulateur flottant.

Conversion flottant ~3 entier. En entrée, le nom-
bre flottant doit Etre dans l'accumulateur flottant
($5E et suivants), En sortie, le résultat est en

(62, 61).
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Calcul du pointeur vers une variable-tableau.

Alloue de l'espace mémoire A une variable-ta-
bleau.

Calcule le pointeur vers un élément d'une varia-
ble-tableau,

Fonction Basic 'FRE', L'adresse de retour doit
&tre poussée dans la pile. Le résultat est placé
dans l'accumulateur flottant, (Nombre de mémoires
restant libres).

Conversion entier--- flottant, En entrée, le
nombre dans AY. En sortie, le résultat dans
1'accumulateur flottant,

Fonction Basic 'POS'. Opérande et résultat dans
l'accumulateur flottant.

Teste si la ligne Basic qui s'exécute l'est en
mode direct ou en mode programme. (Superbe
routine 2 employer astucieusement pour aider
vos programmes a &tre difficiles a '"pirater').
Si le mode est direct, on obtient 'ILLEGAL
DIRECT ERROR'. (Appel par SYS 53888)
Essayez : SYS 53888 return

et 10 SYS (53888) return

run 10,

Commande 'DEF'. A, C et Z sont affectés par
le premier caractére des parameétres.

Acquisition du nom d'une fonction FN,
Exécute une fonction FN donnée.

Fonction Basic 'STR$'. En entrée, l'opérande

doit se trouver dans l'accumulateur flottant. En
sortie, le descripteur de chafne cst dans l'accumu-
lateur flottant,

Alloue de l'espace-mémoire 3 une chafne de carac-
teres en fonction de la valeur dans A, En sortie,
longueur dans 5E, pointeur en (60, 5F).

Place un descripteur de chafne dans l'accumulateur
flottant (chafnes faisant partie du corps du pro-
gramme Basic).

Sauve le descripteur de chaine (60, 5F, 5E) dans
la pile des descripteurs de chafne, .

ecrit sur l'écran 'FORMULA TOO COMPLEX
ERROR',
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Alloue un espace mémoire. En entrée, longueur
de l'espace a allouer dans A. En sortie; lon-
gueur dans A, pointeur dans (33, 32).

'Ramassage d'ordure' ou, en anglais 'Garbhage
collection'. Elimine les chafnes de caracteres
inutiles et libdre de l'espace-mémoire. (Cette
routine peut dans certains cas durer plus de dix
minutes). Appel par §YS(54272).

Teste si la chafne de caracteres correspondant
a la variable courante est hors de la zone-mémoi-
re alloude aux chafnes de caractéres.

Suite de Ia routine commencée en D400,

Concaténation de deux chafnes de caracteres. Le
pointeur vers le premier opérande doir étre en

62, 61.

Copie la chafne de caractéres dont le pointeur est
en (6D, 6C) dans la dernidre chafne de caractéres
a laquelle on a attribué de l'espace-mémoire.

Méme chose mais avec pointeur dans YX,
Méme chose, mais avec pointeur dans {20, IF).

Libére l'espace-mémoire alloué 4 une chaine de
caractieres temporaires,

Teste la pile des descripteurs de chafnes de ca-
ractéres.

Fonction CHR$. Opérande dans l'accumulateur
flottant, Le descripteur de la chafne de caractére-
résultat se retrouve en sortie en (60,5F,5E).

Fonction LEFT$. On doit, en entrée, pousser
dans la pile 1'adresse de retour, puis le pointeur
vers le premier opérande (son descripteur, en fait)
puis le pointeur vers le secund opérande. Le des-
cripteur de chafne-résultat se retrouve en sortie
en (60, 5F, SE).

Fonction RIGHT$. Appel comme LEFTS.

Fonction Mid$., Comme left$ (la routine en D611
acquiert elle-méme le troisieme opérande).

Acquisition des deux parametres pour les fonctions
left$ et right$.

Fonction '"LEN'. En entrée, le descripteur de la
chafne doit &tre dans l'accumulateur flottant. Le
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résultat se retrouve dans l'accumulateur flot-
tant,

Fonction 'ASC'. Appel comme 'LEN',

Prendre la valeur suivante et la mettre dans le’
registre ¥X. (La valeur doit &tre entidre, positi-
ve, £ 250).

Moyen tregs rapide de voir siune variable est bien
dans les conditions demandées :

Essayez : SYS{54901),X

avec diverses valeurs de X et vous verrez.

Foncerion '"VAL' appel comme 'LEN',

Copie le pointeur (6F, 6E) dans le pointeur de ca-
ractere courant {78,77).

Collecte un nombre entier sur deux octets et le
sauve en 12, 11 et ensuite collacte un entier sur

un octet dans X. Peut &tre appelé par une routine
débutant par un SYS pour acquérir deux parametres.
(En entrée A, C et Z doivent &tre affectés par le
premier caractere des parametres, )

Conversion d'un nombre contenu dans l'accumula-
teur flottant en un entier sur deux octets dans 12,11,
Si valeur incorrecte, écrit le message '[LLEGAL
QUANTITY ERROR'.

Méme remarque que pour la routine D6C6.

Fonction 'Peek'. Opérande et résultat dans l'accu-
mulateur flottant. Cette routine contient une série
de 'NWOP' ol dans les versicns précédentes se trou-
vait un test empéchant 'Peek' d'accéder aux mé-
moires ROM.

Commande 'Poke'. A, C et Z doivent &tre affectés
par le premier caractere des parametres.

Commande 'Wait'. A, C et Z doivent &tre affectés
par le premier caractére des parametres.

Ajoute (0. S)IOau contenu de l'accumulateur flottant.

Soustrait le contenu de l'accumulateur flottant du
nombre flottant pointé par YA,

'-" dyadique (soustraction). En entrée, on doit
pousser dans la pile l'adresse de retour, mettre
en $6C le ou exclusif des signes des opérandes.
Opérande droit dans l'accumulateur flottant, opé-
rande gauche dans le second accumulateur flottant.
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En sortie A, Z et N reflétent 1'état de l'expo-
sant de l'accumulateur flottant contenant le ré-
sultat,

T=ste spécial de la commande 'Wait' : si on tape
WAIT 6502, X, on voit apparaftre X {ois le mes-
sage 'MICROSOFT /'

Partie de la routine ci-dessus. Essayez sys(55124j.

Somme de 2 nombres flottants (celui pointé par A
et l'accumulateur flottant). Résultat dans l'accumu-
titeur tlottant.

Fonction '+' dyadique (addition), En entrée, l'adres-
se de retour doit étre dans la pile, le OU exclusif
des signes en 6C, l'opérande droit dans 1'accumu-
lateur flottant, 1'opérande gauche dans le second
accumulateur flottant. A, Z et N doivent &tre af-
fectés par l'exposant de l'opérande droit. Le ré-
sultat se retrouve en sortie dans l'accumulateur
flottant.

Change le signe de l'accumulateur flottant et décale
la mantisse pour la normaliser (Partie de la rou-
tine D776). Tres difficile a utiliser.

Met 3 zéro l'accumulateur flottant.

Rlalise le ou exclusif des octets 5F a 63 inclus.
Si en entrée, 6D =0, on ajoute 1 au nombre stocké
en (5F, 62). (Valeur sur 4 octets). Peut &tre tres
utile pour effectuer le complément a deux ou le
ou exclusif d'un nombre de un & quatre octets de
long.

Ajoutz 1 au nombre (62, 61, 60, 5F)
Ajoute | au nombre (61, 60, 5F)
Ajoute 1 au nombre (60, 5F)

Ecrit ) 1'écran le message 'OVERFLOW ERROR'
Appel par SYS(55434).

Décalage de la mantisse de l'accumulateur flottant
(2 droite de 8 bits) avec correction de l'exposant,

Fonction 'LOG' : en entrée, l'adresse de retour
doit &tre dans la pile, l'opérande dans l'accumula-
teur flottant, Le résultat se retrouve en sortie
dans l'accumulateur flottant,

Multiplie l'accumulateur flottant par le nombre
flottant pointé par YA.
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Fonction 'x' dyadique (multiplication). Appel identiqg
% D776 (addition).

Ajoute 3 l'accumulateur flottant le contenu du
second accumulateur tiottant mu.tiplié par le
contenu de A,

Copie le nombre flottant pointé par YA dans le
second accumulateur flottant. {L3B dans A, MSB
dans Y).

Copie le nombre flottant dont l'adresse est conte-
nue dans (20,IF) dans le second accumulateur
fiottant,

Calcule la somme des exposants des deux accu-
mulateurs flottants 6C doit contenir le ou exclu-
sii des signes,

Multiplie l'accumulateur flottant par 10,

Divise l'accumulateur flottant par 10,

Divise le nombre flottant pointé par YA par l'ac-
cumulateur flottant,

Fonction '/' dyadique (division). Appel identique
a D776 (addition).

Copie le nombre flottant pointé par YA dans
l'accumulateur flottant, { LSB dans A, MSB dans Y)

Copie le nombre flottant dont l'adresse est en (20,
1F) dans l'accumulateur flottant,

Sauve l'accumulateur flottant aux adresse $39 ot -
suivantes (5 octets).

Sauve l'accumulateur flottant aux adresses $54
et suivantes.

Sauve l'accumulateur flottant dans les 5 octets

dont l'adresse est en (47,46). Ceci est tres uti-
le pour sauver le résultat d'un calcul algébrique
que votre programme 'a fait calculer aux ROM',

Sauve l'accumulateur flottant dans les 5 octets
pointds par VX (MSB dans X, LSB dans Y).

Copie le second accumulateur flottant dans le
premier. (de $60 et suivants 3 $5E et suivants).

Copie l'accumulateur flottant arrondi (donc sans
l'octet supplémentaire) dans le second accumula-
teur flottant. (Note : on ne perd ici que un bit,

en fait).
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Arrondit l'accumulateur fiottant (laisse tom-
ber l'octet supplémentaire).

DB37 % Mettre dans A le signe du nombre contenu dans
'accumulateur flottant . Négatif A = FF et carry
=1 ; Positif A = 01 et carry = 0

DB45 Fonction basic 'SGN', Opérande et résultat dans
1'accumulateur flottant.

DB48 ® W ¥ Prend la valeur de A (bit7 = sigre) et le conver-
tit en flottant dans l'accumulateur flottant (A com-
pris entre -128 et +127 inclus, bier entendu).

DB64 Fonction basic 'ABS', Cpérande et résultat
dans l'accumulateur flottant.

DB67 Compare l'accumulateur flottant avec le nombre
flottant nointé par YA (MSB dansY, LSB dans A).
En sortie, A = 0 siil y a égalité, A = FF si accu-
mulateur flottant plus grand. Si plus petit, A =01.

DBé6B Comme ci-dessus mais avec 22, 2] comme poin-
teur au lieu de YA.

DBA7Y Conversion nombre flottant en entier signé sur 4
octets (dans l'accumulateur flottant).

DBD8 Fonction basic 'INT', Opérande et résultat dans
1'accuraulateur flottant.

DBEFE5 Met le méme octet dans les 4 octets de la mantis-
" ,

se de l'accumulateur flottant. Appel par (LDA #
$XX;JSR$DBF5). En sortie, A est recopié dans Y.

DBFF % Convertit une chaine de caracteres en nombre
flottar.t dans l'accumulateur flottant, En entrée A et
le carry (C) doivent &tre affectés par le premier
caractere de la chafne, Le pouinteur de la chafne
est le pointeur de caractere courant ($77,78). La
chafne de caractzres peut étre des types suivants
(+10.5, -5.2, 0.5, 0.5E-2, -10.57E-4, etc).
Notes : - Si vous &tes dans le cours d'un program-
me Basic, n'oubliez pas de rétablir le pointeur a
une valeur correcte aprés usage.

- On emploiera toujours cette routine pour
acquérir un parametre numérique devant intervenir
dans un calcul,

DC8A * % K Ajoute 3 l'accumulateur flottant le nombre entier
(un octet dont bit 7 = signe) contenu dans A.

DC8F » . Ajoute au second accumulateur flottant le nombre
entier contenu dans A (entier avec bit 7 = signe)
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Résultat dans le premier accumulateur flottant.

DC9D Acquiert l'exposant d'un nombre sous forme de
chafne de caractéres (partie de la routine DBFF)

DCCE 3 Ecrit a 1'"écran "IN' suivi du numéro de 1a ligne
Basic en cours.
Essayez : 10 SYS 56526
RUN

DCD9 T Ecrit sur 1'écran (3 l'endroit du curseur) le nom-
bre entier sur deux octets contenu dans AX (MSB
dans X, LSB dans A), (pas de signe).

DCDD * % Ecrit sur 1'écran le nombre entier sur deux octets
contenu dans (60,5F). Ne peut s'appeler par SYS.

a

DCEY E 3 Convartit le coutenu de 'accumulatear flottant en
cnaine de caractéres. En sortie, YA pointent vers
la chafie de caractéres (Y contient 1, A contient 0,
la chafne est en $ 0100 et suivants). La chafne
de caractéres se termine par un 00.

DESE Fonction 'SQR'. Opérande et résultat dans l'accu-
mulateur flottant,

DE68 Fonction ' § '(exponentiation). En entrée, l'adresse
de retour est dans la pile, 6C contient le ou ex~
clusif des signes des opérandes. Opérande droit
dans l'accumulateur flottant, cpérande gauche dans
le second accumulateur flottant. A, Z et N doivent
étre affectés par l'exposant de l'opérande droit en
entrée, Résultat dans 1'accumulateur flottant,

DEA] Fonction '-' monadigue (inversion de signe). Opéran-
de et résultat dans l'accumulateur flottant, En
entrée A, Z et N doivent &tre affectés par l'exposant
de l'opérande.

DEDA Fuacdon 'EXP' : opérande et résultat dans l'accu-
mulateur flottant,

DF2D Calcule un polyndme de degré impair avec l'accu-
mulateur flottant comme variable. En entrée YA
pointe vers la table contenant les coéfficients.

DT Cumme DFZD avec (9F, 6Ej comine pointeur.
DF43 » Calcule un polyndme de degré quelconque avec l'ac-

cumulateur flottant comme variable., En entrée, YA
pointe vers la table contenant les coefficient (MSB
dans Y), le premier octet de cette table contient
l'ordre du polyrdme. Les octets suivants (par



groupe de 5) représentent les coefficients (par

ordre de termes d'importances décroissantes).
En sortie, le résultat se retrouve dans l'accu-
mulateur flottant,

DE7F * % Fonction basic 'RND', Opérande et résultat dans
l'accumulateur flottant. Peut &tre tr&s utile dans
les programmes de jeu en langage machine pour
obtenir des valeurs aléatoires.

DFD8 Fonction 'cos' . Opérande et résultat dans L'accu-
mulateur flottant,

DFEDF Fonction 'sin'. Opérande et résultat dans l'accumu-
lateur flottant. On notera que 'SIN' est plus rapide
que 'CCS'.

£028 Fonction 'TAN'. Opérande et résultat dans i'accu-

mulateur flottant. Instructif a étudier pour voir
comment les ROMS font appel aux routines sin et

cos.
EO08C Fonction 'ATN'. Opérande et résultat dans l'ac-
cumulateur flottant.
i
EQF9 * K Prise du caractére courant du programme.

70 3 8B inclus.

Etudiez-la soigneusement : c'est eile qui permet
de rajouter des commandes au basic.

Exemple : Le Basic Toolkit remplace les octets

79 a2 83 par un code qui lui est propre (débutant
par 4C9AB2 soit TMP$B29A)

Cette routine est celle que l'interpréteur Basic
appelle chaque fois qu'il prend un caractere dans

ie corps du programme. On peut donc. intercepter
un mot Basic particulier en en remplagant une par-
tie par un JMP ou un JSR et reconnaftre ainsi de
nouvelles commandes ou changer la fonction d'un
mot-code Basic existant. On notera tout particulie-
rement que les adresses 77 et 78 constituent le
pointeur de caractére courant et sont donc cons-
tamment modifiées, Il faut lire le code (en EOFF
recopié en 76) LDA$XXXX, ou XXXX est le poin- |
teur de caractére courant. Si vous interceptez les |
trois octets 70, 71 et 72en y mettant JSR XXXX
vers votre programme, vous testez vos nouvelles
instructions et le Toolkit reste inchangé. C'est la |
méthode employée par le DOS SUPPORT qui place
un JMP 3 ces adresses.

Cette routine est recopiée en RAM aux adresses |
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Initialisation de l'interpréteur Basic : tous les
éléments du Basic sont remis en état de départ,
Supprime les anciennes variables, les USR, le
programme preécédent, stc. Appel par SYS(57622)
(On peut appeler ceci en cas de tentative de
'LIST' ou 'SAVE' de votre programme s'il inter-
cente ces mots 3 Uaide d2 i3 routine $0070

(voir encadré ci-dessus).

On notera que les octets E127 2 E12D sont inu-
tiles. (Les octetsOF et 10 ne sont jamais uti-
lisés).

Les octets E180 2 E186 sont également totale-
ment inutiles. L'opération d'initialisation du
début de Basic €tant déji effectuée en E154.

Partie de E116. Si votre programme efface 1'é-
cran puis effectue TMPE19A (pas de 5YS), on
croira qu'il n'est plus en mémoire. Mais en fait,
il y est toujours. Restaurez les valeurs des
octets 1025 et 1026 & ce qu'ils valaient avant et
votre programme est & nouveau la///

(I1 faut noter auparavant Peek (1025) et (1026)).

Ecrit la chafne de caracteéres pointée par YA
puis exécute 'NEW' et retombe a 'READY’,

Initialisation des périphériques (sans effacer
ni programme, ni données). Utile quand quel-
que chose' cloché dans le systeme : perte de
contréle cassette, par exemple. Appel par SYS
(57822). (Attention, supprime le 'Toolkit').

Efface 1'écran. Peut s'appeler par SYS (57897)
u tile & appeler par JSR$E229.

Etablit un pointeur vers la ligne-écran courante.
En entrée, D8 contient le numéro de la ligne-
écran courante. En sortie, C5,C4 pointe vers la
ligne courante et DS indique la longueur maxi de
la ligne (39) 1o °Y (79)10

Attention dans les PET/CBM 2 clavier Business,
Toctet ©2h6 est différent et contient 4B,

Prend un caractére dans le tampon de clavier

et le met dans A; supprime le caractére en ques-
tion du tampon de clavier. Cette routire ne peut
étre appelée que lorsque les interruptions sont
interdites par un 'SEI',

Attend 'RETURN!' au clavier aprés avoir envoyé
un caractere a l'deran,
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Attend 'RETURN' au clavier. Pas de possibilité
d'appel par SYS. Difficile a utiliser

Attend un caracteére au clavier avec ou sans atten-
te de 'RETURN' suivant 1'état de l'octet AC. (Si
AC = 0, on n'attend pas).

Prendre un caractére dans la ligne-écran cou-
rante. (C4,C5,C6) pointent vers le caractdre en
entrée, En sortie, les ppinteurs sont incrémentés.

Teste si le caractédre courant est un ("') et modi-
fie en conséquence l'octet CD (flag mode 'quote').

Envoie un caractere sur 1'écran a l'endroit du
curseur. Teste le mode insert (flag en DC), le
mode Reverse (flag en 9F), et il y a passage a

la ligne, considére les deux lignes consécutives
comme n'en faisant qu'une. Refuse le passage a
la ligne si D§ atteint la valeur 4F (ligne de (80)10
caracteres).

Définit la ligne -écran suivante comme étant
la continuation de la précédente.

Insére une nouvelle ligne sur l'écran.

Décrémente le pointeur de ligne-écran d'une li-
gne Basic i une autre. (Attention, pour les
PET/CBM a clavier Business, l'octet E3CF
contient 4B au lieu de 43).

Envoie un carctere a l'écran. Appel par
LDA =XX,JSR$E3D8. Tient compte de tous les
déplacements de curseur.

Ecrit un caractére sur l'écran en remettant a '
'HOME' la position du curseur.

Ecrit sur l'écran un caractére shifté,
Sauve le numéro de ligne-écran courante en D8.
Exécute 'RETURN!' sur l'écran.

'Scrolling' : décale tout 1'écran vers le haut.
Appel par SYS(58687).

Insére une ligne blanche dans l'écran. (en las)
Appel par SYS(58810).

Routine d'interraz ion {point d'entrée en ROM).
Sauve les registres puis exécute en JMP indirect
par 0092 ou 0090 suivant qu'il s'agit de BRK ou
d'interruptions normales.

Routine d'interruption par défaut (clavier, horloge
etc). Il est intéressant d'intercepter cette routine
par son vecteur en RAM (en 0030). Terminez
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otre routine par JMP$EG2ZE sinon vous perdez
le cuntrdle du clavier,

Partie de EA2E. N'effectue que la le-ture du
clavier . ncter la partie E6AB-EoB32 (Voir
chapitre 6. paragr. A25hL

-t Ares amplové nour sortie d
d'interruption @ en lieu et place de JMPSE62E,
mettre JMPSE6NE4,

Rl

nz routine

Ecrit un caractere sur l'écran & l'endroit du
curseur (en attendant que l'on ne soit pas en
mode ‘rafraichissement écran').

LA routine 3 employer pour écrire sur 1l'écran

ER IR ol

Michine. {Carictire aans A)

Zerit sur i'deran le pointeur de mémoire (FC, FB)
en hexadécimal.

Ecrit sur l'écran les 2 caractéres contenus
dars X et A, (X d'abord).

Conversion hexa-ascii. A contient l'octet hexa
en entrée, l'octet ascii en sortie.

Intervertit les deux peinteurs (FC.FB) et (FE, FD).

Met 4 caractéres hexa (venant du périphérigue
courant) dans les octets FC (2 caractzres sur
4 bits) et F'B {idem),

acquiert dans A deux cara:teéres Hexa en provenan-
ce du périphérique courant,

Couversion ascii-hexa de l'octet contenu dans A.
En sortie, résultat dans A.

Prend un caractere dans ls périphérique courant,
(St c'est '/RETURN', on l'ignore et on recommen-=
ce apres avoir écrit '?' 3 ['écran.

(Le PET/CBM 32 clavier Business a la valeur 56
au lieu de 54 en E7F5).

Ecrit '?' et recommence {saut en $FD56).

Envoie d'un octet de commande sur le bus [EEE
code 'TALK ADRESS'.

Envoi d'un octet de ccmmande sur le bus [EEE,
code 'LISTEN ADRESS'.

Trvol d'nn netet de commande sur le hus [REE,

En entrée, code contenu dans A,
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Envole un octat de commande sur le bus |EEE
avec ATN.

Envoi2 un octet de donnée sur le bus [EEE
E. en.rie, 'octet 2 envoyer doit &tre en A5,

Envoie un octet de donnée sur le bus IEEE
(octet en A5) Puis ATN.

Réclame le bus [EEE (NRFD et NDAC 2 zéro)
Retour avec 'RETURN' dans l'accumulateur.

Envoie un message d'erreur sur l'écran depuis
la table en F000. En entrée, Y contient la
position du message a envoyer dans cette table.

Envoi de l'octet de données contenu dans A.
Sur le bus IEEE en le considérant comme
une commande.

Envoitun caractére de données sur le bus [EEE.
(Ne pas employer cette routine).

Envoi de la commande '"UNTALK' sur le bus [EEE

envoi de la commande 'UNLISTEN' sur le bus
EEE .

Regoit un caractere de données du bus IEEE.
En sortie, l'octet regu est dans A.

Recoit un caractére du périphérique courant (sans
attente de frappe s'il s'agit du clavier). Convient
pour lire le clavier 'au vol'.

Prend un caract®re dans le périphérique d'entrée
courant.

Prend un caractere dans une des cassettes,

Fin de la routine F1EI.

Envoie un caractere sur le périphérique courant,
Envoie un caractere 2 une des cassettes.
Referme toutes les files d'entrée,

Désélectionne les périphériques courants,

Cherche une file dans la table des numéros
de file. (Nombre de files ouvertes en AE, table
en 0251).

Sauve les caractéristiques d'une nouvelle file
dans la table des files (En entrée, X doit contenir
la position de la premiére place libre dans la
table).
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Commande 'CTLOSE'. En entrée A,C et Z doi-
vent Atre affectés par le premier caractére des
parametres.

Partie de F2A9 exécutant le 'CLOSE! pour les
cassettes.

Partie de F2A9 exécutant le 'CLOSE' pour les
périphériques IEEE,

Teste la touche STOP et éventuellement exécute
la commande 'STOP'., Essayez :

SYS(62229) (Dans un programme, pas en maode
direct).

Ecrit un message sur l'écran seulement si l'on
est ¢n modae direct., En entrée, Y indique la po-
sition du message dans la tabie FQOO0.

Teste si l'on est en mode direct, En sortie, le
flag Z=1 si on est en mode direct,

Routine LOAD (numéro de périphérique # 0, #3)

N

'LOAD'" & partir d'un périphérique IEEE. Bien
analyser cette routine avant de l'utiliser.

'LOAD' a partir d'une cassette, I#me remar-
que que ci-dessus.

Commande 'LOAD'. En entrée, A, C et Z doi-
vent étre affectés par le premier caractere des
parametres.

Ecrit sur l'écran 'SEARCHING FOR' suivi du
nom de la file courant si on est en mode direct.
Appel par SYS 62474.

Ecrit le nom de la file courante sur {'écran.
(Essayez apres avoir employé une file :
SYS 62493).

Ecrit sur l'écran 'LOADING' ou 'VERIF YING!
suivant l'état de l'adresse 9D, Essayez :

POKE 157, 0 :SYS(62510) : Rem LOADING

et POKE 157,1 : SYS(62510) : Rem VERIFYING.

Acquiert les parametres nécessaires pour LOAD,
SAVE ou VERIFY.

Acquiert un nombre entier<256 dans le registre
X. Le nombre vient de la file Basic et doit &tre
précédé d'une virgule. Tres utile pour acquérir
un parameatre (ou plusieurs) 2 partir de SYS(XXX)
dans 1un programme Basic.
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Essayez :
SYS (XXXX), 100.
(Votre SYS (XXXX) contient JSR$F460).

'OPEN' pour les périphériques IEEE. A bien
analyser avant d'employer.

Cherche une file sur une cassette. En entrée,

le nom de file doit avoir son adresse en (DB, DA)
D1 doit contenir la longueur de la file. En sortie,
Z=0 si la file a été trouvée, Z =1 si fin de casset~
te rencontrée.

L'enregistreur s'arréte apres avoir lu le nom de
file mais sans le changer. Peut s'appeler par
SYS62612 apres avoir mis les valeurs correctes
en DB, DA, DIl.

Commande 'VERIFY'. En entrée, A, C et Z sont
affectés par le premier caractére des parametres.

Acquiert les parametres pour les fonctions open
et close. Peut servir a établir les bonnes valeurs
pour F494, Appel par SYS(62670)1,1,1,'AZERTY".

Commande 'OPEN'. En entrée, A, C et Z doivent
étre affectés par le premier caractére des parame-
tres.

Open pour cassette 1 ou 2, En entrée, D3 doit
contenir l'adresse secondaire, D1 la longueur du
nom de file, (DB, DA) le pointeur vers le nom de
la file.

Open pour cassette en écriture. Appel par
SYS (62858) apres avoir initiulisé D1, D3, D4,
DA, DB.

Lit le preambule suivant sur la cassette. En sortie,
Z =0 si préambule trouvé, Z =1 si on a trouvé le
code 'EOT' (fin de bande). Appel par SYS(62886)
apres avoir initialisé D1, D3, D4, DA, DB.

Ecrit un bloc spécial (préambule ) sur la cassette.
Récupere les pointeurs de début et de fin de zone
de chargement dans le tampon de cassette apres
avoir lu le préambule d'une file, par exemple par

F5A6. En sortie, le pointeur de début de zone est
en (FC,FB) et le pointeur de fin de zone en (CA,C9)

E tablit le pointeur vers le tampon de cassette u-
tilisé et le place en (D7, D6)

Définit le tampon de cassette en cours comme
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zone d'entrée/sortie, En sortie, le pointeur
de début de zone (FC, FB) pointe vers le tam-
pon de cassette et le pointeur de fin de zone
(CA,C9) pointe vers la fin du tampon de cas-
sette.

Commande 'SYS'. En entrée A, C et Z scnt af -

fectés par le premier caractére des parametres,

Etabiit comme zone d'entrée/sortie la zone
'programme’', Appel par SYS (63117).

Commande 'SAVE', En entrée A, C et Z sont
affectés par le premier caractére des parame-
tres.

Routine intéressan-
:lyser pour comprendre le fonctionnement
des transactions sur le bus [EEE

Save pour périphériques [EEE,
% aal .

te 3 2

'CLOSE’ pour les adresses secondaires [EEE,
'SAVE' sur cassette.

Routine de mise a jour de l'horloge et lecture
clavier. Routine importante a analyser pour com-
prendre le fonctionnement de l'horloge interne du
PET/CBM. Chaque appel 3 cette routine incré-
mente 1'horloge de 1/60me de seconde. Elle
permet aussi de lire le clavier lorsque les inter-
ruptions sont interdites. Appel par SYS 63273.

Sélectionne un périphérique en lecture,
Sélection de cassette en lecture,

Sélection d'un périphérique [EEE en lecture,
Sélectionne un périphérique pour lecture.
Sélectionne une cassette pour lecture.
Sélectionne un périphérique IEEE ppur lecture,
Met a jour l'index dans un tampon de cassette.

Attend que l'on enfonce la touche '"PLAY' de l'en-
registreur en affichant si nécessaire "PRESS
PLAY ON TAPE § X', Appel par SYS(635G5).

Lit 1'état des interrupteurs de la cassette. En sortie,
le flag Z = 1 si une touche est enfoncée sur
n'importe laquelle des deux cassettes. Appel
par SYS(63541).

Attend que l'on enfonce les touches 'RECORD'
et '"PLAY' de !'enregistreur en affichant si né-
cessaire 'PRESS PLAY AND RE CORD ON TAPE
4 X'. Appel par SYS(53559).



F855 # % Lit un bloc de données sur cassette, (A ana-
lyser avant de s'en servir).

F886 % Ecrit un bloc de données sur cassette. (Mé&me
remarque).

F89E Partie commune aux routines F855 et F886.

F8Eb Teste la touche 'STOP' puis attend le rétablis-

sement du vecteur normal d'interruptions. Si

vous modifiez le LSB de la routine d'interrup-
tions, vous vous exposez a des mécomptes en
employant SYS(63718).

F8F0 * 3 Teste la touche 'STOP' et exécute éventuelle-
ment la commande 'STOP'.

F900 Routine de la minuterie # 1. En entrée, le pa-
rametre doit &tre dans X. Ne pas employer cette
routine!

F931 Routine d'interruptions en lecture cassette.
(Long mais instructif & analyser).

FAS] Recoit 1'octe suivant de la cassette en lecture
(mé&me remarque).

FB76 Copie le pointeur (FC, FB) en (C8,C7).

FBTF ** Met 2 1 certains bits de l'octet 'STATUS'. En

entrée, A contient 1 dans chaque bit a affecter.

F B84 Initialise les variables nécessaires aux lectures
et écritures sur cassette.

FB93 Routine de la minuterie # 2. Ne pas employer
cette routine/

Emplacement des constantes flottantes :

Adresse Valeur Adresse Valeur
FDO0O 0 D8ET7

D8C8 i DSE4 VZ/2
DE1D 0.5 CDA3 ALY
DSEC -0.5 EO059 PARTRA

E052 0. 25 E054 ¥c/2
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Carte-mémoire et adresses utiles des mémoires vives du

PET/CBM.
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$x = différent en 4.0 (voir CH. 7)

~0Q00Q-000L vecteur pour "USR"

-0003 registre temporaire/flag pair-impair pour conversion flp-int
0004 registre temporaire pour "AND"et"OR"
0005 index fin de ligne pour insertion d'une nouvelle ligne
3006 flag référence-déclaration (emploi ou déclaration diun tableau)
0oo7 flag chaine (pendant recherche de variable)=FF
ooos flag entier (pendant recherche de variable)=80
0009 flag instruction DATA & l'encodage ; mode guillemets en LIST
000A si <>0 pas de variables entires
1008 flag type d'entrée (GET:bité=1,READ:bit7=1,

bits 6 et 7=0:INPUT)

aa0cC flag 2eme et 3eme quadrant pour SIN,COS,TAN
002D X si bit7=1 supprime sortie sur ia file CMD
000E X nombre de files CMD
00F-0010 x octets inutilisés
0G11-0012 numéro de l'instruction entrée au clavier
go1ls3 index dans la pile des descripteurs de chaines
0014-0015 adresse index chaine précédent
0016-001E pile des descripteurs de chalnes
001F-0022 pointeurs temporaires
0023-0026 extension de l'accumulateur flottant
0027 octet inutilisé
0028-0029 pointeur début programme BASIC
002A-028 pointeur début de variables
002c-002D pointeur début de tableaux
002E-002F pointeur fin de tableaux
0030-0031 pointeur début de zone chaines
0032-0033 pointeur fin de zone chaines
0034-0035 pointeur sommet de mémoire
0036-0037 numéro de la ligne BASIC en cours (direct:=FF)
0038-0039 pointeur derni&re ligne BASIC lors de ST3OP ou END
0034-0038 pointeur ligne BASIC en cours
003Cc-003D numéro de la ligne BASIC en cours (si READ)
J03E-003F pointeur pour ordre READ
0040-0041 pointeur temporaice pour READ
.0042 premier caract&re nom de variable
00453 second caractére nom de variable
0044-0045 pointeur de la variable utilisée
0046-0047 pointeuc de la variable utilisée (lors d'une entrée)
nnN4s index dyadique
0049 octet inutilisé
004A code pour <,= ou >
0048-004F pointeurs temporaires
0050 employé lors des compactions de chaines
0051-0053 JMP vers routine de faonction FN
0054-0058 zone de sauvegarde pour accumulateur flottant
0059-005D comme 0054-0058
005E accumuylateur flottant EXPOSANT
005SF accumulateur flottant
0060 accumulateur flottant
0061 accumulateur flottant
0062 accumulateur flottant
0063 accumulateur flottant (bit7:=signe)
0064 ordre du polyndme & calculer
0065 octet provisoire pour décalage de 1'accumulateur

0066-0068 accu flottant numéro 2



396¢C
BEED
J06E-C0aF
0079-0087

0088-008A
0088-008¢

0nN22-G093
0094-3095
G0
0097
0098
1099-009A
3098
839C
Ga%D
009E
N09F
B ED]
BDEY!
0042
0A3
00AG
00AS
J0A6
N9A7
COAB
00A9
003A
00AB
00AC
BED)
00AE
00AF
0080
0031
ooB2
Nos83
n034-90a86
coB7
coB8
0JB9
0084
n088
108C
JUBL-00BF
ooco
gocC1
ooc2
nacs
00C4-00CS
goce
00Cc7-00c8
20C9-00CA
toCcs

oy exclusif des signes des 2 accumaglateyrs flottants
cotat de garde pouc accu flp.
pointeur temporaire
en exécutian ,c=23 octats contiannant
des routines de recherches de caract2res
octets inutilisés
octets inutilisés( sauf qu'ils soant remis a zéro
en méme temps que T[$ tous les jours & minuit
horloge (partie bassa)
horlage (cartie milisu)
horloge {partie haute)
VECTEUR D'INTERRUPTIONS
VECTEUR DE BREAK
VECTEUR D' INTERRUTION NON MASQUABLE
dtat du périphérigque courant (STATUS)
numéro de la dernitére touche enfaoncée au clavier
gi=1,SHIFT 2nfonc$
compteur de correction pour l'horloge
résultat du balayage clavier ligne 9
erreur de temps pour lecture-écriture cassette
si=z0 verify j;si=l load
[NDEX DANS LE TAMPON DE CLAVIER
flag video inverse
siz=FF,donnée [EEE présente en A5
longueur de l'enregistrement clavier
octat inutilisé
numéro de la ligne écran
position du caract&re sur 1'écran
donnée IEEE
numéro de touche enfoncée aprds décodage
si =0, curseur visible
compteur clignotement curseur
caractére présent sous le curseur
phase de clignotement (l=inv,0=nocmal
EOT détectéd en lecture cassette (lin de cassette)
lonqueur de la ligne-écran en couts
sauvagarde pendant lecture cassette
numéro de file ouverte
nY de périphérique courant f(entrée)
n® de périphérique courant (sortie)
bit de parité pour entrde/sorties cassette
flag:octet disponible en lectiure cassette
octet inutilisé
registres temporaires
index de bit lors d' entrée/sotie cassette
numéro adresse logique temporaire
compteur (2 cycles par bit en £/S cassette)
compteur d'octets préambule E/S cassette
nombre de carecte&res dans tampon cassette 1
nombre de cacract2res dans tampon cassetts 2
registres proviscires E/S cassette
index table de correction des errsurs (l=cture cassette
index table de correction des erreurs (lecture cassette
phase en lecture cassette
nombre de tops de synchro avant un bloc sur cassette
pointeur de ligne-écran courante
position du curseur dans la ligne-écran
pointeur d'oct2t pour E/S cassette
pointeur de fin de zone F/S rassette
correction de vitesse en lecture cassette

175,
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oocce

a0co

00CE

0acCF

00D0

00D1

00D2

00D3

00D4

aaos
00D6-00D7
0aps8

00D9
00DA-00DB

00E0-00F8

00F9
NOFA
00FB-00FC
00FD-00FE
00FF

0100-01FF

3% = different en BASIC 4,0 (v.CH D

temps &dcoulé en lecture cassette

flag:mode QUOTE sur 1'écran

aynchrao <> 0 en lecture cassette

81<>J,0ctet valable en lecture cassette

nombre de bits faux en lecture cassette

longueur du nom de file courante

numéro de file courante

adresse secondaire de la file courante

numéro de périphérigque de la file courante

longueur actuelle de la ligne-écran en cours

sointeur vers tampon de cassette

numéro de ligne-&cran en cours d'édition

flag pour E/S écran

pointeur de nom de file

flag mode INSERTION écran

cctet en cours de transfert cassette

pointeur temporaire E/S cassette

octet en partie lu en lecture cassette

octets de poids fort (MSB) des pointeurs lignes-écran

note: le bit 7 =1 indique une ligne de 80 caract&res
le bit 7 =0 indique une ligne de 40 caract2res

contréle moteur cassette 1: O=manuel, l=programmé

contrdle moteur cassette 2: O=manuel, l=programmé

pointeur de début de zone E/S (cassette et moniteur)

pointeur de fin de zone E/S (cassette et moniteur)

octet pour conversion nombre -> chaine de caract2res

zone réservée 3 la pile
blocs "FOR"

1° octet : $81

2°-3° octets: pointeur de variable FOR

4°-8° octets: valeur STEP en flottant

9@ octet : signe de STEP

10°-14%0ctets: valeur TO en flottant
15%-16%0ctets: numéro d'instruction FOR
17°-18%0ctets: pointeur caract2re début de boucle

blocs "GOSUB":

10 sctet : 38D
2°-3° octets: pointeur de ligne GOSUB
4°-5° octets: pointeur caract®re GCOSUB

(0100 - 010A) aussi : zone provisoire pour STR$, moniteur
(0100 -013E) aussi : zone provisoire pour correction erreurs
en lecture cassette,



0209-0250 Tamnan d'entrée: peut contenir une !f na
entidre de texte BASIC (B0 caract2res)

Certaines adresses sont utilisées par le moniteur
deng cette zone:

0200-201 gsauvegarde du pointeur de programme
0202 sauvegarde du registre d'état (flags)
0203 sauveqgarde du registre A

0204 sauveqarde 4u regigtre X

2205 sauvegacde du registre Y

0206 sauvegarde du pointeur de pile

0207-0208 sauveqgarde du vecteur d'intecruption
0209-0218 tampon de nom de file

0251-025A Table des numéros de files

025B-0284 Table des numéros de périnhdriques

0265-925E Table des adresses secondaires

0256F-0278 TAMPON D'ENTREE CLAVIER

0279 octet inutilisé

0278-0339 Tampon de cassette numéro 1

0334-03+r2 x Tampun de cassette numéro 2

03FA-03F83 Adresse ou le moniteur arrive lors d'une commande
qui lui est inconnue

03FC-03FF xoctets inutilisds

0400-21000 Mimoire libre du PET/CBM 8K
0400-4000 Mémoice libre du PET/NAM 16K
3400-8000 Mémoire libre du PET/CBM 32K

Cettes zone contient

1) Les lignes du programme BASIC
Focmat d'une ligne BASI0:

Qctets I - 2 : pointeur vers la ligne suivante
fetets 3 - 4 @ numédra de 1a tiane
Qctets 5 - x : ligne BASIC (dernier octet =00)
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Variabl=g flottantes:

Octet 1 : premier caractére du nom
Octet 2 : 29 caract2re du nom (ou 0)
Octet 3 : exposant de la valeur
Octets &4 - 7 : mantisse de la valeur

Variables Enti2res:

Octet 1 : premier caractére du nom +$80

Jctet 2 : 2° caract®re du nom +%$30 (ou O)
Neotet 3 : MSB valeur (notation complément 2 2)
Octet 4 : LSB valeur

Octets 5 - 7 : inutilisés

Variables Chaines:

Octet 1 : premier caract®re du nom
Octet 2 : 2° caractdre du nom {ou 0) +$80
Octet 3 : lonqueur de la chaine

Octets 4 - 5 : pointeur vers la chaine elle-méme
Octets 6 - 7 : inutilisés

Variables Fonctions FN :

Octet 1 : premier caract®re du nom +$80
Octet 2 : 2% caract&re du nom (ou 0)
Octets 3 - 4 : pointeur vers le texte de la fonction

(se terminant par 00 ou :
Octets 5 - 6 : pointeur vers la variable +$02
Octet 7 : premier caractére de la fonction

3) Table des variables tableaux

lctets 1 - 2 : mémes codes que pour variables scalaires
suivant les types de variables

Octets 3 - 4 : longeur u tableau (nom inclus)

Jctet 5 : nombre de dimensions

Octets 6 = 7 : valeur limite du premier indice
Octets 8 -N-1: valeurs limite des indices suivants
Octet N -Fin: &léments du tableau,rangés dans
l'ordre ol le premier indice est celui qui change

le plus souvent

(5 nctets pour les éléments flottants, 2 octets pour
les entiers, 3 pour les chaines)

ICI ESPACE-MEMOIRE LIBRE INUTILISE

Espace réservé aux chaines de caractéres

8000-87D7 [Espace mémoire écran de 2000 octets (8000)

8000-83E7 x Espace mémoire-écran de 1000 octets (3000 - 4000)

83E8-83FF 24 octets libres mais ré-initialisés a chaque effacement
de 1'écran (3000 - 4000)

87D8-87FFx Idem 48 octets (8000).
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Octets inutilisés en page 0 :

000F (sauf basic 4, 0) 0089

0010 (sauf 4. 0) 008A
0027 00A2
0049

0088 00B8,

ainsi que 0000-0001 si on n'emploie pas USR.

008B-008C si on ne travaille pas jusque minuit /

Si on n'utilise pas les cassettes, les octets suivants sont disponibles :

009C 00B7 00BE 00C7 00CE
009D 00B9 GUBF 00C8 6C0CF
00AB 0CBA 00C0 00C9 GOoDO
00AD 00BB 00C1 G0CA 20DD
00B1 00BC 00C2 00CB CODE
00B2 00BD c0C3 00CC 00DF

Disponibles si l'on n'e:aploie pas la cassette 2 :
033A - 03FF (3000)
0381 - 03EE (4000)

(8000)

Disponibles si l'on n'emplrie pas la cassette 1 :

<

2TA - 0339
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I L'IMPRIMANTE.

si vous employez une imprimante RS. 232 connectée au
Pet/CBM via un interface IEEE/RS. 232, voici quelques trucs

qui vous seront utiles

A. Les codes caractzres Pet supérieurs 3 127 (bit 7

= 1) sont ignorés par la plupart des imprimantes clas-
siques, mais peuveut parfois 8tre pris comime codes

de contrdles (comme d'ailleurs certains codes entre

0 et 31 que le Pet emploie également) qui donnent des
résultats indésirables sur le papier. Pour éviter ce
genre d erreur, réglez votre imprimante sur le mode
""NO PARITY".

B. Les codes de contrdles 0-31 sont interprétés de
diverses fagons par les imprimantes. Par exemple,

en fin de ligne, le PET envoie un "Return'' CHR$(13)
mais pas de line feed (avance papier), CHR$(10).

Vous devez donc écrire vous-méme un CHR$(10) 3 la

fin de chaque ligne de texte, aprés le CHR$(13) que le
Pet envoie d'office a la fin d'un "Print" non terminé par
un point-virgule.

C. Si votre imprimante nécessite un délai en fin de ligne
(sinon vous perdez des caractéres en début de ligne sui-
vante), envoyez une dizaine de caractdres CHR $(0).

D. Notez que, apres avoir imprimé un nombre, le Pet
envoie 2 1'1mprimante un CHR$(29) apres le dernier
chiffre. Votre imprimante ignore peut-étre ce caractére
mais ce n'est pas certain. Méfiez-vous donc.

E. La fonction LEN(STR$(A)) ne compte pas le CHR$(29)
qui sera envoyé 2 l'imprimante.

F. Si vous prévoyez le formattage de nombres, faites
attention aux grands nombres qui peuvent prendre la nota-

tion exponentielle (9. 99E + 23 ).
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G. Faites attention aux différences de codage des carac-
r2res (ASCII dans les ordres PRINT, code Commodore

dans les ordres POKE) employés pour écrire sur l'écran.

Si vous employez l'imprimante Commodore, vous devez
saveoir qu'il est possible de l'utiliser pour imprimer du frangais
accentué grice 2 1 emploi du .aractére programmable. Cette mé-
thode est cependant fort lente car on ne g ut programmer que un
seul caractere spécial par ligne imprimée. Toute ligne employant

plusieurs caractéres spéciaux différents doit étre parcourue plu-
sieurs fois. Dans ce cas, terminez la ligne par un caractére "Return
without line feed". Une autre solution consiste a remplacer le gé-
nérateur de caractéres de l'imprimante. BCM en distribue un avec

l'entizreté des caractéres francais accentués.
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II LECLAVIER ET L'ECRAN.

Les instructions Basic peuvent toutes &tre abrégées. Voir

le tableau ci-dessous.

BASIC ABBREV BASIC ABBREV BASIC ABBREV
LET Le DEF De RUN Ru
READ Re RETURN REt CLR Cl
PRINT ? STOP ST LIST LI
PRINT Pr STEP STe CONT Co
DATA Da INPUT In FRE Fr
THEN Th SGN Sg TAB( Ta
FOR Fo ABS Ab SPC( Sp
NEXT Ne SQR Sq PEEK Pe
DIiM Di RND Rn POKE Po
END En SIN Si USR Us
GOTO Go ATN At SYS Sy
RESTORE REs EXP Ex WAIT Wa
GET Ge AND An LEFTS$ LEf
GOSUB GOs NOT No RIGHTS$ R1
OPEN Op VAL Va MID$ Mi
CLOSE CLo ASC As CHR$ Ch
SAVE Sa CMD Cm STR$ STr
LOAD Lo VERIFY Ve



Zeux de caractéres du Pet/CBM.

Il existe dans la machine 2 jeux de caractéres (2 X 128 ca-

ract®res) et leurs inverses. Le mode graphique s'obtient par :
Poke 59468,12

et le mode minuscules par
Poke 59468, 14.

BCM commercialise un autre jeu de caractéres, nommé
BCMO37, qui est également repris au tableau ci-dessous.

Pour obtenir un caractere inversé, ajouter 128 3 son code
""Poke'".

Il est possible d'é. rire sur écran de deux fagons: par "PRINT"
avec le code ASCII ou code CHR$, et par "POKE'' aux adresses de
1'écran, soit $8000 2 $83E7 ou 32767 a 33768.

On peut 2 tout moment connaftre le code ASCII de la tou-
he enfoncée ainsi que la durée de pression de cette touche par

la lecture de l'adresse (151). Essayez cece :

10 Print chr$ (Peek(Peek(151) + 59127)); : goto 10

Ce petit programme ne vérifie pas 1'état de la touche shift. Celle-ci

peut &tre testée indépendament a l'adresse 152. Essayez :

10 Print Peek (152);: goto 10

Caractéres de wontrdle.

Caracteres Code ASCII.
Return 13 oul4l
Curseur a droite 29

Curseur a gauche 157

Curseur en bas 17

Curseur en haut 145

Curseur HOME 19
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Clear screen
Delete

Insert
Reverse

Reverse off

147
20
148
i8
146
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CODEFCODE [TOUCHE
BCRAIMIN] M1y
PDKEASCH CLAVIER §
i@ @42 @
A a L} a A
. B b e 8 E b B
c c C c c
D d D g d D
HEQ e 3 e £
F 3 N i F
KR EER B K G
Hgho&dfn H
I i g1 i I
3 '\ R B J
K B o« K B« K
L 1§ L 1 L
i M m = M m M
N n N on 14 73 N
15 79 0
L PR o PR D 16 i 80 P
| Q q i Q q 17 81 Q@
R r B R § ¢ 18 | 82 R
' EREER EE K 19 § 83 S
B B T t 20 g4 T
NN R BN N 21 85 U
BREEE RE EE EY 86 v
W v AN B 3 87 W
X 8 x {8 % 8 x £ 24 88 X
Y oy 68 Y &y @ 25 8% Y
PR EE BAE 26 90 z
' C C 27 31 r
.~ A W 23 72 ~
R R BB 29 ¢ 93 3
I B i 30 94 2
i R [ Bt &

(*) BCMO37 est un générateur de caractd®res spécial
commercialisé par BCM.associd & la ROM "AZERTY"

de BCM (adresses $EO0D0-$C7FF),il confiére au PET/CBM
le rang de vraie machine de traitement de texts.

(Ces pages ont #td dactylogrephides avec un CBM ainsi
dquipé.)
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TABLEAU DES CARACTERES DU PET CBM (2)
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CODE §CODE TOUF%E
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TABLEAY DES CARACTERES DU PEYT ©°8M (4)
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III L'UNITE DE DISQUETTES 2040.

Pour l'emploi de 1'unité 2040, référez-vous tout d'abord
au manuel d'utilisation. Celui~i ne donne cependant pas de détails
précis sur la structure physique des enregistrements sur disquet-
tes.

L. L'unité 2040 ne se sert pas du truvu d'index ; donc, vous
pouvez employer n'importe quel type de disquettes 5''l/4 avec votre
2040 sans problémes.

2. L'unité 2040 n'iccepte officiellement gque les enregistre-
ments sur une face. Cependant, dans la quasi totalité des cas, il
est possible d'utiliser des disqueties sur deux faces. Pour cela, il
est nécessaire de découper une encoche rectangulaire supplémentaire
3 droite du disque, (vu en positior normale), cette encoche étant
identique & l'encoche de protection de lecture située i gauche. Ainsi,
en retaurnant le disque, vous doublez la capacité de stokage de vos
iisquettes. Dans quelques raves cas, ceci conduit 3 des erreurs de
lecture. Assurez vous donc d'avoir tout de méme des copies de vos
vos disquettes. [Programmes et données).

3. Structure des enregistrements.

Chaque disquette (ou face de disquette) contient 690 blocs de 256 octets
répartis sur 35 pistes concentriques. Le nombre de secteurs par

piste dépend de la distance de la piste au centre du disque.

IPistes Nombre de secteurs/piste I Numéros des secteurs.
;

1317 21 : de 03 20

1183 24 20 de 0319

125 3 30 18 ; de 03 17
(31335 17 | de 03 16




L'acces & un secteur est donné par son adresse sous la forme
{(numéro de piste. numéro de secteur).

La piste 18 ne contient que des informations sous le contrdle
du programme DOS résidant en ROM'S dans l'unité 2040. La piste
18 contient entre autres la carte des secteurs disponibles, la table
des matieres du disque, le nom du disque et son "id" (2 caractéres

d'identification).

La carte des secteurs disponibles indique quels secteurs sont
employés, libres ou defectueux. Les blocs défectueux sont détectés
par la commande ''validate'. FAITES REGULIEREMENT UN "VALI-
DATE" de tous vos disques.

La table des matidres du disque contient les noms des files
présentes sur le disque, le type de file, l'adresse (piste-secteur)
physique du premier secteur de chaque programme ainsi que le nom-

bre de secteurs cccupés par chaque file.

Dans un secteur de 256 octets, les 2 premiers sont chaque fois
réservés aux numéros de piste et de secteur du secteur suivant de
la file. Si le premier octet d'un secteur = 0, il s'agit du dernier sec-
teur d'une file. Dans ce cas, le secand octet du secteur contient le
numeéro du dernier octet de-la file dans le secteur. Ceci est valable

pour toutes les files, y compris la table des matigres.

4. Structure détaillée de la piste n°18.

Secteur 18. 00 BAM (block availability Map) : ce secteur est la carte
des secteurs disponibles.

O«tets | et 2 adresse du secteur suivant (1° secteur de la
table des matitdres) : le 1° octet égale toujours
$12. Le second peut varier d'un disque a 1'autre.

Octets 3 et 4  jnutilisés

Octets 5 2 8 4 «ctets par piste du disque (A, B, C et D)
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octets 73 a2 76 : piste 18

Octets 1413 144  suivant le format ci-dessous :

Octet A :n, de secteur libre sur la piste 18

Octet B : bit 0 : secteur O (Si un bit vaut 1, le secteur est
bit 1 : secteur 1 libre; s'il vaut 0, le secteur
bit 2 : secteur 2 est soit occupé, soit déffecineux. )

bit 3 : secteur 3
bit 4 : secteur 4
bit 5 : secteut 5
bit 6 : secteur 6
bit 7 : secteur 7
Qctet C :
bit 0 : secteur 8
bit 1 : secteur 9
. secteur 10
: secteur 11l
: secteur 12

2
3
4

bit 5 : secteur 13
6 : secteur 14
7

bit 7 : secteur 15

Qutet D :
bit 0 : secteur 16
bit 1 : secteur 17
bit 2 : secteur 18
bit 3 : secteur 19
bit 4 : secteur 20
bit 5 : non utilisé
bit 6 : non utilisé

bit 7 : non utilisé
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Octets 145 3 160 : nom du disque (16 caracteres ASCII)
Octets 161 et 162 : contiennent toujours $AQAQ.

Octet 163 =t 164 : "ID" identification du disque (2 caractéres
ASCII).

Octet 165 : contient toujours $AO0 en DOS 2,0

Octets 166 et 167 : numéro de la version DOS qui a servi a

formatter le disque ( en DOS 2, 0)

Secteur 18. 01 Début de la table des matigres.
Octets 1 et 2 adresse du secteur suivant de la table des ma-
tizres. Contient soit $12XX, soit $00XX suivant que la table
des matieres est plus longue que 254 octets ou plus courte.
Dans le premier cas, la suite de la table des matieéres est sur le
secteur 18.XX. Dans le second cas, l'octet deux indique le
dernier octet de la table des matieres dans le secteur 18.01.
Octets 3 3 34 : Premikre ligne de la table des mm tidres.
Chaque ligne de la table des matidres contient 32 octets.

Octets 35 et suivants : Autant de blocs de 32 octets qu'il y a

de lignes dans la table des mati2res.

Dé#tail d'une ligne de la table des matieres.

Octet | : Type de file. $00 : file effacée.

$81 : file séquentielle (SEQ)

$82 : file programme (PRG)

$83 : file utilisateur {(USR)
Octets 2 ¢t 3 ¢ adresse (piste, secteur) de début de la file.
Octets 4 24 19 : nom de la file (16 caracteres ASCII)
Octets 20 a 26 : contiennent tous $00.
Octets 27 et 28 : contiennent l'adresse (piste, secteur) de
la nouvelle file pendant une commande REPLACE.
Octets 29 et 30 : nombre de secteurs utilisés par la file.

Octets 31 et 32 : contiennent $0000.



5. Comment récupérer une file effacée par errecur ?

Guand vous effacez une file du disque, le !7octet de la ligne corres-
pondante de la table des matigres est mis 3 z8ro et la carte des
secteurs disponibles est mise i jour. Il est donc nécessaire de remet-
tre la valeur correcte du 1° octet de la ligne de la table des matidres.
Ensuite, ou bien on recherche tous les secteurs de la file 1'un apres
l'autre pour remetire & 0 les Hts correspondants du secteur 18. 00; ou
bien on recopie instantanément cette file sur un autre disque, puis

de l'autre disque dans le premier, ce qui corrige automatiquement

le secteur 18. 00, Essayez aussi (tout de suite):/#

6, Structure des files sur la disquette.

Chaque secteur d'une file séquentielle contient les deux octets d'adresse
du secteur suivant de la file suivis de 254 octets de données.

_PRG :

Les files programmes contiennent derrigre l'adresse du secteur sui-
vant tout d'aberd une adresse sur dsux octets qui est l'adresse de

début de changement en mémoire du programme (usuellement le aébut

du basic soit $0400, steckés sous la forme $0004). Ensuite vient le
corps du programme, stocké exactement comme en mémoire du Pet/CBM

et, ce, que le programme soit en basic cu en langage machine.

7. Comment modifier un programme basic sans le charger en

mémoire ?

Le manuel du 2040 ne mentionne pas le fait que les files PRG peuvent
8tre ouvertes en lecture ou en écriture de la mé&me manigre que les
files SEQ. Un programme BASIC peut donc étre traité comme une file
de données par un autre programme BASIC.

Exemples d'utilisations :

- Renumérotation d'un programme Basic;
- Etablir une table des symboles pour un programme Basic.

- Remplacer dans un programme tous les "print" par des "printjz 4",
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- Créer un programme Basic a partir d'une bibliothgéque de sous-

programmes Basic stockés sur disquette.

8. Erreurs dans le SYSTEME DISQUES 2040.

Il est plus ou moins connu que trois fautes (au moins) sont présentes
dans le syst®me disque. Le prix d'un nouveau jeu de ROM'S (sans les
fautes) coiite environ 1000FF (7000 FB) en 1981, Ce prix ne se justi-
fie probablement pas dans la plupart des cas, les fautes étant relative-

ment '""récupérables''.

A. La fonction "RENAME" provoque parfois une perte de la
file ""SEQ'" que l'on veut renommer, surtout aprés un ou plusieurs
"SCRATCH'". Aprés '""Rename', vérifiez toujours le canal d'erreur,
et, en cas d'erreur, réessayez la fonction '""Rename' 3 ou 4 fois. Si
l'erreur persiste, effectuez d'abord un 'copy' de la file en question.
Une autre solution consiste 2 na pas employer 'Rename' et n'employer

que 'COPY' en lieu et place. Ceci est cependant plus le nt.

B. Des erreurs de données se transferant illégalement d'une
file 2 1'autre se produisent parfois sur les disques contenant de longues
files 'SEQ'., Effectuez donc souvent des 'VALIDATE'. (Idéalement

aprés chaque séance de mise i jour d'une file).

C. Des erreurs de fin de file se produisent parfois dans des
files 'SEQ' dont la lorgueur est multiple de 254. En effet, & ce moment,
la file contient un 'RETURN' supplémentaire indésirable. Voici un

moyen approuvé par CBM de surmonter cet inconvénient,le plus génant
y PP P € p 154

des trois :
Programme 10 OPEN 2, 8, 5, "@l: SEQUENTIAL, S, W"
principal 20 X$=CHRS$(13)

30 FORI=1 to 127 : A$(I) = "1':GOSUB10000 :PRINT 2,
A$(1); X$; :NEXTI : CLOSE 2



197,

Correction 10000 DC=DC+ LEN(A$(I)) + LEN(X$):
erreur 10010 DA = DC/254: IFINT(DC)=DA/254 THEN
A$(I) = A$(I)+".": REM 1 blanc.
10020 RETURN

7, .
V."RaM —
- VOLATILE " —

|
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IV I'INTERFACE SONCRE.

Le il CB 2 de la porte paralleie 'USER'S Port' permet des
effets sonores parfois trés saisissants.
Tout d'abord, précisons que Commodore n'a pas installé cet

interface sonore d'origine. Si vous ne le possédez pas encore, en voici

le shéma : 1 sV(connecteur cassette #2)
Haut-parleur
+ @ 8
CB2 -
SSE pe— poientiometre transistor 2N2222
100 X log avec ou Tandy RSZ031
interrupteur,. (276-2031)

Un conseil : n'omettez pas l'interrupteur. Lors de certains usages
{acces cassette, etc), une musique indésirée et souvent indésirable

risque d'étre produite.

Vous pouvez aussi simplement raccorder les masses de votre
Pet/CBM et de votre chaine Hi-Fi et reliez V'entrée AUX de votre
ampli au fil CB 2 en intercalant un condensateur de 100 oF (0, LpF).

Dans ce dernier cag, emplovez un cfble coaxial , sinon gare aux

ronflements, L'interface sonore des BCM 8000 emploie aussi CB2,
Ce qui suit est donc valable pour ces machines,

Faites de la musique avec 1'un ou l'autre programme existant
comme celui-ci, par exemple :
10 Poke 59467, 16 : Poke 59466, 15 : Poke 59464, 237
20 FORI =1 TO 300 : NEXT
30 Poke 59467, 0.

Arrétez une note indésirable & tout moment par :
Poke 59467, 0



Poke 59467,16

Poke 59466, 15

a. Valeur :

Signal

15

b. Valeur: 51

Signal :

C; Valeur :

Signal

Poke 59464, 237
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impose au registre a décalage du VIA de

fonctionner en mode multi-vibrateur (free-run)

impose 1l'octave
la forme de la note est déterminée par le
contenu de cette adresse (regardez ce nombre

en binaire).

= 00001111
= [ l ' 1° octave (8)
= 00110011

m 2° octave (4)
= 01010101

"!II“I! 3° octave (2)
impose la fréquence de la note.
La valeur 3 imposer (ici 237)
Se calcule par la formule suivante :

Valeur = 500.000 -2
NF

ou F = fréquence en Hertz

N =2, 4, ou 8 suivant l'octave (voir ci-dessus)

Les fréquences des notes usuelles sont reprises au tableau

ci -dessous,

;Note Fréquence Code Poke

si 246.9 251

do 261.6 237

do diese 277,01 223 ;
ré f 293.6 211

Mi bémol ! 3111 199

Mi | 329.6" 188
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Fa 349.2 177
Fa digse 370 167
Sol 392 157
La bémol 415.3 148
La 440 140
Si bémol 466.2 132
Si 493.9 124
Do 523.2 118
Do digse 554, 4 111
Ré 587.3 104
Mi bémol 622.2 98
Mi 659.2 93
Fa 698.5 87
Fa digse 740 82
Sol 784 78
La bémol 830.6 73
La 880 69
Si bémol 932.3 65
Si 987.8 61

De petits programmes basés sur les considérations ci-des-

sus se trouvent au chapitre 6.

V LA PORTE PARALLELE 'USER'S PORT '(U.P.)

Vu de l'arrizre, le PET/CBM présente 3 connecteurs : de
gauche a droite : cassette, 'User's port', IEEE.

Lies broches inférieures du second connecteur constituent

une porte parallele 2 huit bits (voir le brochage exact dans votre

manuel d'utilisation),
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Les adresses mémoires intéressées sont :

Registre de direction $E843 59459
Registre de donnée s SEB4F 59451
Registre de données (avec protocole) $E841 59457
‘Registre contrdle $E84C 59468
Registre contrdle auxiliaire $EB4B 59467
Registre 'flags' pour interruptions $E84D 59469

Le fonctionnement exact de cette porte paralltle est décrit

dans les feuilles techniques du circuit 6522,

A 1'aide de la porte parallele, le Pet peut &tre raccordé a

des diodes LED ( 8 maxi) par le schéma suivant :

PA 0 =X
3 < --I>:o APA ____M_—.—_é +5V(connecteur

[ PAT 7404 22060 led cassette)
{connecteur U. P)

On peut également lire 1'état de 8 interrupteurs (poussoirs
p g P jof

branchés comme suit :

PAO '

3
PA 7
(connecteur U. P ) -
5K
Masse

NN
+5 Volts /connecteur
cassette)
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.3

¥

Faire clignoter les LEDS du U. P.

avec 10 poke 59459, 255 :REM U. P = 8 sorties
20 poke 59471, 255
30 for I = 1 to 100 : NEXT I
40 poke 59471,0
50 for I =1 to 100 : NEXT 1
60 go to 20

Lire 1'état des interrupteurs
10 poke 59459, 0 : REM U. P = 8 entrées
20 ? peek (59471)
30 go to 20

Entrée d'un nombre de 8 bits avec protocole.
On emploie comme ligne de protocole la broche
CB2 du User's Port

10 Poke 59467, Peck (59467) AND 227 : REM programme
registre aux.

20 ? Poke 59468, Peek (59468) AND 31 : REM pour détecter
une transition né -
gative.

AND 31 OR 64 :
REM pour une tran-
sition positive.

30 WAIT 59469%9,16 GO TO 1000 : REM attend une

transition.

Sortie d'un nombre de 8 bits avec protocole.
1. Mettre la donnée en sortie comme au
point 1 ci-dessus.
2. Forcer CB2 au niveau haut par

Poke 59467, Peek (59467) AND 227
Poke 59468, ( Peek{(59468)AND 31)or 192

3. ou forcer CB2 au niveau bas par :

Poke 59467, Peek (59467) AND 227
Poke 59468, (Peeck({59468) or 224)

Sortie de données en série sur CB2 :




n'est en pratique utile que pour la musique : voir

rubrique 'interface sonore' ci-dessus.

VI LA PORTE IEEE -488.

Les instructions Basic du Pet autorisent la plupart des
transactions sur le bus IEEE -488. Toutefois, lorsque celles-ci
ne s'‘averent pas suffisantes, il faut passer 3 des routines de trans-
fert en langage machine. A ce point de vue, on ne peut que conseil-
ler la lecture des ouvrages 'The Pet Revealed' et 'Pet and the IEEE-488'

(Voir bibliographie).

En général, les périphérique respectant le srict proto-
cole du IEEE - 488 ne posent guére de problémes. Cependant, beau-
coup de périphériques d'ordinateurs sont munis d'un interface dit

.
'8 bits paralleles' ou 'centronics' comme la plupart des imprimantes.

Dans ces cas, il est relativement simple de convertir la
porte IEEE-488 en pourte parallele classique. Le schéma donné ci-dessous
autorise la connexion d'une imprimante parallele (ou autre périphérique)
sur la porte IEEE 488. Attention, cette méthode comporte les inconvé-

ients suivants : l'interface transfére tous les octets de données pré-
sents sur le bus au périphérique et l'adresse du périphérique sera igno-
rée. De plus, le périphérique doit étre seul sur le bus pour éviter des

conflits dans les signaux de contrble.

Exemple d'utilisation : on listera un programme par :
OPEN 14,14 : CMD 14: LIST (14 ou autre adresse entre
4 et 15)
Ce montage peut &tre utile dans certaines applications
ou deux portes paralleles sont nécessaires. On emploiera alors la

porte 'user's Port' comme seconde porte parallele.
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Le raccordement de périphériques au standard RS = 232C

ou boucle de courant 20 mA est possible 2 1'aide d'interfaces spécialisés

IEEE 488 RS.232.C.

I1 existe plusieurs fabricants de ce type de maté-

riel (citons J C electronics et GRABAU G. M. B.H.)

Schéma de cdblage :
IEEE - 488).

Pet (porte IEEE)

interface parallele (pas au Standard

I N
D
0 , = , Dy
! l
' ' périphérique
D JP.: — D
7 204 7
DAV— 1'>L_1
NDAC
}———- STROBE
ATN 7400
NRFD o} BUSY

Les inverseurs 7404 convertissent la logique négative du

IEEE -488 en logique positive.

OUSIEOR RISQues
£4LE £ST AMOUREUSE
3 uw Gus !/
&LLg vt A Dovve Sow |
AORESSE &T TE w'Ay
PLvs OF ConrRdLe

I,

E

1‘2 ICAR
| /4

ORD

|| &
P%‘R%F}
| " I,

AN - o=\, 60 05 varr
b . Py ARBIVER...

DANS CES NOUVEAY;

Mop&LsS, LA RERNQUE
NEIT PLuS cg QU FILE
srar l/




CHAPITRE w 1.

Courts programmes d'application inspirés par la liste des

programmes internes du PET/CBM.

-205.
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PROGRAMMES D'APPLICATION.

A. 'TRUCS ET FICELLES' INSPIRES PAR LA LISTE DES PROGRAMMES
INTERNES.

1. Suppression du clavieret de 1'horloge.
On interdit l'acces au clavier par POKE 59411, 60

On rétablit 1'acces au clavier par POKE 59411, 61

2. Suppression du 'STOP' et de l‘horloge

On interdit la touche 'break' par POKE 144, 49
On rétablit la touche ‘break' par POKE 144, 46
(BASIC 4.0, voir chapitre 7)

3. Interruptions .

Un programme qui doit s'effectuer 60 fois par secondes
(en langage machine) peu &tre écrit n'importe o en mémoire et exé-
cuté en dérivant vers lui le vecteur d'interruption. Soit un programme
dont l'adresse est 033A (tampon de 2me cassette).

Dérivation du vecteur d'interruption :

SEI

LDA # %03
STA $ 91
LDA # $3A
STA $90
CLI

RTS.

Rétablissement du vecteur d'interruption :

SEI

LDA # $Eb6
STA $91
LDA # $2E
STA $90
CLI

RTS

Ces deux routines peuvent dériver les interruptions vers un programme
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de clavier 2 répétition (ou d'affichage permanent de l'heure sur l'écran,

etc).

A titre d exemptie, voicl une routine d'interruption qui
teste tous les 1,60 de secconde la touche STOP. Caci est d'un grand in-
térét lors de la mise au point de programmes en langage machine,
pour autant toutefcis que le programme en question ne fasse pas appel

ni 3 la routine d'interruption, ni 3 la cassette.

033A LDA $E812

033D CMP ©EF touche stop ?
033F BEQ $0345

0341 LDA #$S FE

0343 STA $00

0345 INC $00

0347 BEQ 3034C deux fois de suite enfoncée?
0349 TMP SE62E routine d'interrupticn normale
034C JMP $C73F message ‘BREAK' et BASIC

Introduire cette routine A l'aide de la routine de dérivation décrite plus

haut avec l'adresse $033A. (En 4.0 : E62E devient E455 et
C744 devient BTCB )

Autre exemple : Le clavier a répétition. (3000 uniquement)
Il est obtenu a l'aside du programme suivant, inséré dans la routine d'in-

terruption comme ci-dessus.

LDA $97
CMP#$FF
BEQ SUITE
INC $0384
LDA $0384
CMP#$12
BNE FIN
LDAYSFF
STA $97
LDA#$OD
suite STA $0384
fin IMP $E62E

Attention, toute modification de la routine d'interruption

interdit les acces cassette. Avant tout acces cassette, rétablir la routine
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normal d'interruption. (Voir également le paragraphe 6. B.19)

4. Attendre que l'on pousse sur 'SHIFT'.
100 WAIT 152,1

Attendre que 1'on reliche la touche 'SHIFT'.
100 WAIT 152,1,1

5. Empéche le Basic de s'arréter lors d'un 'INPUT!' suivi de 'RETURN'

au clavier.
100 POKE 158, 3 : POKE 623, 34 : POKE 624,34 :POKE 625, 20 : INPUT
A$ : A=VAL(AS$).

6. Attendre un caractére au clavier.
100 WAIT 158,1 : GET AS.

7. Attendre que l'on pousse la barre d'espace.
WAIT 59410,4, 4

8. Ecrire un court programme en langage machine dans le texte d'un

programme Basic.

La premiére ligne du programme BASIC doit &tre :
10 REM 'caractéres divers'.

La zone entre guillemets possede les adresses $0407 et
suivantes (1031),  Mettez les octets de votre programme 2 ces adresses
par POKE ét sauvez votre programme ainsi. Attention toutefois, votre
programme '"POKE' dans la ligne 10 ne peut contenir de caracteres
$00 ni $22.

9. Positionner le curseur a la ligne L, colonne C de l'écran.

100 POKE 216,L : POKE 198,C : SYS 57949
(Pour 4000 et 8000, employer le controleur d'écran, cfr chap.7).

10. Rendre le curseur visible » n'importe quel moment d'un programme.

100 POKE 167,0



11. Décaler l'écran vers le haut.

100 SYS 58687 (en 3.0)
100 $YS 57380 (en 4.0)

12 Terminer votre programme de facon élégante.

SYS 64721 (en 3.0)

SYS 64790 (en 4.0)
13 Entrer en moniteur.

SYS 4

14 Effacer l'eécran.
SYS 57897 (3000)

SYS 57365 (4000-12" et 8000)
15 Code ASCII de la touche.

actuellement enfoncée au clavier.

10 A = PEEK (PEEK(151) + 59127)

16 Prot®ge le sommet de la mémoire.

209.

en premiére ligne d'un programme, empéche le BASIC

d'accéder aux 2048 octets du haut de la mémoire (pour un 32 K).

1 PCKE 52 0: POKE 53,120
2 POKE 48,0 : POKE 49,120

17 Convertir un nombre sous forme 'adresse basse, adresse haute' en

ASCII.
LDA # (adresse basse)
STA $5F
LDA # (adresse haute)
STA $60
LDX# $90
SEC
JSR $ DB 55 (CD7F en 4,0)
JSR $ DCE9 = (CF93 en 4,0)

On récuptre le ncmbre ascii dans les adresses $100 et suivantes.
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18 GOTO calculé en Basic.

Adresse de départ = $033A (826 décimal) ou autre non dérangée. par
le Basic.

x = $033A

JSR $CDF8 (BEF5 en 4,0)
JSR $CC8B (BDS8I en 4, 0)
JSR $DéDz  (C92D en 4.0)
IMP $C7B0 (B833 en 4, 0)

S'emploie sous la forme :
SYS 826, (EXP)
ol (EXP) est une expression arithmétique donnant le numéro de ligne
vers lequel on veut se brancher.
Exemple : IFA »10 THEN SYS 826, (A+10)

Ce programme peut étre chargé a partir du Basic (version 3.0)

10 FOR I = 826 TO 837 : READ A : POKE I,A : NEXT I
20 DATA 32, 246, 205
30 DATA 32, 139, 204
40 DATA 32, 210, 214
50 DATA 76, 176, 199

19 Affiche le nom de 1l'auteur de l'interpréteur BASIC.
10 WAIT 6502, 100

20 Accélérer le 'LIST' sur l'écran. (pour 3000 et 4000-10'")

avec

POKE 59458, 62

21 Attendre que le spot du vidéo soit en fin d'écran.

(Ceci améliore la présentation lors de Poke ou Peek dans la mémoire
vidéo) :
WAIT 89456,32, 32

22 Vider le tampon de clavier

POKE 158, 0

(Ceci est tres utile avant une entrée du type:

10 GET A$ : IF A§ =" " GOTO 10 )



Pour &tre certain qu'une touche précedemment enfoncée
ne soit pas prise en compte, employez plutdt :
10 POKE 158,0 : WAIT 158,1 : GET A$
ou, si vous désirez le curseur visible :
10 POKE 158,0 : POKE 167,0 : WAIT 158,1 : GET A$ :
POKE 167, 1

23 Tester l'enfoncement simultané de plusieurs touches.

est impoessible en Basic. Voici donc un petit programme en langagce
machine qui rend la chose possible.

Appelez-la par SYS826 et il vous retournera aux adresses
853 & 862 une table de 10 octets correspondant aux 10 lignes du clavier
Chaque bit d'un octet de cette table correspond & une touche. On peut
donc tester en Basic ces adresses pour voir quelles sont les touches

simultanément enfoncées.

033A LDX#00
033C LDASES1O
033F AND# $ FO
0341 ST, $T610
0344 LDAS$ES812
0347 EOR#$FF
0349 STA$0355,X
034C INX

034D INC$ES10
0350 CPX#$0A
0352 BNE $0344
0354 RTS

0355 Table des 10 octets résultat du
v balayage de clavier

035E

Le détail de la table de balayage du clavier est disponible

dans le chapitre 1({page 94 ) Voir également la note 15.

24 Tester dans un programme si le Pet employé est bien muni du bon

jeu de ROMS.



10 IF PEEK (50003) = 1 Then Pet 40 colonnes nouvelles ROM
20 IF PEEK (50003) = 0 Then Pet 40 colonnes anciennes ROM
30 IF PEEK (50003)= 197 Then Pet 80 colonnes (Basic 4. 0)
(Adresse $C358)

24 bis Reconnaitre par programme un CBM 4000-10" d'un CBM 4000-12"

ou d'un CBM 8000
10 IF Peek (57344)
20 IF Peek (57344)

159 Then CBM 4000-10"
76 Then CBM 4000-12" ou 8000

24 ter Lister le BASIC en langage machine :
LDA #0;STA$ 11 ; LDA #4; STA$ 12 ;FSR$ C5A7 JSR$ C5BD;RTS

‘RAM T

144

.» — = ”
= T VOLATILE e
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25 Pour vérifier si une cassette est vierge.

Enfoncez la touche PLAY de l'enregistreur et maintenez enfoncée la
touche « . Sila cassette n'est pas vierge, vous verrez apparaftre

de nombreux « sur l'écran.

26 Si vous écrivez des octets dans une file sur cassette, évitez les

CHRS${10). En effet, ils seront bloqués par le programme et ne se re-
trouveront jamais sur la cassette. De méme, évitez l'emploi de

CHR$(0) qui sera considéré comme une fin de file en re-lecture.

27 Pour connafitre les adresses de début et de fin d'un programme

sauvé sur cassette, tapez (eci en mode direct :
SYS 62886 (62949 en 4,0)
PRINT "DEBUT" PEEK! 635) + 256 xPEEK (637)
PRINT "FIN"PEEK(637) + 256 # PEEK(637)

28 Si votre programme (en langage machine) emploie l'instruction
prog gag

ADC, faites attention au mode décimal(bien qu'il ne soit pas employé

dans le PET/CBM). En effet, il n'est pas impossible que votre program-
me débute alors que le mode déci mal est en vigueur{Pour. plus de détails
a ce sujet, consultez un ouvrage de programmation du 6502).
Voici un truc pour tester si l'on est en mode décimal :

PHP

PLA

AND %08
Le résultat vaut soit $08 soit $00 suivant que l'on est ou pas en mode

décimal.

29 Correction des défauts d'alignement cassette.

Il est de notoriété publique que de nombreux PET/CBM

n'ont pas toujours l'interchangeabilité que 1'on désirerait au point de



vue de la lecture de cassettes. Le nombre de défauts détectés 3
la lecture d'un programme est indiqué par le contenu de l'adresse
208. ( le type d'erreur par 'STATUS' : adresse 150).

Exemple : LOAD

PRINT PEEK (208), ST

Si vous obtenez 0,0 c'est que votre cassette est bien alignée. Essayez
ceci avec plusieurs programmes d'origines diverses et de préférence
avecl'une ou l'autre cassette enregistrée par Commodore (RAMTEST,
par exemple). Si vous obtenez un PEEK(208) # 0 pour la nz jorité des
cassettes, la t8te de votre enregisireur n'est pas correctement alignée
ou est défectueuse. Commencez par nettoyer la t&te avec un coton-tige
et de 1'alcool a briler si ceci ne suffit pas, il convient d'aligner la
téte en employant la procédure suivante :

1. repérer la vis de réglage de hauteur de la téte. Elle
est située sous l'étiquette du lecteur de cassette (portant les sigles
REC, REW, FFWD, etc...) lorsque la touche PLAY est enfoncée.

2. Charger un programme dont on est certain qu'il a
été enregistré correctement sur un PET/CBM bien aligné.

3. Noter les valeurs de ST et de PEEK(208).

4. Tourner légerement la vis de réglage dans le sens
des aiguilles d'une montre.

5. Recharger le méme programme et noter ST ainsi que
PEEK(208).

6. Si PEEK(Z208) a augmenié, c'est que vous tournez la
vis dans le mauvais sens. Modifiez a2 nouveau légeérement le réglage de la
téte et répétez les points 5 et 6 jusqu a l'obtention de ST = @ et
PEEK(208) = 0.

7. Verifier que l'on obtient un résultat correct avec la
plupart des cassettes. ( Attention, les programmes que vous aurez
enregistré avant de modifier le réglage ne se reliront peut-8&tre plus

tres facilement . )
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30. Faire deux chouses 3 la fois.

Soit, par exemple, lister un long programme sur l'impri-
mante (périphérique 4) et en méme temps, écrire une autre programme
sur le PET/CBM. C'est possible, si vous possédez une unité de disquette.

Lancez le listage du programme par la procédure ci-des-
sous, puls travaillez tranquillement pendant que l'unité disquette 2040

se charge du travail de listage.

Procédure : 1. Créer sur disquette la file 2 impri-
mer (par exemple :"programme'')
2. Taper cecti:
OPEN 8,8,8 "Programme, S,R"
POKE 165,72: 5YS61668:POKEL65, 104:
SYS61668 : REM 61668 = 61695 en 4,0
OPEN 4,4 :CMD4 : POKE176,3:POKE 174, 0
3. OPEN 3,3 : CMD3 : Print # 3: close 3
Il est évident que le clavier ainsilibéré n'a pas droit
l'acces au 2040 ni a l'imprimante tant que l'impression n'est pas ter-
minée. A ce moment, refermez la file ouverte dans le 2040 en lui en-

voyant une commande (par exemple initialisation).

31. Calculer le CHEKSUM' des ROMS.

est nécessaire pour vérifier la conformité de vos RCM'S avec celles
qui sont décrites dans cet ouvrage
Voici un programme qui le calcule :

10 FOR I =49152 to 59391
20 CS = CS + PEEK (I) : PRINT "(4ome)'';CS"(4 blancs)
30 NEXT I
40 FOR I = 61440 to 65535
50 CS = CS + PEEK(I) : PRINT "( Home)"; CS'"4 blancs)"
60 NEXT I
Avec le Commodore nouvelles ROM'S, on obtient : 1.770.233 (ceci prend

environ 8 minutes).
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32. Redimensionner un tableau de variables.

peut dans certains cas &tre trés utile et l'emploi du 'CLR'

qui élimine toutes les variables est fort indésirable dans la plupart

des cas. Il est possible de redimensionner les tableaux uniquement en

remettant dans le pointeur de fin de tableaux la valeur contenue dans le

pointeur de fin de variables. A ce moment, vous pouvez recréer un

nouveau jeu de tableaux sans que les variables scalaires soient affectées.

Exemple :

10 DIM A$(100)

20 A =10

30 POKE 47, PEEK (45)
40 POKE 46, PEEK (44)
50 DIM A$ (50)

60 ? A

Si vous ne désirez pas effacer par ce truc tous les ta-

bleaux mais seulement quelques-uns, employez ceci :

Exemple :

1. dimensionner d'abord tous les tableaux qui doivent
rester permanents,

2. Sauver le pointeur de fin de tableaux.

3. Dimensionner les tableaux 'provisoires’,

4, Supprime ces derniers de la mémoire & volonté en

redescendant le pointeur 'sommet de tableaux'.

10 DIMA$(10), B$(100) rem définit les tableaux
permanents

20 A = PEEK(47):B=PEEK(46)rem sauve le pointeur fin de
tableaux

30 DIM C$(200)D$(200) rem définit les tableaux pro-
visoires

100 POKE 47, A:POKE 46, B rem supprime les tableaux
provisoires
110 ?A$(5)
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B. PETITS PROGRAMMES BASIC UTILES.

1. Conversion décimal - hexadécimal.

5H$ =" " : input D

10 IF D THEN A = INT(D/16): H$ = MID$(""O123456789ABCDEF ",
1+D-As16,1)+H$ :D=A:GOTO 10

15 ?H$

2. Conversion hexadécimal - décimal.
10 D=0 : IF H$ > "THEN FOR [ = 1 TO LEN(H$) : A =ASC(MID$( HS,
I, 1))-48 : D =D =16+ A + (A>9) %7 : NEXT

3 Lister un programme sur cassette sous forme ASCII.

100 OPEN1,1,1, "NOM PROGRAMME" : CMD1 : LIST : CLOSE 1: CLR

4, Arondi de Z cadré & droite dans Z§.

Z$ = LEFT$(RIGHT $ (" "+ STR$(Z + .005 x SGN(Z)), 14, 9)
7hlancs

5 Centreur de titre.

Z$ = titre : L = longueur ligne imprimante.

5 OPEN 1,4
[0 FOR 2= (1,-LEN(Z$))/2 TO 1 STEP-1 : IF Z<1 THEN 30
20 PRINT %1, " ";: NEXT : REM 1 blanc.

30 PRINT § 1, Z$

6. Allume en blanc un point de coordonnées X, Y sur 1'écran.

Origine en bas & gauche ; 0X <39 ; 0gY <24
10 POKE ((24-Y)%40 + 32768)+X, 46

7. Inverser la couleur du fond de l'écran.

10 FOR I = 32768 to 33767 : Poke I, Peek (I) or 128 : NEXT I
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8 Recopie l'écran sur une imprimante 2022, 2023, 3022 ou 3023.

5P = 24: SP$ ="": REM P : interligne: REM SP§ -

10 OPEN 3,4, 6 : PRINT # 3, CHR$ (B)

20 OPEN 4,4 : PRINT § 4," '": PRINT #4,SP$;

30 FORQ = 0 TO 999 : A = PEEK (Q + 32768)

40 B = (A and 63 ) or{(A and 64) %2) or( 64-{A and 32);2)

50 PRINT 4 4, CHR$(B);

60 X =X+1 : IF X = 40 THEN PRINT 44," ' PRINTY 4,
SP$; : X =0

70 NEXT : Print $4: close 4

80 Print % 3, chr$(24) : close 3
9. Listing minuscuies.

blancs

Su'r certaines imprimantes 3022, ce truc permet de travailler en mode
minuscule :

OPEN 7,4,7 : PRINT # 7 : CLOSE 7.
(Pour sortir du mode minuscule, couper le courant,

Sur d'autres machines (certaines 3022 et 3032), le truc ci-dessus est
a remplacer par :

POKE 59468, 14 ¢returny

OPEN 1,4: OPEN 2,4, 2: PRINT # 2, "9": FOR A= Lto2:

PRINT # 1, A;A;A;A;A;A: NEXT : CLOSE 1 :CLOSE 2
{returny

(Pour sortir du mode minuscule, couper le courant),
10. Délai,

D = durée en 1/60 de seconde
10T = TI : D = 600 : REM par exemple.
20 IF TI<T+D THEN 20

11. RANDOM.

Lia fonction RND(1) n'est pas tout-a-fait au hasard
lors d'emplois successifs répétés. Ceci est confirmé par un test de
CHI-CARRE effectué sur une grande série de nombre RND(1) pris 2
moins de 1/2 seconde d'intervalle. Voici une méthode qui, d'apres le
test de CHI-CARRE est réellement au hasard dans ces conditions :

10 F$ = STR$(RND(1) # LOG(TI))
20F% = VAL(MIDS(F$,8,1))

12. Augmente la lisibilité d'un programme BASIC.

en ajoutant des blancs en début de ligne serait bien



219,

pratique, mmis le PET/CBM ne l'accepte pas : essayez et vous verrez/!
I1 y 2 cependant moyen grice a l'astuce suivante :
Tapez le numéro de ligne, puis (shift &), le nombre de
blancs que vous désirez insérer, et (shift &), ensuite le
reste de la ligne. Lorsque vous listez votre programme,
constatez que les blancs sont restés.

Le mé&me truc est valable pour laisser une ligne de programme vide.

13, Interdirs ls chargement d'un programme disque.

{aux personnes non initides})

Employez un nom de programme commengant par des
caracteres de contrdle qui sont invisibles dans la table des matidres
du disque. Pour cela, le nom doit commencer par un CHR $(34).
Exemple :

On lira 'PROGRAMME'

et en fait on avait tapé ceci :

A% = CHR$(34) + CHR$(1) + '"PROG' + CHR$(9) + 'RAM'

+ CHR$(3) + 'ME"’

Et ens uite :

SAVE "0:" + A$.,8

Pour charger le programme, répéter les 2 lignes ci-dessus

en remplagant SAVE par LOAD.

14, Le chafnage de programmes Basic depuis une disguette.

n'est possible que si le programme appelant se termine par LOAD "0:
Programmer',8 : END.

Cependant, une limitation supplémentaire est imposée :
le programme appelé doit &tre plus court ou de mé&me longueur que le
programme appelant, faute de quoi le second programme est tronqué.
Pour éviter ceci, chargez en mémoire le plus long des programmes in-
tervenant dans la chafne et tapez :

? PEEK (42) PEEK (43)
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Notez les deux valeurs (soit A et B).
Vos programmes a chainer commenceront tous par : 0 Poke 42, A:
Poke 43,8B.A la fin écrire : 59999 LOAD "0 : programme suivant ': end
Ceci fait croire au Basic que tous les programmes sont de taille iden-

tique et il n'y a pas de probleme.

15. Programme affichant le jeu de caractéres complet du PET/CBM

dans une trés belle présentation ( en mode 'minuscules' ou mode

'graphique’).

1 POKES9468,12

10 A=1

100 PRINT® 00- 11"

110 PRINT" 12~ 23":PRINT"™ 284- 35":PRINT" 36- 47

115 PRINT" 4B~ 59" :PRINT" 60~ 71" :PRINT" 72- 83%:PRINT" 84~ 95%
120 PRINT" 96-107":PRINT"108-119" :PRINT"120-127"

130 E=32779

140 1=0

150 POKEE+I®2,1

160 I=T+1:IF1/12=INT(I/12)THENE=E+56

170 IFI<C128G0OTO1S0

200 PRINT" ~ MODE GRAPHIQUE - "

300 GETA$:IFA$=""G0OT0300

400 IFA=1THENPOKES9468,14:A=2:G0SUB1000:G070300

500 IFA=2THENRUN

600 GOTO0300

1000 PRINT" - MODE MINUSCULES - "3 ¢RETURN
READY.

16. Petit truc pour camoufler une instruction.

1. Tapez une ligne Basic. Par exemple : 10 ? "COUCOU"

2. Pour faire croire que vous avez écrit : 10 GOTO 10, tapez :

10 ?'COUCOQU" : REM" XXXX X GOTO 10"
" 'n caracteres n étoiles

3. Entrez en moniteur et cherchez votre ligne qui se repdre grice 2 ses
nombreuses ¢toiles (code 2A), Remplacez les 2A par des 14 (curseur en
arridre).

4. Tapez 'LIST' puis 'RUN' en Basic et vous verrez /
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17. Programme effectuant le décalage 'scrolling' 3 gauche de la ligne

inférieure de 1'écran, 3 la manidre des anciens journaux lumineux.

230
240

READ

REM FHRERREEEREENRERRREREBRE R REERR

REM ®®* JOURNAL LUMINEUX wew
REM ®2¥ POYR P.E.T. OU C.B.M ®%®
REM ®*2* FCRIT PAR B.C.M. Ll
REM ®#% | QUVEIGNE-BELGIQUE wew

REM REERRERERER R RRERRCR TR ERR

POKES9468 ,14:REM *MODE MINUSCULES
DIMAS(1L)
REM * PRESENTATION

PRINT ™

PRINT"B.C.M."

PRINT"VOUS PRESENTE:"

PRINT"LE JOURNAL LUMINEUX"

REM * INSTALLE LE PROG. EN LANGAGE

REM * MACHINE A SA PLACE (B826-858)
FORI=0T0N32:READA:POKES26+1 ,A:NEXT

REM *** PROGRAMME PRINCIPAL #%*
A$(1)="CECI EST LE TEXTE A FAYRE "
A$(2)="DEFILER DANS LE BAS DE L'ECRAN :"
A§(3)="CECI EST UN TRUC TRES INTERESSANT"
A%(4)=" DANS LES JEUX DU GENRE STARTREK"
A$(5)=" POUR VISUALISER LES MESSAGES "
A$(6)="DE L'EQUIPAGE. DE MEME,DANS "
A$(7)="LES PROGRAMMES UTILITAIRES ,ON "
A$(8)="PEUT L'EMPLOYER POUR DONNER LES MOD"
A$(9)="ES D'EMPLOI. AU REVOIR!!! "
A$(10)=" "
A§(11)=" "

REM CONVERSION EN CODE POKE

FORK=17011

FORT=ITOLEN(AS(K))
A=ASC(MIDS(AB(K),T1,1))

IFA>E63THENA=A-GS

POKE33767 ,A:REM ECRIT UN CARACTERE
FORJ=1T0S0:NEXTJI:REM¥DELATL

SYS(826):REM * SCROLLING

NEXTI:REM * BOUCLAGE SUR CARACTERES
NEXTK:REM ® BOUCLAGE SUR A$(I)

END

REM * DCTETS DU PROGRAMME

REM ¥ EN LANGAGE MACHINE
DATA169,193,133,136,169,131,133,137
DATA169,192,133%,138,169,131,133,139
DATAL160,0,177,136,145,138,200,192
DATA39,208,247,169,32,141,255,131,96
Y.



18. Programme fort similaire mais décalant 3 gauche tout l'écran

du PET/CBM pour l'affichage de diagrammes en continu, par

exemple.

10 REMRRIRRRR AR RRRRRARERRRRAERER R

20 REM® DECALAGAUCHE »
30 REM® DECALE TOUT L'ECRAN D'UNE *®
A0 REM® CASE A GAUCHE. ECRIT EN  *®
SO REM®LANGAGE MACHINE ET RESIDANT®
60 REM®™ DANS LE BUFFER DE CASS. N2%
65 REMIIEDI!E!"!FI!.!Il}lll'l‘b!li
70 REM* ECRIT PAR BCM-LOUVEIGNE  *®
80 REM® BELGIQUE ®
90 RE"}IIIIQI‘I'!'II’D!IlIll'llilIl
91 REM*LES LIGNES 100-140 PEUVENT *®
92 REM*CONTENIR N'IMPORTE QUELLE *
93 REM®*FONCTION,LES SINUSDIDES »
94 REM®*DONNEES A TITRE D'EXEMPLE. *®
95 REMI"}"Ill"l"ll’l‘ill‘%‘lll&"i
96 POKES9468,12:REM MODE GRAPHIQUE
99 PRINT"":GOSUB1000
106 X=X+2*945
110 Y=Y+2%¥30
120 R=INT(SIN(X)®07)+08
121 T=INT(SIN(X*45)*4)+18
125 S=INT(SIN(Y+/4K)*09)+14
130 K=32807+40*R:L=32807+40%S
131 M=32807+40%1
140 POKEK,B7:POKEL,81:POKEM, 43
150 SYS(826):REM DECALE A GAUCHE
160 GOTO 100
999 END
1000 FORT=826T0888:READA:POKET,A:NEXTI
1010 DATA169,1,133,136,169
1011 DATA128,133,137,169,0
1012 DATA133,138,169,128,133
1013 DATA139,162,25,160,0
1014 DATA177,136,145,138,200
1015 DATA192,39,208,247, 169
1016 DATA32,185,138,24,169
1017 DATA40,101,136,133,136
1018 DATA169,0,101,137,133
1019 DATA137,24,169,40,101
1020 DATA138,133,138,169,0
1021 DATA101,139,133, 139,202
1022 DATA208,212,96
1030 RETURN
READY .



19. Programme d'interruption - clavier 3 répétition

(similaire 3 celui décrit P, 207 ) présenté ici avec un proegramme
chargeur écrit en BASIC. Les acceés a ce programme se font par les
commandes suivantes :

SYS 1000 : clavier a répétition

(ne pas employer la cassette!)
SYS 950 : clavier normal

{on peut employer la cassette!)

IPRINC"CLAVIER A REPETITION 7

2 PRINT:PRINT

3 PRINT"AVANT D'EMPLOYER LA TASSETVE,PASSEZ EN MODE CASSETTE!"
4 PRINT:PRINT:PRINT" S5YS950 = MNDE CASSETTE"

5 PRINT:PRINT:PRINT" SYS1000 = MODE REPKEY"

6 PRINT:PRINT:PRINT"APPUYEZ SUR SPACE™

7 WATITIS8,1:6G0709

3 D=931
10 READB:IF3<0THEN200
20 PNKED,B:D=D+1:G071010
40 DATA173,151,00
50 DATAZ201,255
60 DATAZ240,17
70 DATA238,132,03
R0 DATAL73,132,03
85 DATA201,18
90 DATA208,10
95 DATA159,255
96 DATALA4Y 151,00
97 DATA169,8
98 REM " B=LENT;18=SUPER
105 DATAL141,132,03
145 DATATA,046,230
149 DATA-1
199 REMI"“"5‘»“'SYSIQ:’]O=ELQVIER A REPE{I[I{]N“‘I“"I‘*”
200 POKEL10QO,169:POKELIDDL, 133
210 POKE!D92,14]1:POKEIO03,148:POKETIONNG N
220 POKE1ONDS,169:POKELINNS 3
230 POKE1007,141:POKELIO08,145:PNKEL100Y,0
240 POKEDLIC,96
299 REMeEREERERERBRGYS 9SO=CLAVIER NORMAL EERBER AR B RS
300 POKESS50,120:PNKE9S1 169 :POKEDSZ 46
310 PNKEDS3, 181 :PNKEDSE 144 :POKEFSS , 0
320 PNKESS6,169:POKESST7,230
330 POKE9S58,141:PNKE959,145:PNKESED , 0
350 POKE961,88:P0KESEL ,96
350 REMEANEREEHPEEOYE REBEEBEE DR ERED B R D
900 PNKES9PA468,12
910 SYS1000
299 NEW
READY .
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20.

Programme 'bip sonore'.

(nécessite l'interface sonore)

21.

10 POKE 59467,16
20 POKE 53424 %

40 FOR I=1TO 1000 : NEXTI
50 POKE 59466, 0 : POKE 59467, 0
60 POKE 59464, 0

Petit exemple musical.

REM  MUSTQUE

REM

REM BCM

REM
DIML(25),N(25):FNRT=17T025:READN( 1) :READL (1) :NEXTE
M7=59467:M8=59454 :M6257465
POKEM7,16:POKEM6,15
FORT=1T025:T=T1

POKEM& ,N(T): [FTT-T<L(T)THEN18
POKEM4 ,0:NEXTT :POKEMT,D
DATA237,15

DATA237,05

DATA211,20

DATA237,20

DATA177,20

DATA188,40

DATA237,15

DATA237,05

DATA211,20

DATA237,20

DATA157,20

DATA177,40

DATA237,15

DATA237,05

DATA117,20

DATAL40,20

DATA177,20

DATA188,20

DATA211,20

DATA132,15

DATAL132,05

DATAI40,20

DATA177,20

9ATA1S7,20

DATA177.40

READY .
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22. Une colonne de chiifres justifide a droite.

est assez facile A produire a 1'écran en employant ceci :
{le nombre A imprimer est dans la variable A)

L = LEN(STR${A) - 1) : ?TAB(16 - L) ;A
L.a méme chose mais en rajoutant des zéros 3 gauche du nombre :

? RIGHT $("'000000"'+ MID$(STR$(A), 2), 6)

ou

Z$ = "000000"
?RIGHTS (Z$ + RIGHT$ (STRS(A), LEN(STRS$(A))-1), 6)

qui crée moins de problemes de "RAMASSAGE D'ORDURES",

23, Remplir l'écran avec un caracteére donné (Voir page 83)

LDA = caractére
LDX = 00
JSR$E 248 (BASIC 3.0) JSR$EOHAA (4000-10")

24, Envoyer un "LINE FEED" 3 une imprimante aprés chaque "CARRIAGE

RETURN" (pour empécher qu'elle ne tape tout un texte sur la mé&me ligne)

avec @

OPEN 129,4 : CMD 129 : LIST
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C. L'OPTIMISATION DES PROGRAMMES BASIC.
(TAILLE MEMOIRE, TEMPS D'EXECUTION).

1. L'organigramme du programme.

doit &tre tel que les branchements (GOTO et GOSUB) s'exécutent rapi-
dement. Le basic cherche différemment 1l'adresse d'un GOTO ou

GOSUB suivant que le branchement s'effectue en avant ou en arridre.

Sile saut s'effectue en avant, la ligne de desti-
nation doit &tre la plus proche possible de la ligne GOTO. Si le saut
s'effectue en arritre, la ligne de destination doit &tre proche du début

du programme.

Essayez donc :

1 GOTO 100

2 Subroutine fréquemment appelée
3 Idem

4

100 Début de programme.

De plus, moins il y a de lignes, nlus le basic cherche vite
une ligne donnée. Employez donc les lignes Basic les plus '"chargées”

possible.
Dans la version définitive de votre programme, suppri-
mez au maximum les "REM'" ainsi que les blancs inutiles ou les

mots clé inutiles.

Exemple :



# IF A =100 THEN GOTO 100
devient IF A = 100 GOTO 100
# PRINT A% ; B3 ; CS
devient
PRINT ASBSCS

2. Les variables.

Le Basic est plus rapide lors de l'utilisation de varia-
bles flottantes plutdt que de constantes. Les constantes les plus rapides
sont les premiéres définies au cours d'un programme. De plus, il
y a un léger gain si les variables n'ont que un caractere au lieu de
deux.

¥ 51 vous employez souvent

FORI=1TO 100

écrivez ceci au début de votre programme :

1I1=I:U=1:C=100

et employez ensuite :

FORI=UTOC

Le gain de temps sera tr2s net.

»# Si vous emplovez souvent
NEXT I
utilisez plutdt
NEXT
Ceci est plus rapide : économie d'un octet. pDg plus ,
3 ce moment, le Basic ne teste plus la variable a incrémenter et emploie
la dernieére rencontrée lors d'un FOR. Attention dés lors aux sauts
inconditionnels lors d'une boucle. Essayez donc :

10 A =TI

20FORI=0TO 1000 :J = I%2: NE
30?2 TI - A X

Et comparez avec ceci :
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5Z=0:M=1000:D =2

10 A =TI

20FORI=Z TOM:J=IxD:NEXT
30? TI - A

On observe un gain de temps de 9 % environ .

# Si vous possédez un programme de renumérotation
comme le Basic Toolkit, par exemple renumérotez votre programme
par pas de 1 a partir de la ligne 1. En effet, dans les GOTO, les numé-
ros de ligne sont codés sous forme de caractéres . Et passer de

GOTO 10000

a
GOTO 147

fait gagner deux octets. On peut ainsi gagner plusieurs dizaines d'octets
sur un programme donné.

A propos du '""toolkit" justement cité, notez que son emploi
ralentit l'exécution du Basic de 6% environ. Les routines d'interruptions
ralentissent toute l'exécution. N'employez donc pas, si ce n'est nécessai-
re, des fonctions comme clavier 2 répétition, toolkit, etc pendant

1'exécution. .

# 5i votre programme contient des lignes comme celle-ci :
1000 GOSUB 25 : GOTO 100
Employez plutdt :
1000 GOTO 25
Le résultat est le méme, mais vous gagnez 9 caractéres et pas mal de

temps.

»# Employez les codes les plus concis possible, surtout

dans les boucles effectuées un grand nombre de fois.
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3. Les tableaux.

Les tableaux de nombres prennent énormément de place
(5 octets par valeur). Dans la mesure du possible, et quand c'est néces-
saire, abaissez plutdt le sommet de la mémoire Basic (voir 6.1.6) et
employez poke =t peek pour écrire et lire des données dans la zone

mémoire inaccessible au Basic. Dans le cas de données comprises entre

0 et 225, ceci est parfait. L'emploi de tableaux entiers est recommandé
par rapport aux flottants,

Exemple :

Dans un CBM 32K, vous pouvez mettre le sommet de la
mémoire en 2000, ce qui vous laisse la place pour un programme char ~
geant des données de la cass 2tte dans la mémoire Hauie puis exécuter
un programme musical A raison de 2 octets par note, les 30765 octets
libres vous permettent de jouer un air d'une durée d'environ une heure

quarante minutes/}

4 Les chaines de caractéres

La place occupée par les chafnes de caractéres peut
&tre bien supérieure d ce que vous crovez. En effet, 1'opération de
concaténation de chafne ne détruit pas l'ancienne valeur d'une chafne
comme dans l'exemple ci-dessous :

B% = B$ + 'CHAINE'
En effet dans D$ = C$
le Basic se contente de changer la valeur du pointeur de chafne D$§
pour qu'il pointe vers la nouvelle chaine. Dans le cas de la concaténa-
tion, il recopie les deux anciennes chafnes dans la nouvelle. L'espace
ainsi 1ibéré n'est rendu disponible par retassement vers le haut que
lors de l'opération de ''ramassage d'ordures' (en anglais GARBAGE
COLLECTION) qui peut prendre trés longtemps dans les cas les plus

graves. Le pire jamais constaté sur un CBM 3032 est de 34 minutes
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environ {/ En BASIC 4.0, ce délai est ramené a une minute environ.

L'emploi fréquent de larges chaines de caractdres ne per-
met pas d'éviter ces instants désagréables mais il est possible de les

réduire au maximum par diverses astuces.

Essayez ceci :
= o

PRINT FRE (0) -
FORI=1TO255:A%=A$ +'1": NEXT I
PRINT FRE (0)

Vous avez perdu 269 octets/

Essayez aussi ceci :

PRINT FRE (0)

DIMA$(1000) : FOR I =1 TO 1000: A${I} = '"0123456789"
NEXT I

A= Ti : PRINT FRE (0) TI - A

TI - A indique le nombre de 1/60 me de secondes que prend

le 'ramassage d'ordures’'.

~# 5i vous employez de trés nombreuses lignes de DATA,

remplacez les plutdt par une file de données sur cassette ou sur disque,
vous y gagnerez tant en espace, qu'en vitesse d'exécution (sauf lors de
la lecture sur cassette bien entendu).

% Remettez 2 rien ('") les chafnes de caractéres dont vous
n'avez plus bescin. Puis insérez dans le programme la ligne

A = FRE (0)
que vous répéterez au besoin régulierement, pour scinder le temps de
'ramassage d'ordures' en petits blocs plus acceptables. Un excellent truc
consiste a afficher un texte sur 1'écran et profiter du temps de lecture

nécessaire a l'opérateur pour effectuer un FRE(0).

# Lorsque vous avez besoin de justifier des chafnes de
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caractéres & une longueur fixe n'employes pas la méthode :
1000 FORI=1TO 15 - LEN(A$): A$ = A$+" ":NEXT
mais plutdt

10 BL$=" "
15 blancs

1000 A$ = A$+ LEFTS(BL$, 15 - LEN(AS$))
Ceci économise de la mémoire, du temps d'exécution et diminue le

temps de 'ramassage d'ordures' au maximum.
p
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5. Un petit truc utile

quand vous avez besoin d'employer un 'flag' pour mémoriser une valeur
binaire.
Ne tapez plus ceci :

100 IF A = 0 THEN A=1 : GOTO 120
11I0A=0
120 !

]
1
Mais tapez ceci :
100 A =1-A
(Cela revient au méme)
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D ASTUCES DIVERSES POUR ELECTRONICIENS

Truc utile pour sortir d'un programme 'dans les nuages'.

Procurez-vous trois boutons poussoirs (normalement
ouverts). et installez lez dans la t8le avant du PET/CBM. Raccerdez

les comme suit :

—in
4 ¢@——3p NMI

.
@ @&———% RESET

—an

® &——p> DIAGNOSTIC SENSE

AN
MASSE
Les points 'WMI' (interruption non masquable) et 'RESET"
sont disponibles sur le connecteur d'expension mémoire. Le point
'DIAGNOSTIC SENSE' sur le connecteur 'user's Port'. Consultez votre

manuel d'utilisation pour le brochage exact de ces connecteurs.

Pour récupérer un programme perdu, essayez d'abord
le bouton NMI. Dans la plupart des cas, vous retombez en mode 'READY'
Si ceci ne suffit pas, essayez ensuite :

1. Enfoncez le bouton DIAG. SENSE

2. Enfoncez le bouton RESET

3. Reldchez le bouton RESET

4. Relachez le bouton DIAG. SENSE
Vous constatez que vous retombez en moniteur mais avec le pointeur de

pile initialisé a 0l. Pour rétablir sa valeur exacte, tapez exactement :
X return)
SYS4 <returnd
X (returny
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A ce moment vous retombez en mode 'READY' et votre programme

(basic ou autre) est toujours 1a ..

Transformation du CBM 3008 en CBM 3032.

Le CBM 3008 peut aisément et 3 faible cofit étre trans-
formé en CBM 3032, Voici la marche 2 suivre :

1. Procurez-vous 16 mémoires de type 4116 de marque

'Texas instruments', ‘'intel' ou autre.

2. Procurez-vous 16 condensateurs au tantale de valeur

100 2 680 nf et 16 supports de circuits intégrés 16 bro-

ches de bonne qualité.

3. Déssoudez les 8 mémeoires (UI2 a UI9) et jetez-les.

(apres déssoudage, elles ne sont plus fiables).

4. Soudez les 16 condensateurs aux emplacements prévus

en ligne a l'avant de la carte en respectant la polarité

des condensateurs (positions C40, C55, C75, C51, C39,

C59, C52, C74, C60, C53, C73, Cé61, C54, C72, C71, C92)

5Soudez les 16 socquets aux emplacements UI2 2 UI9 et

UJ2 a UJ9.
6. Modifiez les pontages SH1 et SHZ comme suit :
SH1 A ouvert SH2 H fermé
B ouvert I fermé
C fermé J fermé
D ouvert K ouvert
E ouvert L ouvert
F fermé M ouvert
N ouvert
P fermé
R ouvert
S fermé

7. Insérez les mémoires dans les socquets, (Attention 3

l'orientation : les encoches vers l'avant).

Le générateur de caracteres.

Le circtiit UF 10 référence 901447 - 10 est une mémoire
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Rom contenant le dessin des caractéres sur 1'écran. Pour l'usage en
langue francaise, nous recommandons l’emp10i7 Au circuit BCM 037,
vendu par BCM, qui posscede tous les caractdres accentués., (Voir

derniere page).

Les socquets 'ROM' libres.

’ Ces socquets posstdent les adresses $9000 3 $9FFF,
$A000 3 SAFFF et $B000 3 $BFFF, ce dernier étant usuellement
employé par le 'Basic Toolkit'. Les autres sont disponibles pour votre
usage. Les mémoires 2 y insérer sont du type '2716' ou '2532' (2K ou
4K). Si vous &tes dérangés par la nécessité de bloquer le socquet $A000
avec la ROM du ‘WORDPROCESSOR III' de Commodore, vous pouvez
ajouter a ce programme le "WORDPROMOD' qui donne les avantages

du '"'WORDPROCESSOR III' mais en langue francaise avec caractzres
accentués. Le programme, ainsi modifié, ne nécessite plus l'emploi de la
ROM spéciale. (WORDPROMOD est vendu par BCM).

Bien entendu, le socquet $B000 est
Clavier AZERTY.

occupé par le BASIC en 4. 0.

On peut obtenir trés facilement un clavier azerty en
modifiant la ROM (E000 - E7FF). qui contient la table de décodage du
clavier aux adresses E6F8 et suivantes. BCM distribue une telle ROM
modifiée. Les modifications sont les suivantes : inversion des touches
Met:, AetQ, Z et W. Ceci transforme le clavier QWERTY en AZERTY

sans modifier aucunement le déroulement des programmes.

Pour entendre vos programmes se charger

ou s'écrire sur cassette, vous pouvez raccorder une résis-
tance de 270 Kn entre le CB2 du User's Port (et donc votre périphé-

rique 'son') et la broche 6 (cassette 1) ou 8 (cassette 2) du mé&me User's
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Port. On entend un léger chuintement correspondant aux données ou
aux programmes et un sifflement régulier lors des préambules de 10

secondes qui précedent le début de chaque programme.

Sortie pour moniteur vidéo supplémentaire.

+Sv : prise cassette B

Masse : prise cassette 1

SYNCHRO VERTICALE : USER'S PORT. Pin 9
SYNCHRO HORIZONTALE : USER'S PORT ' Pin 10
VIDEO : USER'S PORT Pin 2

‘ VIDEO
2 b

A
270 e

oo %_r,.]

4TuF 05 S a
ortie vidéo
P -VERT. IN 395g

4148

1o iz K




ves 41 40} RES
ROY =2 39k @007
@, icuTiH3 384 50
TRa Ha  37- @GUN:
NG s zebwc
wwide 3skwc
SYNC A7 3aF R/W
vee 48 33 8D
aBoos 32-0@
A8 +4:0 31~DB2
ag2-it 30~CB2
ag3-4i2 29} 084
ABa <13 28-0DBS
ass4ia 27086
AB6 <15 26F DB7
AB7 16 25 aBis
aB8-{I7 24+ ABI4
aso4is 23+ aBI3
4810419 22t ABI2

AB:1420 2-,,—‘ Vss
MCS6502

Les PIA6520
$E810 a E813 socquet UC7
$E820 a E823 socquet UC6
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Brochage des circuits élec-
troniques principaux du
PET/CBM.

Le microprocesseur 6502.
(socquet UC4)

Le VIA6522
$E840 3 $E84F socquet UCS.

MCS6520

ves B 1 40 £33 cal
Pap €3 2 39 3 CA2
pal £ 5 I3 TRQA
PA2 4 3TE3 IRGB
PAS £33 5 30 =73 Reg
PAd = 6 353 RSI
ras 37 343 RES
PAG =3 8 330 g
PAT E23 9 320 ot
PBp £ 10 313 D2
PB1 &3 11 30 3 D3
P2 €312 20 B3 04
PB3 29 13 28 =3 DS
PB4 £ 14 27 == D6
PBS £33 15 2023 v7
e B2 1e BRN me BN
PBT €= 17 243 st
CcB1 318 23—y CS2
(Nl w= D) 223 oS
veo £ 20 21 Rew

MCS6522
g1 40[3 CAl
2 39 CcA2
3 383 RSO
=4 37E RSl
s 36 3 RS2
e 35/ RBS3
=7 37E3  EES
=13 323 DO
=i 32 Dl
10 31/ o2
311 303 D3
=312 29 o4
313 28(3 DS
14 27 Dé
115 263 D7
1c 22 2
=17 24 E cs1
318 23 cs2
19 208 ’/W
s D 21 (3 IR
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CHAPITRE WII

Le BASIC 4.0

2329
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Le BASIC 4.0 est une amélioration du systéme BASIC 3. 0,

principalement orientée vers l'utilisation des disquettes,

Il y a trois types de machines concernées :

1. Les CBM B000 2 écran 12" - 80 caracteéres de large
2. Les CBM 4000 2 écran 10" - 40 caracteres de large
3. Les CBM 4000 3 écran 12" - 40 caractdres

Ces derniers restent les seuls ordinateurs 2 40 caractdres en vente X ce

jour dans la gamme Commodore, La grande différence entre les types

1 et 3 d'une part et 2 d'autre part est la présence d'un contrdleur d'écran

cablé, Tous les CBM 2 grand écran possident un contrBleur d'écran 6845

qui améliore les performances de la partie vidéo,

D'autres améliorations ont été apportées au matériel ( sor-

tie sonore) et au logiciel (touches 2 répétition, '"ramassage d'ordures"

plus rapide, nouvelles fonctions de l'éditeur d'écran, etc).

L.es nouvelles fonctions DISQUE du Basic 4.0,

APPEND
BACKUP
COLLECT

CONCAT
DCLOSE
DIRECTORY
DLOAD
DOPEN
DSAVE
HEADER
RECORD
RENAME

allonge un fichier séquentiel,

recopie un disque.

efface d'un disque les fichiers non refermés cor-
rectement,

mise bout 3 bout de 2 fichiers séquentiels,
ferme un fichier sur disque,

affiche la table des matigres d'un disque,

charge un programme du disque

ouvre un fichier sur disque,

sauve un programme sur disque.

formatte un disque vierge,

positionne le pointeur dans un fichier séquentiel,

renomme un fichier ou un programme sur disque.
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SCRATCH détruit un fichier ou un programme sur disque.
VERIFY compare programme en mémoire et sur disque,.
DS contient le code d'erreur relatif 2 la dernitre opé-

ration 'disque’.

DS$ contient le message d'erreur correspondant,

Adresses spéciales en mémoire vive.

{différences par rapport au chapitre IV)

Pour les CBM 4000 - écran 9"

oD longueur de la chafne DS$

OE-OF pointeur vers DS$

10 nombre de files ouvertes {= OE en 3, 0)/ numéro
erreur de syntaxe

97 code derniere touche enfoncée (codage différent du
basic 3, 0)

033A pointeur de caractere pour le DOS (avec RECORD)

033B flag DRIVE 0 employé

033C flag DRIVE 1 employé

033D flag écriture disque

033E numéro erreur de syntaxe DOS

033F -0340 ID du disque employé.

0341 pointeur dans une chafne de commande DOS

0342-0352 nom de file DOS

0353-0380 tampon pour chafne de commande DOS

03EE-03F9 table des TABS actifs

03F6 flag temps dépassé sur IEEE

Pour les CBM 4000 - écran 12" :

Comme ci-dessus mais en plus :

7 compteur de durée de la sortie sonore

03E9 flag indiquant une nouvelle touche

03EA décompte pour répétition

03EB longueur maxi, du tampon clavier (USUEL = 9;

MAXI = 255) (1)

( 1) longueur tampon clavier =0 donne un clavier bloqué; longueur) 9 emploie
comme tampon le tampon de cassette § 1,
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03EC compteur de durée de la sortie sonore

03ED compteur: en 1/10 me de seconde (actif par inter-
mittences)

03EE flag touche & répétition enfoncée

03EF valeur intermédiaire pour TABS

03F0-03F9 table des tabs actifs (voir 03EE-03F9 en 8000)

Pour les CBM 8000 :

Comme pour les 4000 - écran 9" mais en plus :

EQ numéro de ligne sommet de fen&tre écran

El numéro de ligne bas de fen&tre écran

E2 numéro de colonne marge gauche de fen&tre écran

E3 longueur maxi du tampon clavier (USUEL = 9,
MAX = 255) (cfr note page précédente)

E4 flag touche 2 répétition (0 = rép. ; 255 = pas de rép.)

E5 décompte pour répétition

E6 flag indique l'enfoncement d'une nouvelle touche

E7 compteur de durée de la sortie sonore

E8 compteur provisoire pour éditeur d'écran.

E9. EA vecteur (adresse) de la routine d'entrée

EB.EC vecteur (adresse) de la routine de sortie

03EE-03F9 table des tabs actifs,

Particularité de l'adresse $97 en Basic 4.0,

L'adresse $97 contient comme en BASIC 3,0 un code cor-
respondant a la touche présentement enfoncée au clavier, mais le codage

est différent.

Peek (151) Peek (151) Peek (151)

Touche en 3,0 en 4, 0(4000) en 4, 0(8000)
0 10 48 176

1 26 49 177

2 18 50 178

3 25 51 179

4 42 52 180

5 34 53 181

6 41 54 182

7 58 55 183

8 50 ’ 56 184

9 57 57 185

A 48 ’ 65 65
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B 30 66 66
C 31 67 67
D 47 68 68
E 63 69 69
F 39 70 7
G 46 71 71
H 38 72 72
I 53 73 73
J 45 74 74
K 37 75 75
L 44 76 76
M 2 77 77
N 22 78 78
O 60 79 79
P 52 80 80
Q 64 81 81
R 55 82 82
S 40 83 83
T 62 84 84
U 61 85 85
v 23 86 86
w 56 87 87
X 24 88 88
Y 54 89 89
é 32 30 90
15 64 192

Les fonctions supplementaires de 1'éditeur d'écran,

Pour les 4000-écran 12" et les 8000 :

CHR$ Reverse Fonction

(7) G sonnerie

(135) shift G sonnerie longue (sur 8000, longueur iden-
tique a 7)

(9) I avance tabulateur

(137) shift I modifie tabulateur

(14) N mode texte

(142) shift N mode graphique

(22) v efface avant le curseur (1)

(150) shift V efface aprés le curseur

(1) sur les premiers modeles 4000-12", le CHR$ (22) - V est remplacé
(par erreur) par CHR$ (16) - P
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Notez que le passage en mode texte ou graphique modifie
l'interligne en plus du jeu de caracteres, Il se produit une désynchroni-
sation de l'image au moment du changement,

Application farfelue de ceci :

Pour simuler une grosse panne de votre ordinateur, essayez :

10 PRINT CHR$ (142); : POKE 59468, 14: PRINT CHR $(14); :

GOTO 10

Impressionnant, n'est-ce pas ?

Pour taper aisément les codes de contrdle dans une chaine
de caractéres, essayez ceci :
PRINT " " {DEL> G"
Le résuliat est un G sur fond inversé entre guillemets ; c'est plus court
que CHR$ (7). On gagne cing octets dans la mémoire chaque fois qu'un

contrdle doit étre inséré dans une chafne de caractéres.

Pour les 8000 seuls :

CHR$ Reverse Fonction

21 U efface une ligne

149 shift U inseére une ligne

25 Q décale l'écran d'une ligne vers le haut

153 shift Q décale 1'écran d'une ligne vers le bas

15 O deéfinit le coin supérieur gauche de la
fenétre écran

143 shift O définit le coin inférieur droit de la

fen&tre écran
Dans une saisie de données, avant d'entrer une chafne de caractéres i
l'écran par un input, définir la fenétre de une ligne de haut et du nombre
de caracteres voulus. Ceci empé&che le curseur de sortir de la fen&tre.

Rétablir ensuite les valeurs par défaut.
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Les routines ROM de 1'éditeur d'écran (4000-12" et 8000.)

E000

EQ03

E006

E009

E00C

EQOF

012

EQ15

EQ]8

EO01B

EOQLE

Initialise 1'éditeur d'écran. Appel par JSR E000
{efface écran, mode texte, initialise VIA, PIA mais pas la pile)

Entrée d'un caractere. Appel par JSRE003
Résultat dans A (= 0 si pas de frappe clavier).

Entrée d'une ligne dans le tampon d'entrée, Le premier

JSREQO06 affiche le curseur, renvoie les touches frappées

a 1'écran jusqu'a un RETURN.,

ILes JSRE006 suivants renvoient successivement tous les caracte-
res dans le registre A jusqu'au RETURN inclus.

Ecrit un caractere a 1'écran. Appel par JSR E009,

Respecte les modes reverse, guillemets et déplacements de curseur

Gestion des interruptions : sauve sur la pile A, X et Y,
Puis effectue JMP ($0090) pour interruptions
ou JMP ($0092) pour un break,

Mise & jour horloge et lecture clavier (F729 en 3. 0)
Routine appelée par le vecteur en 0090, Sortie en récupé-
rant Y, X et A puis RTIL,

Sortie de routine d'interruption en récupérant Y,X et A.
Efface 1'écran, Appel par JSR EQO15

Passe en mode texte, Appel par JSR E018

Passe en mode graphique. Appel par JSR EO01B,

Démarrage du contrdleur d'écran 6845,
Les registres A et X contiennent l'adresse d'une table de
18 octets avec les parametres d'initialisation,
Appel par LDA ¥ < TABLE
LDX ¢ > TABLE
LDY # $0C ou OE (mode graphique ou minuscules)
JSR EOLE
ol la table contient les 18 octets suivants :
Le 8000 emploie pour le mode graphique la table suivante, (en
E73C) :
31, 28, 29, OF, 28, 05, 19, 21 (valeurs en hexadécimal)
00, 07, 00, 00, 10, 00, 00, 00
00, 00
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Le 8000 emploie pour le mode texte la table suivante (E72A)

E024

EQ27

EO0ZA

E02D

31, 28, 29, OF, 20, 03, 19, 1D
0o, 09, 00, 00, 10, 00, 00, 00, 00

La signification de ces octets est la suivante :

0 : nombre de points de balayage pour une ligne ( % 16)

1 : nombre de points de balayage visualisés dans une
ligne ( 2 16)

2 : position de la synchro lignes

3 : largeur de l'impulsion de synchro horizontale

4 : nombre de lignes de balayage pour une image ( £ 8)

5 : ajustement du nombre de lignes

6 : nombre de lignes visualisées

7 : position de la synchro - image

8 : mode entrelacé = 1, non entrelacé = 0 (pour CBM, toujours 0)

9 : numéro de la derni¢re ligne adressable

10 : début du curseur

11 : fin de curseur

12 : adresse de début. Partie haute

13 : adresse de début., Partie basse

14 : adresse curseur (H)

15 : adresse curseur (B)

16 : adresse light - pendétecté (H)

17 : adresse light - pen détecté (B) (non raccordé dans les CBM)

(Voir aussi Astuces diverses),

Décalage de 1'écran vers le haut (appel par JSR E024)

Balayage clavier; remplissage éventuel tampon clavier ;
teste stop avec résultat dans $9B. Ceci n'est pas une routine
d'interruption, Appel par JSR E027.

Sonnerie 1/4 se conde. (Pour le 8000, sonnerie 1/2 seconde
en E6A4), Appel par JSR E02A (SYS 57386).

L'adresse $E7 contient en entrée la durée d'une note,
(Voir Astuces diverses).

Touches 3 répétition : mise en route par LDA & $0
JSR$EQ02D
arret par :
LDA#$40
JSR $§ E02D

De plus, le 8000 dispose des 2 routines suivantes :

E030

établit le coin supérieur gauche de la fenétre-écran
Appel par : LDA 4§ colonne

LDY # ligne

JSR E033
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E033 établit le coin inférieur droit de la fenétre-écran
Appel par : LDA # colonne
1.DX # ligne
JSR E033

Correspondance des adresses ROM BASIC 3.0/BASIC 4.0,

3.0 4.0 Page BASIC 4.0 (ROM $B000 réf 901465-19)
C000 BOOO 7 table adresses commandes BASIC
Co46 BO66 8 table adresses fonctions BASIC
C074 B0 94 9 table des opérateurs dyadiques
C092 BOB2Z 10 table des mots-clés basic
- BiB1 - table des nouveaux mots-clés Basic
(suivis de l'adresse table B00O)
CONCAT FF93
DOPEN FF96
DCLOSE FF99
RECORD FF9C
HEADER FF9F
COLLECT FFA2
BACKUP FFAS
COPY FFAS8
APPEND FFAB
DSAVE FFARE
DLOAD F¥B1
CATALOG FFB4
RENAME FFB7
SCRATCH FFBA
DIRECTORY FFB4
c192 B20D 11 table des messages d'erreur
Cc297 B312 11 "READY"
C2A2 B31B 11 "BREAK"
C2AA B322 12 recherche bloc FOR
Cc2D8 B350 12 teste si octets libres; actualise pointeur
C31B B392 13 teste si la pile est encore utilisable
C328 B3AO0 13 teste taille zone tableaux
C355 B3CD 13 OUT OF MEMORY ERROR
C357 B3CF 13 Erreur fatale (code erreur dans X)
- B3F4 - écrit un message d'erreur (pointeur
message H, L.dans Y, A)
C389 B3FF 14 retour 2 BASIC READY
C392 B406 14 retour a l'interpréteur BASIC
C3AB B41F 14 instructions numérotées
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C3FC B470 15 insere ligne BASIC
C431 B4A5 15 insére octet dans ligne BASIC
C439 " B4AD 15 CLR .
C442 B4B6 15 recalcule pointeurs lignes BASIC
C44B B4BF 15 interprete un octet BASIC
C46F B4E2 16 prendre ligne dans tampon d'entrée
C495- B4FB 16 encode les mots-clés d'une instruction
C52C B5A3 17 recherche d'l ligne Basic ds le programme
C55B B5D2 18 commande "NEW"
C577 B5SEE 18 commande "CLR"
- B60B - JSR B7B7 (exécute RESTORE)
C593 B60OE 18 initialise pile et programme
C5A7 Bé622 19 pointeur BASIC = début PRG
C5B5 B630 19 LIST
C 658 B6DE 20 FOR
coec4 B74A 21 NEXT
C6F7 B77C 21 EXECUTE!'instruction BASIC suivante
C700 B785 21 exécute instruction BASIC (code ds A)
C71E B7A9 22 JMP 2 erreur de syntaxe
- B7AC - exécute instruction GO (cherche des
) blancs puis TO)
C730 B7B7 22 RESTORE
C73F B7C6 22 STOP
C741 B7C8 22 END
C742 B7C9 22 partie commune 32 END et STOP
C75B B7E2 22 écrit "BREAK IN" , ..
C768 B7EB 22 JMP a BASIC READY
C76B B7EE 22 CONT
C785 B808 23 RUN
C790 B813 23 GOSUB
C7AD B830 23 GOTO
C7C4 B847 23 recherche n° de ligne & partir début
c7Cs8 B84B 23 recherche n° ligne a partir de (X, A)
C7DA B85D 23 : RETURN
C7EB B86E 24 UNDEFINED STATEMENT ERROR
C800 B883 24 DATA
C80E B891 24 recherche fin d'instruction ($0 ou '":")
C830 B8B3 24 IF
C843 B8C#6 24 REM
C848 B8CB 25 THEN
C853 B8D6 25 ON
C873 B8F 6 25 entrée d'un numéro de ligne
C8AD B930 25 LET
Cc8CC B94F 26 assigne une valeur entidre
C8DE B961 26 assigne une valeur flottante
C8El B964 26 ! assigne une variable chaine

C8ES8 B96B 26 assigne une valeur a TI$
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c928
C937

C973

C98B
C991

C9AS
CI9D5
C9E2Z

CY9EF
C9FC
CA1lC

CAIF
CA39
CA40
CA43
CA45

CA4F

CATD
CAA7
CAB7

CAC3
CAFA
CBQ7
CBEA

CBFC
CCOD
CcCao
CC9F
CD34
CD59
CDé67
CD84
CDA3
CDCF
CDDE
CDE9

B9A1

B9AB
B9BA

BA13
BA4E

BAS8S

BASE
BAAZ
BAD2
BADF

BAFOQ
BAFD
BBID

BB20
BB3A
BB41

BB44
BB46

BB4C

BB7A
BBA4
BBB4

BBBE
BBFS
BCOZ

BCES

BCF7
BDO7Y
BDI19
BD98
BE2D
BE56
BE 64
BES81
BEAG
BECC
BEDB
BEE®6

26

256
27

27

27
27
27
28
28
28
28
29
29

29
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rfecopie 6 caracteres dans TI$ avec
interruptions arrétées

ajoute le caractére suivant a3 accu FLP
assigne une variable chafne quelcon-
que

copie descripteur de chafne dans varia-
ble chafne

pointe vers une chafne a recopier
(pour ramassage d'ordures)

PRINT &

CMB

PRINT

fin de routine CMD

envoi de retour 2 la ligne + avance
papier (C.R.L.F.) sur I[EEE

TAB

SPC et fin de TAB

écrit la chafne de caractére (pointeur
en Y,A)

idem (pointeur en 20 1F)

écrit un blanc sur file CMD ($20)
écrit un 'TAB' sur file CMD($1D)
écrit '?' sur file CMD ($3F)

écrit un caractére sur file CMD

(code dans A)

erreur sur une entrée (input, get,

read)
GET et GET
INPUT #

réinitialise le clavier comme périph,
d'entrée

INPUT

affiche '?' et attend au clavier
READ

écrit 'EXTRA IGNORED' si, ou:
en entrée

CHAINE "? EXTRA IGNORED'
~hafne '? REDO FROM START!
NEXT

EVALUE UNE EXPRESSION
sauve l'accu FLP dans la pile
opération dyadique

récupere l'accu FLP dans la pile
évalue opérande numérique
valeur de PI en flottant

évalue NOT

évalue FFN

évalue expression entre ()
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CEO03

CEOF

CE43

CE69
CE75

CE82

CE89
CEBS8
CECS8
CECB
CEF8
CF5B
CFo0
CF6D
D001
D0oC
DOlF

D069
D078
DOg9
D08D
D093
DO09A
DOAC
D120
D123
D128
D136
DIE7
D228

D259

BFO00
BFOC

BFOD
BF10
BF8B

BF8C
BFC1
BFD4
BFFC

C003
COOF
coiC
C040

C047
Co076
C086
C089
COB6
Cl19
CllE
Cl12B
ClCo
CICB
CI1DE
ClE6
C2B9
c2C8
C2D9
C2DD
C2E3
C2EA
C2FC
Cc370
C373
C378
C38C
C436
C447

C4A8

37

37

37

écrit 'SYNTAX ERROR!'

octet CHEKSUM ( ou exclusif de

B000 2 BFFF) (= $E1)

JMP $BF8C

zone inoccupée (contient des $AA) pour
éventuelles corrections ultérieures au
BASIC 4.0

calcule valeur d'une variable

teste et évalue DS$

évalue variable entitre

teste variable DS

BASIC 4.0 (ROM $CO000 réf 901465-20)

écrit l'heure dans TI$

évalue la variable 5T

évalue la variable DS

évalue variable ordinaire Cpointeur
dans AY(H, B)]

fonction FN

évalue la fonction trouvée

OR

© AND

> =L
met la valeur 255 dans l'accu FLP
DIM

recherche d'une variable
variable inconnue = valeur nulle
variables spéciales
variable ST
variable DS

variable treouvée

calcula pointeur vers tableau

32768 en flottant
valeur entiere positive
conversion flottant —sentier positif
Conversion flottant—yentier

trouve pointeur vers tableau

écrit "BAD SUBSCRIPT ERROR"
écrit"ILLEGAL QUANTITY ERROR"
écrit"REDIM'D ARRAY ERROR"
assigne un tableau

écrit "OUT OF MEMORY ERROR"
calculs sur tableaux 2 plusieurs dimen-
sions

FRE



D26D
D27A
D288
D28D
D2BB
D2CE
D33F
D3AA

D3CE
D3FQ0

D400

D517
D57D
D5C6
DSDA
D606
Déll
D63B
D656
D665
D675

D687
D6C6

D6CC
DéD2

D6ES
D707
D710
D72C
D733
D76E
D803
D80A
D853
D87B
D88A
D88F
D8C8

C4BC
C4C9
C4D7
C4DC
C50A
C51D
C58E
C5FE

C610
C65B

C66A

C74F
C7B5
c822
C836
(081,74
C86D
C897
C8B2
C8Cl1
C8D1

C8E3
C921

c927
C92D

C943
C95A
C963
CoTF
C986
C998
CAZD
CA34
CATD
CAAS
CAB4
CAB9
CAF2

47
47
48
48
48
48

50

50
51

51

53
54
55
55
56
56
56
57
57
57

57
58

58

~
53}
—

conversion Entier-Flottant

POS

écrit "UNDEFINED FUNCTION ERROR"
DEF FN

nom de fonction FN

FN

STRS

écrit "FORMULA TOO COMPLEX
ERROR"

réserve espace pour chafne
RAMASSAGE d'ordures dzs chafnes
de caracteéres

Cette partie de la routine est différente
en 4.0 (plus longue mais plus efficace)
(délai maxi = 2 minutes au lieu de

40 minutes ¢ )

concaténation de chafnes

libere une chafne provisoire

CHR$

LEFTS$

RIGHTS$

MID$

parametres pour LEFT, RIGHT, MID
LEN

ASC

acquiert un parametre numérique
entier (0-255)

VAL

acquiert deux parametres séparés par
une virgule

acquiert un parametre précédé d'une
virgule

convertit un parametre de l'accu FLP
en une adresse en (12,11)

PEEK

POKE

WAIT

+0.5 en flottant

soustraction en flottant

addition en flottant

accu FLP remis a zéro

addition mantisses des 2 accus FLP
complément & 2 de l'accu FLP

accu FLP +1

écrit "OVERFLOW ERROR"

décale a droite accu FLP de 8 bits
table de constantes en flottant (1,...

VZ /2, \2, log(2))
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D8F6
D937
D998
D9C3
DI9EE
DAOS
DAOA
DA1B
DAIE
DAAE

DAEO

DBO08
DB18
DB27
DB37
DB45
DBb64
DBA7
DBDS8
DBF5

DBFF
DCBF

DCCE
DCD9
DCES9

DEID

DESE
DE68
DEAL
DEAC

DEDA
DF2D
DF43
DF77

CB20
CB6l
CBC2

.CBED

CC18
CC2F
CC34
CC45
CC48
CCDhs8

CDoA

CD32
CD42
C051

CDé61

CDé6F
CDS8E
CDDl1
CEO02
CEILF

CE29
CEE9

CEF9

CEF9
CF77
CF78
CF83
CF93

DOC7

D108
D112
D14B
D156

D184
D1D7
DIED
D221

72
72
72

75

75
75
75
76

LOG

multiplication en flottant

transfert mémoire -» accu FLP
somme des exposants

accu FLP %10

10 en flottant

accu FLP/10

transfert mémoire FLP et division
division en flottant

transfert mémoire =»accu FLP (poin-
teur = YA)

transfert accu FLP «» mémoire (poin-
teur $1F) .

copie 2me accu FLP -3 accu FLP
copie accu FLP =3 2me accu FLP
arrondit accu FLP

signe accu FLP &b A

SGN

ABS

conversion flottant - entier

INT

met le mé&me octet dans tous les octets
mantisse FLP

conversion chafne -flottant

table de constantes en flottant
(99999999. 9, 99999999, 1E9)

octet CHECKSUM (ou exclusif de
C000 & CFFF) ( =$F9)

octetis inutilisés (=$AA)

&crit 'IN' suivi d'un numéro de ligne

écrit le nombre contenu dans AX (H, B)
conversion flottant-chafine

BASIC 4.0 ROM $D00Q réf :901465 -21)

table de constantes en flottant ( 1/2,
puissances de 10, diviseur pour horloge)
SQR

exponentiation en flottant

négation en flottant

table de constantes en flottant ( 1,/log(2),
etc)

EXP

calcul polynome d'ordre impair

idem (autre mode d'appel)

table des constantes pour RMND



DF7F
DFD8
DFDF
023
E054

EO08C
EO0BC
EQF9

El116

E1B7

FDI1
FD93
FDA7
FDCA
FDDO
FDEO
FDF8§
FE23
FES58
FE97
FEB9
FECF
FF11
E76A
E775
E784
E78D
E797
E7TA7
E7B6
E7CB
E7E0
E7EB

E7F7

couooog
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D42ZA

D448
D458
D472
D4F7
D50B
D52E
D534
D544
D55C
D587
D5BC
D5FB
D61D
D633
D675
D717
D722
731
D73A
D744
D754
D763
D778
D780
D798

D7A4
D7AF
D804

D818
D82E
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RND

cOSs

SIN

TAN

table de constantes en flottant
(1/2%¥, 28T, .25, etc )

ATN

table de constantes en f{lottant pour ATN
routine 'prise de caracteres' a trans-
férer en $0070

initialisation interpréteur BASIC ( dif-
férences mineures par rapport a la
routine 3, 0)

écrit "COMMODORE BASIC. .. xx bytes
free' (le message du BASIC 3.0 /)
chaine BYTES FREE

chaine "COMMODORE BASIC"
moniteur langage machine

écrit A octets sur 1'écran

écrit A octets en mémoire

écrit 2 blancs sur l'écran
Zcrit¢retour chariot® sur l'écran ($0D)
table des commandes moniteur
chafne pour routine R

commande R

commande M

commande :

commande ;

commande G

commandes L et S

écrit adresse en 4 caractéres hexa
écrit (A) en hexa

écrit les 2 caracteres dans A et X
hexa -% ascii

échange MSB et LSB

adresse hexa-3» pointeur

2 caracteéres hexa-$(A)

A en hexa en $100

A en hexa dans (A)

prendre caractére au clavier avec
attente

écrit ? et recommence

RECORD

teste les parametres d'une commande
DOS (format, etc)

idem (autre syntaxe)

idem (pour directory, append...)
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D838

D875
D8FO0
D912

D91A

D92F

D942
D94F

D977
D995
D9D2
DAO7
DA31

DA65
DATE
DA98

DAAT
DAC7
DAD4

DAFD
DBOD
DB3A
DB55
DB66
DB99

DB9E

DBE!
DBFA

DC68

DE2C
DE49

messages de contrdle pour l'unité

de disquette (sans les parametres
numériques)

DIRECTORY et CATALOG

teste STOP pendant DIRECTORY
récupere les E/S normales et referme
toutes les files ouvertes

envoie caractére sur [EEE et rétablit
ensuite les E/S normales

(adresse IEEE en $B3, octet & envoyer
dans A)

trouve adresse secondaire de la file
courante

DOPEN

DOPEN (sans test de validité des para-
metres)

APPEND

DS et DS$

FORMAT

DCLOSE

prépare les pointeurs vers un enregis-
trement

COLLECT

BACKUP

assemble une chafne de commande DOS
et 'envoie avec adresse secondaire 15
COFY

CONCAT

inseére les valeurs dans une chafne de
commande DOS

écrit ID du disque dans le tampon DOS
DSAVE

DLOAD

RENAME

SCRATCH

est-on en mode direct ? (si oui, flag 2 =
zéro) pour SCRATCH

puse la question 'ARE YOU SURE ?'

si réponse = YES, le CARRY =0

mise a """ de DS$ ; DS =0

assemnble une chaine de commande DOS
(A pointe vers la chafne dans la zone
0353-0380, Y est l'index dans la table
en D838)

décompose et vectorise les commandes
DOS compatibles BASIC 3.0

acquiert le numéro de périphérique IEEE
acquiert le nom de file
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DEA4 - chaine tyxx COMMODORE BASIC 4.0
xxxll
DEC2Z - OCTETS INUTILISES (=$AA)
4.0 Autre= Page BASIC 4.0 ROM $E000(901474-03)(8000)
(4000 4.0 (9014?72 -?)(4000-12"
10" (301465-29)(4000-10")
Vecteurs communs 2 tous les CBM 4.0
E000 E000 - initialisation de 1l'éditeur d'écran
EQA7 E003 - entrée clavier
Ellbd E006 - entrée d'un caractére
E202 E009 - sortie d'un caractére
E442 EQOC - vecteur de break ou d'interruption
E455 EQOF - routine d'interruptions
E600 EQlZz - fin de routine d'interruptions
£068 EQL5 - efface 1'écran (différent pour 4000-10")
- EOl18 - mode texte
- EOIB - mode graphique
- EOIE - initialisation contrdleur d'écran
- EQ21 - décalage écran vers le bas
- E024 - décalage écran vers le haut
E4B7 E027 - balayage clavier
- E02A - sonnerie
- EQ2D - touches a répétitions (code dans A
mis en $E4)
- E030 - coin supérieur gauche fenétre écran
- E033 - coin inférieur droit fenetre écran
A partir d'ici quelques différences en-
tre 4000-12" et 8000 mais les points
d'entrée des routines sont corrects.
- E036 - initialise le curseur & répétition (va-
leur A dans $E4)
- E039 - octets inutilisés ( =$AA)
- E04A -
- E04B - initialise 1'éditeur d'écran en mode
texte
- EO51 - efface l'écran
- EQ6C - établit la marge 3 gauche de la fenétre-
écran
- EQ7A - MODE TEXTE
- E082 - MODE GRAFPHIQUE
- E088 - initialise le contrdleur d'écran 6845

avec la table de 18 octets (pointeur XY)
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E285

E29A
E2F4

E2F8

E33F
E34E

E3DF
E416

E43A

EOA7

Ell6
EllA

E167
E174

E202
E209
E240

E264

E50E
ESFF
E600

E000

EO0A7

EOBC
Ell6

EllD

El16A
E177
E1DC

E1El

El1E6
E201
E202

E20C
E252
E283

EZAQ0
E2F4
E3C8
E3ES8
E424
E431
E44] -
E442
E44F

E452

E455
E468
E4BE
E4ACF
E570

ESF6
ESFF
E600
E606
E60F

83

84
84

85
85

87
87

87

92

93

93

82

(A contient $0C ou $0E pour graph.

ou minuscules)

entrée d'un caractére au clavier
(appel par SEI ; JSR$ECAT)

écrit caractere sur écran

entrée caractdre clavizr.avec vecteur en
RAM(E9-EA) renvoyant en E110

entrée caractere clavier (pas de
vecteur RAM pour 4000-10")

teste " —» mode guillemets en $CD
écrit sur écran

établit le coin droit fenétre écran
(A<3$El, X +» $D5)

établit le coin supérieur gauche fenétre
écran (A3 $E0, X-»$E2)

octets inutilisés ( = $AA)

sortie d'un octet avec vecteur en

RAM (EB, EC) renvoyant en E20C

sortie d'un octet sur écran (pas de

vecteur RAM pour 4000-10")

partie de routine sortie (légéres dif-

férences par rapport 2 3.0)

partie de routine sortie (légeres dif-

férences m r rapport 2 3. 0)

gestion du caractere TAB

écrit PI, teste '"" et insertion

décalage écran vers le bas

décalage écran vers le haut

attend rafraichissement écran
}octets inutilisés ( =$ AA)

entrée d'interruption ou de BREAK
JMP(0092) vecteur BREAK en ram
renvoyant en D478
IMP(0090) vecteur interruption en ram
renvoyant en K455
suite routine interruption
suite routine interruption
gestion des touches 2 répétition
lecture clavier
entrée chafne de caractéres pour DOS
en mode direct

}octets inutilisés (= $AA)

fin de routine d'interruption
écrit caractére sous le curseur
initialisation des périphériques



- - E6A4 - dcuble sonnerie

- - E6A7 - sonnerie (7 notes) )

E6F8 E60B E6D1 94 table de décodage clavier ( différente
du 3.0 pour le 8000 et le 4000-12")

- E673 E721 - chafne de caractéres produite par
touche RUN

- - E72D - table 18 parame&tres pour controleur
d'écran mode minuscules

- - E72C - table !8 parametres pour contrdleur
d'écran mode graphique

- - E74E - table des notes de musique pour son-
nerie (OE, IE, 3E, 7E, 3E, 1E, 0E)

E748 E65B E755 94 table des LSB lignes-écran

- - E76F - table des MSB lignes-écran

- E67E E788 - octets inutilisés (= $AA)

- E7FF ETFF - -

3.0 4.0 Page BASIC 4.0 ROM $F000 réf 901465-22

F000 F000 101 message d'erreurs fichiers (fin de
message = bit 7 3 1)

FOB6 FOoD2 101 envoie 'TALK' sur IEEE

F128 F143 102 envoie octet sur IEEE avec attention

- F151 - erreur TIME OUT ou attente sur IEEE
(suivant valeur de $03FC)

- F166 - erreur 'DEVICE NOT PRESENT'

- F170 - temps dépassé en lecture, signaux
IEEE a zéro

F156 F185 102 envoie message d'erreur

F164 F193 102 envoie commande [EEE

- Fl1AE - code 'NOT READY FOR DATA' sur IEEE

F17F FiB6 103 envoie 'UNTALK' sur [EEE

F18C F1CO0 103 lecture d'un octet sur [EEE

F1Dl1 F205 103 prend un caractére au vol

FIEI F215 103 entrée d'un caractére

F201 F235 104 prend caractzre sur cassette

F215 F249 104 prend caractére dans tampon cassette

F232 F266 104 envoi d'un caractéere sur IEEE

F26E F2A2 105 referme toutes les files

F272 F2A6 105 récupere les E/S par défaut

F2A9 F2DD 105 CLOSE

F2C2 F2F6 106 close cassette

F2E1 F315 106 close IEEE

F301 F335 106 test stop et retour

F30F F343 106 test stop

F395 F3D4 107 cassette LOAD ou VERIFY
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F3Cz2
F42E
F43E
F466
F4B7
F4CE
F50E
F516
F521
F559
F57¢0
F5A6
F5DA
F63C

F656

F66C
F684
F69E
F6F0
F729
F7Dé6
¥F770
F7BC
F7EB
F8l2
847
F855
F886
F8E6
F8F0
F900
¥F931
FAS57
FB76
FBTF
FB84

FB93
FBAF
FC41
FC54
FC96
FCA6
FCB4
FCCé6

F401
F46D
¥47D
F4A5
F4F6
F50D
F54D
F555
F560
F598
F5AF
F5ES5
F619
F67B

F695

F6AE
F6C3
F6DD
F172F
F768
F7AC
FT7AF
F7FE
F82D
F857
F88C
F89A
F86B
F92B
F935
F945
¥F976
FA9C
FBBB
FBC4
FBCS

FBDS8
FBF4
FC86
FC99
FCDB
FCEB
FCF9
FDOB

108
109
109
109
110
110
110
110
111
111
i1l
112
112
113

113

113
114
114
115
115
116
116
116
117
117
117
117
118
119
119
119
119
122
124
124
124

124
125
126
126
127
127
127
127

LOAD

écrit 'LOADING'

prendre paramétres pour LOAD IEEE
OPEN IEEE (= rtie)

VERIFY

parametres pour IEEE :
teste si caractére = fin d'instructicn
teste si caractére = virgule

OPEN

OPEN IEEE (partie)

erreur en OPEN [EEE

lecture préambule cassette

écriture préambule cassette
récupere adresse début et fin dans
le préambule

établit adresse zone & charger de

la cassette

établit début et fin de zone

SYS

SAVE

partie de SAVE sur IEEE
clavier-horloge

nombre de 1/60 de secondes par jour

sélection périphérique de sortie
LISTEN sur [EEE

attend touche 'PLAY’

attend touche "PLAY AND RECORD!
lit bloc sur cassette

écrit bloc sur cassette

teste STOP et exécute STOP

teste STOP

ajustage fréquence lecture caseette
routine d'interruption lecture cassette
lecture caractére sur cassette
établit pointeur pour SAVE ou LOAD
mise 2 jour de ST

mise 2 zéro compteurs lecture octet
suivant

écrit un bit sur cassette

écriture cassette

écrit préambule sur cassette
routine d'interruption écriture cassette 1
rétablit interruptions normales
arréte les cassettes

somme de vérification cassette
compare (C8,C7) et (CA, C9)



FD16
FD49
FD4C
FD5E
FF92
FF93
FF96
FF99
FF9C
FFOF
FFA2
FFAS5
FFAS
FFAB
FFAE
FFBI
FIF B4
FFB7
FFBA
FFBD
FFCO
FF63
FFC6
FFC9
FFCC
FFCF
FFD2
FFD5
FFD8
FFDB
FFDE
FFE!l
FFE4
FFET
FFEA
FFED
FFF9
FFFA

FFFC
FFFE

134
134
134
134
134
134
134
134
134
134

135

135
135

RESET

vecteur RAM(94, 95) de 1'interruption NMI
table des adresses d'interruptions

octets inutilisés (= $AA)

CONGAT (DAC7) (vecteurs JMP)
DOPEN (D942)

DCLOSE (DAO07)

RECORD (D7AF)

FORMAT (D9D2)

COLLECT (DA65)

BACKUP (DA7E)

COPY (DAAT)

APPEND (D977)

DSAVE (DBOD)

DLOAD (DB3A)

DIRECTORY et CATALOG (D873)
RENAME (DB55)

SCRATCH (DB66)

DS et DS$ (D995)

OPEN (F560)

CLOSE (F2DD)

initialise périph. entrée (F7AF)
initialise périph. sortie (F7FE)
réinitialise E/S par défaut (F2A6)
entrée caractere (F215)

sortie caractere (F266)

LOAD (F401)

SAVE (F6DD)

VERIFY (FAF6)

SYS (F6C3)

teste touche STOP (F 343)

prend caracteére au vol (F205)
referme toutes les files (F2A2)
horloge clavier (F768)

octets inutilisés (=$AA)

vecteur interruption non masquable
(FD49)

vecteur reset (FD16)

vecteur break (E442)
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Notes concernant des versions ultérieures du BASIC 4.0

~ Certaines machines récentes ont une ROM $B00O

réf 901465-23 qui.comporte quelques modifications mineures :
BBED-BBFO0 : modification (JMP $BF2E;NOP) de la
routine d'imput. Voir CAF2 page 30.

BA6C -BAGF : modification de la routine de recherche
de chaine (JMP $ BF10 ;NOP)

BF10-BF20 : correction des flags NVZ en éoura de
recherche de chafne.

BF2E-BF40 : correction de INPUT quand il n'y a pas de
file CMD ouverte. Mise a jour de ST;

(Notez que ces ajoutés sont dans une zone inutilisée dans la version

précédente. Aucun point d'entrée n'est changé).

Astuces diverses.

- Pour interdire toute frappe au clavier ( sauf STOP) :
POKE 1003 , 0 (4000-12")
POKE 227 , 0 (8000)

- Petite musique facile :
POKE 231,255 :?CHR$(7)

- Interdire la touche STOP :
POKE 144, 88
(réautoriser STOP par POKE 144, 85)



Pour faire des bips sonores :

Musique : LDY $E7

( SET =

TABLE -BYTE §0E,

LDA#$10
STA $E84B
LDA%$OF
STASEB4A
LDX2$07

LDA, TABLE, X

STA $EB848
LDA $E7
DEY

BNE délai
SEC

SBC 4 $01
BNE délai
DEX

BNE NOTE
STX $ES84A
STX $E384B
RTS

durée d'une note

bit 5 du VIA =1

minuterie 1 en route (durée note)
(ou $AA)

registre 3 décalage

longueur table des notes
fréquence note

dans minuterie 2

Délai

fin de note

registre a décalage 2 0

délai de la routine son du CBM
lE, 3E, 7E, 3E,lE , OE

Pour modifier un des 18 parametres du contrdlear de vidéo

6845, il faut POKER le numéro du parametre en $E880 et sa valeur en

$E881.

Exemple :

ou

ou

LDA ¥ 31

LDX # 01
STX $ E880
STA $ E881

POKE 59520, 1

valeur du nombre de points affichés
pour une ligne
parametre 1

: rem n° parameétre

POKE 59524,49 : rem valeur

extraordinaire, pas vrai ?

On restaure les valeurs par défaut par

JSR EO7TA

SYS 57466

en Basic.

Parmi les valeurs donnant de curieux résultats, essayez :
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POKE 59520,13 : FOR I = 0 TO 40 : POKE 59521, : NEXT
(décalage 2 gauche de 1l'écran)
POKE 59520,12 : PCKE 59521,0
(écran sur fond négatif)
POKE 59528, 6 :POKE 59521, 15
(réduit le nombre de ligne de 1'écran 3 15)
POKE 59520,1 : POKE 59521,15

(réduit le nombre de colonnes de 1'écran 2 15).

Routine de correction pour emploi de programmes PET 40 colonnes avec

un CBM 8000

En transcrivant un programme d'un PET 3 écran 40 colonnes
dans un CBM 8000, on obtient régulitrement des codes 2 des endroits
inattendus de l'écran. La routine ci-dessus passe en revue l'écran & 80
colonnes et recopie dans la partie gauche ce qui apparaft dans la partie
droite, elle efface ensuite la moitié droite de 1'écran. Appelez cette routine
apres chaque PRINT ou POKE dans 1'écran. Tout n'est pas corrigé, ma is

c'esi quand méme beaucoup mieux.

Cette routine se place dans le tampon de seconde cassette ol

il reste un peu de place quand mé&me. La taper en moniteur puis la sauver

par :
-8"F'IX80", 08,0380,03CF
FIxao

¢ 1 2 3 4 5 6 7 8 %9 A B C D E F
0Z80 : A% 50 85 BC A? 80 EA EA 83 BF 85 Ci A% 00 85 ED
0390 ¢ 85 BE A9 28 85 CO A2 Q00 AO 00 R{ CO 20 C5 03 C8
03A0 : CO 28 DO F& 18 DB AS EC 65 BE 85 BE AS BD 65 BF
03RO : 85 BF 18 A5 BC 65 CO 85 CO AT BD &3 Ct 85 C1 ES
03Co : EQ 19 DO D4 60 C9 20 FO 06 91 BE A% 20 91 CO &0

(Appel par SYS 896)



- En 4.0, l'entrée en moniteur ne peut plus se faire par
OPEN 4,4 : CMD 4:5YS 4.
Pour avoeir une sortie imprimante, il faut employer :

OPEN 4,4 : CMD 4 : SYS 34395

ANNEXE : PROGRAMMATION EN ASSEMBLEUR 6502.

Lors de 1'écriture de programmes 6502 dans un PET/CBM,
il es bon de savoir ceci :
- Le CBM ne travaille jamais en mode DECIMAL. Si des lors
vous désirez utiliser le mode décimal, faites attention a la routine d'inter-
ruption qui, pour l'horloge et les touches a répétition suppose le mode nor-
mal. Une interruption alors que 1'on est en mode décimal peut conduire 3 des
erreurs dans la valeur des touches frappées au clavier sur un CBM 4000 ou

8000, notamment.

- Les microprocesseurs 6502 contiennent tous une erreur :
l'imstruction JMP (xxxx) ne s'execute pas correctement lorsque l'adresse-
pointeur est 3 cheval sur deux pages.

Exemple : JMP ($3FFF) effectuera un saut a l'adresse formée par :

MSB : ($3F00)
LSB : ($3FFF)

et non MSB : ($4000)
LSB : ($3FFF)

comme on pourrait s'y attendre.

- Pour rendre vos programmes Assembleur peu compréhensibles

ou 'non-désassembiables' , vous pouvez utiliser des 'opcodes' non reconnus

officiellement. Voici les quelques 'opcodes' non déclarés qui foncti onnent
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parfaitement et sont parfois bien utiles :

.BYTE$2B ; remet l'accumulateur A zéro
.BYTE$A7, $XX ; met le contenu de l'adresse XX dans A et dans X,
.BYTES$C7, $XX ; décrémente le contenu de l'adresse XX et le compa-

re ensuite 2 A,

Opcode définition usage.

(arbitraire)

ZEA .BYTE $§2B ; accumulateur remis 3 zéro

LAX xx . BYTE $A7, % xx ;met ds A et X le contenu de
l'adresse xx

DCP xx . BYTE $C7, $ xx ; décrémente le contenu de

l'adresse xx et le compare 2
l'accumulateur.

LAX(xx, X) . BYTE $A3, $§ xx ; exécute LDA(xx, X) et
LD¥(xx, X)

LAX(xx), Y .BYTE $B3, $xx ; exécute LDA(xx), ¥ et
LDX(xx), Y

Ces instructions n'étant pas reconnues officiellement, vérifiez

quand mé&me d'abord que votre 6502 les exécute bien,
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